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Usando Java na Plataforma NetBeans

Antes de usar a plataforma NetBeans pela primeira vez, crie uma pasta onde vocé guardard as suas
aplicacGes Java (por exemplo: C:\meusJavas).

1. Abra e especifique um novo projeto
File > New Project...

Certifique-se de que a Categoria Java esta selecionada.
Next

® Hew Project

£

Steps Choose Project

1. Choose Project Cateqgories:
2

Projects:

& Java Application

(5 Java Desktop Application

&9 Java Class Library

&5 Tava Project with Existing Sources
5&‘, Java Free-Form Project

) NetBeans Modules
-2 Samples

Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project, You can also generate a main class
in the project, Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
your project,

Mext = ] Einish [ Cancel ][ Help ]

Batize o seu projeto com o nome HelloWorld no campo Project Name: e selecione a pasta que vocé
criou (usando o botdo Browse...). Observe que o nome default da classe é Main e é automaticamente
preenchido no campo Create Main Class: helloworld.Main. Troque Main por HelloWorld para que sua
classe fique melhor identificada, isto é Create Main Class : helloworld.HelloWorld.

® New Java Application &‘
Steps Name and Location
1. Choose Project Project Mame: iHeIIDWDrId ‘
2. MName and Location
Project Location: {C:\meusJavas ‘ [ Browse...
Project Folder:  |ciimeuslavas\Helloworld |
[[] Use Dedicated Falder Far Staring Libraries
Different users and projects can share the same compilation
libraries (see Help For details).
Create Main Class ‘helloworld‘HelloWodd
Set as Main Project
|
[ < Back. ] Mext = Finish ] l Cancel ] l Help

Pressione Finish.
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2. Acerte o codigo e rode a aplicagao

Na janela que aparece o cddigo Java, vocé pode limpar os comentarios e alinhar as chaves ({ e }) como
nos exemplos do livro. A figura a seguir ilustra esta etapa:

® HelloWorld - NetBeans IDE 6.5.1

File Edt View Mavigste Source Refactor Run Debug Profle  Versioning Tools ‘Window Help
75 ol B w9 T E D BB
..‘.Frnjetts 4 x !.5 Files Servlces Start Page x| |85 Hellowarld.jarva x|
-5 HelloWorld = o N
=:gp Mooy BRE - -QTF7E FLR S0 @ & =
=t @ Source Packages & i 5
i B[ helloworld HAERRSE NS RIRE L
H o [E Helloworld java — " N———
. L@ Test Packages i EEl e L
D (@ Libraries i . . _
h'} Test Libraries I{Juhlll: static void maim(String[] args)
T £f TODO code application logic here
+
i
‘HelloWorld - Navigator a0 x S|
Members Wiew ¥ | |:search Results [ Analyzer {Output - HelloWorld (run) ¥ x | Tasks
iy Helloworld i T
= |[F | =
g O (8 ](8.] == 2

Complete o programa com seu proéprio cédigo, digitando a linha:

System.out.println("Hello World"); // imprime mensagem

nolugar do // TODO code application logic here

Note que o NetBeans vai lhe orientando a medida que vocé vai digitando cddigo. Neste inicio de uso
do ambiente, ignore estas informacdes. Observe que o NetBeans atribui cores a varios elementos do
codigo para facilitar a sua analise. No final execute a aplicacdo: Run > Run Main Project

O resultado (isto é, a impressdo do texto Hello World) aparece na janela Output do NetBeans,
conforme ilustra a figura a seguir:

. ]
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I;rT);;:i:s a % |:Files

Services

StartPage x| &5, Hellowtarld. java x|

=~ Helloworld
=@ Source Packages

[ helloworld
@ HelloWorld. java
IC®) Test Packages
0@ Libraries
C8 Test Libraries
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package helloworld;

public ©lass HelloWorld
{

[

HelloWorld.java - Navigator

public static wvoid madimr(String[] args)

System. out.println("Hello World™):

4/ imprime mensager{‘

@ = 763 | Ins |

Members Yiew

|:Search Results ‘Analyzer

iy Helloworld

B O & B

*

1 3|

'z

:Dutput - HelloWorld {run)

= 6
¥ x |:Tasks

-
Hello World
BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 seconds)

Note que o cddigo acima difere um pouco do Cédigo 2.2 do livro (o seu primeiro cédigo em Java):

CcODIGO 2.2

Hello Word

O U W N

class HelloWorld
{

public void main(String[] args)

{

}

System.out.print ("Hello World!");

// imprime mensagem

O modificador public para a classe HelloWorld e 0 modificador static para main estdo ausentes no
Cddigo 2.2. Além disto, no Cddigo 2.2, ndo ha a linha package helloworld;. Mantenha estes
modificadores e a definicdo de package nos exercicios que vocé fizer no NetBeans. Uma outra
diferenca é que o Cédigo 2.2 usa System.out .print ao invés de System.out .println. Troque printl

por print e verifique o que ocorre (note que print1 coloca uma quebra de linha na impressao).

3. Crie outra aplicagao

Neste exercicio vocé vai aproveitar para ver como ter mais de um projeto no ambiente NetBeans e
como aceitar o nome default para sua classe. Desta maneira, sem fechar o projeto HelloWorld, crie um
novo projeto chamado TesteO1:

File > New Project...

Certifique-se de que a Categoria Java esta selecionada.

Next
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Steps Name and Location

1. Choose Project Praject [ame: ‘Testetll ‘

2. MName and Location
Project Location: ‘C:lmeus]avas ‘ ‘ Browse... |
Project Folderi ¢ ymeusavas! Testedl |

[[] Use Dedicated Folder For Storing Libraries

Different users and projects can share the same compilation
libraries (see Help For details).

Create Main Class |testeDl Main

Sek as Main Praject

Mot Frih | [ cancel | [ Hep

Pressione Finish e acerte o cédigo. Desta vez, imprima outro texto: Meu segundo projeto em Java.

® Teste01 - NetBeans IDE 6.5.1

File Edt View MNavigate Source Refactor Run Debug Profle  Versioning Tools ‘Window Help
RS DE e 5T W D B G T
[Projects 41 x |:Files {:services || StartPage x| [d Hellowerld.java x| [&] Mainjava x| (=)0
-5 Helloworld CE - =1 (=)
e b - E-E- 935 FeR gz H
= helloworld
@ HelloWorld. java
-ICE) Test Packages
3 Libraries i
08 Test Libraries
-5 Testeol :
E—J@ Source Packages
B[ testedt
@ Main.java
-IC@ Test Packages

-I[@ Libraries

08 Test Libraries

[

package testell; |

public class Main

public static wvoid main(String[] args)

System. cut.println("Meu segundo projeto esm Java™);
v -

VMain.iava—Navigatur 41 = 7156 |1NS|
Members View ¥ |: search Results |: Analyzer |:Output - Teste01 {run} ¥ x IETBSkS
S Main 0D run: =
Meu segundo projeto em Java
EUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)
= =
s O 8 @)% -

Finizhed building Tested! (rum).

Observe as diferencgas nas varias janelas entre os dois projetos.

Se vocé quiser rodar o projeto anterior (HelloWorld), basta selecionar este projeto (com um clique
esquerdo do mouse) e depois, com um clique direito do mouse, vocé deve escolher a opgdo Set as
Main Project. O comando Run executa o novo projeto selecionado.

Este material pode ser usado livremente, desde que haja referéncia aos autores: Feijo,B., Clua,E. e Corréa da Silva,F.S. 2010. Complemento 4
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® HelloWorld) - NetBeans IDE 6.5.1

File Edt View MNavigate Source Refactor Run Debug Profle  Versioning Tools ‘Window Help

PEES D E @ae  w T B DB G T —

[ Projects 4 X.(I';iles diservices Stark Page x[@HeHoWorld‘]ava x]@main.java x| [« +I[=][T]
=& EE 3 EE-E QSR LR Gwen &
R 0
E‘E Build package testell; |
4 Clean and Build B
public class Main
@ T4 Clean F
) Lil
g T Generate Javadoc public static wvoid maimr(String[] args)
£ {5 Test( Run ( - . .
é) @ o Debug System. out.println("Meu segundo projeto em Java™);
o[ Profile '
Test Alt+FE
@ Te  Set Configuration » ¥
- Set as Main Project
[R=. gl
Open Required Projects
Close:
‘Mainjava | Pename... x| 756 [ns]
v Move.. r = —
Members Yiew i ¥ | |:search Results |: Analyzer i Dutput - Teste01 {run} ¥ x[:Tasks
D Main opY.. Y- =
Delete Delete B .
Meu sequmdo projeto em Java
Find. .. Chrl4+F | BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)
Versioning »
Local History »
Properties
a
fo O B 85 2

Note que ha outras op¢des, tais como fechar um projeto (Close) e renomear um projeto (Rename...).

Atencgdo ao renomear projetos e classes. Renomear projeto é facil e sempre recomendamos mudar o
nome da pasta (isto é, marque a opgdo Also Rename Project Folder € Use 0 mesmo nome do
projeto):

® Rename Project E\

Rename "Hellowworld":

Project MName: |HeIIanrId| ‘

[] lso Rename Project Folder

Project Folder: |C:1meusJavas\HaIIDWorId ‘

Rename Cancel

Para renomear uma classe (com o botdo direito do mouse em cima do nome da classe), faga um
Refactor > Rename... , conforme ilustram as figuras abaixo:

. ]
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ile Edit View Nawigate Source Refactor Run Debug Profle  Wersioning Tools Window Help

PHES DE G YT H D BG®

 Projects 4l Xr—Files W;Services ‘ Start Page x[@HeHoWorld‘]ava x]@main.java x} |IE\B@
% Helloworld = . o
o tiellovior HE-B- A TFRFER g e H | &
=3 Source Packages 2 b1
Tk test ;
&[0 helloworld RECRSIS RESES .
open - - L Mas
-ICE) Test Packages | AR EE
@ Uibrsvies a3 Curl+ t ) ) )
@ Thali i Copy Chrl+C public static wvoid maimr(String[] args)
- Testenl ‘ ( . ¢ orineinir B S
3 T . . T T ;
503 Source Packages } ystem. out.println("Meu segundo projeto em Java') 5
=[] testenl
&= - Run File Shift+Fé
@ Main.java £ L :
@ Test Packages DEbt..Ig }.-ielluWUr\d.]ava Chrl+Shift+Fs | F
B3 Libraries il Profile File
-8 Test Libraries
Delete Delete
Save As Template. ..
‘N“'g"t"_r Find Usages Alb+FT [m
Members Yiew Rename... Ctr+R (Euutput-HelluWurld {run) % XIETasks
gy Helloworld | " Move.. Ctriem ~
BeanInfo Editor,.. - Ny
| Copg... |
Eile Members Chrl+F1z Safely Delete... Alb+Delste 457
File Hierarchy Alt+F12 P |
Local History 3 Pullp...
- Push Down...
Taals Y Extract [nterface...
Broperties S Extract Superclass...
Itlse Supertype Wherre Pnss\h\g. o |
|
PE—
s O 8 65
& || iz v

name Class HelloWorld

New Name: |Helloworld] |

[] Apply Rename on Comments

preview | [ Befactor | [ Cancel || Heb

. ]
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