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Pré-requisito:

OBJETIVOS

O objetivo da disciplina é criar um ambiente dindmico para discussao sobre
topicos emergentes em Engenharia de Software, ou seja, que tém crescido
em relevancia e investigacdo. Dentre esses topicos, estdo: desenvolvimento
colaborativo de programas, por exemplo, usando-se repositorios online;
técnicas para apoio a manutencdo e evolucao de programas, como sistemas
de recomendacao de melhorias em codigo-fonte; abordagens modernas para
revisdo de cddigo-fonte, incluindo técnicas de analise estatica para
identificacdo de bugs e anomalias de codigo; priorizacdo de problemas de
cbdigo-fonte para correcdo; e mineragdo de repositérios de dados para apoio
a realizacdo de experimentos.

EMENTA

No contexto de Computacdo, a area de Engenharia de Software destaca-se
por sua multidisciplinaridade e aplicacdes préaticas, tanto na indulstria,
quanto na universidade. Seus objetivos incluem apoiar o desenvolvimento
de programas, desde sua concepc¢do a manutencéo a longo prazo, bem como
guiar a construcdo de programas que atendam as necessidades dos clientes.
Por isso, a comunidade de Engenharia de Software tem somado esforgos a
fim de propor solugdes inovadoras, criativas e funcionais que auxiliem
gerentes, projetistas e programadores a entregarem o melhor programa
possivel aos seus clientes.




PROGRAMA O formato da disciplina envolve seminarios, apresentacdes de visitantes,
discussdo de artigos com “novas ideias” e desafios associados com
descoberta de solucdes para problemas emergentes da Engenharia de
Software.
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