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Pré-requisito: Antes de fazer este curso a(o) aluna(o) deve ter feito 
bem um ou mais cursos de Processamento de Imagens e de 
Computação Gráfica que tenham tratado: transformadas de imagens, 
filtros de suavização e de realce de arestas, rotações em 3D, 
quatérnios, e algoritmos de renderização: ZBuffer e  Traçado de 
Raios. 

 

Objetivos 
Formar pesquisadores na área de Realidade Aumentada e 
Modelagem de Objetos Naturais. 

Ementa 

Estudar os algoritmos de Visão Computacional e Realidade 
Aumentada clássicos e o estado da arte atual. Estudar os algoritmos 
de Modelagem de Objetos Naturais a partir de Imagens 3D 
adquiridas (exames médicos e dados sísmicos).  

Programa 

Visão Computacional: 
     Calibração de Câmeras. Visão Estéreo. Forma por sombra.   
Malhas poligonais: 
     Geometria Diferencial. Parametrização. Suavização. 
Métodos de otimização aplicados a malhas. 

Avaliação Programas, trabalhos e provas. 
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