PONTIFI’CIA UNIVERSIDADE CATéLlCA

Definicao de Orientador

Data: |

Aluno

Matricula: |

DO RIO DE JANEIRO

| (de entrega do formuldrio na secretaria)

Nome: |

Assinatura: |

Orientador

Nome: |

Assinatura: |

Orientador anterior (caso esteja mudando de orientacao)

Nome: |

Assinatura: |

Linha de Pesquisa do Departamento

Bancos de Dados

() Bancos de dados para Bioinformatica

D Modelagem Conceitual de Sistemas de Informagdo

D Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados
Computagao Grafica

] Animagdo e Realidade Virtual

] Jogos, VFX e Entretenimento Digital

:|) Modelagem, Simulagdo e Visualizagdo

[) Processamento de Imagem

Engenharia de Software

j Engenharia de Requisitos

:|) Engenharia de Software Para Sistemas Multi-Agentes
j Frameworks e Linhas de Produtos

[ ) Medicdo e Engenharia de Software Experimental

[ ) Modularizagdo e Composicdo de Software

j Processos e Ambientes de software

:|) Teste e Garantia da Qualidade de Software

[} Transparéncia de Software

Hipermidia e Multimidia

:|) Andlise e Composicdo Digital de Narrativas
[) Autoria de Aplicagdes Multimidia

() sincronizagdo Multimidia

:|) Sistemas de Informagdo Web Avangados
[) TV Digital

Interagdao Humano-Computador

(D Ferramentas de Programagdo e Desenvolvimento para
Usuarios Leigos

([CD Interagdo Ubiqua e Interagdo Natural

C[) Sistemas Colaborativos

C[) Técnicas e Infraestrutura para o Design, Desenvolvimento e
Avaliagdo de Software Interativo

(|:|) Tecnologias Assistivas

([ Teorias, Métodos e Modelos para o Design,
Desenvolvimento e Avaliagdo de Software Interativo

Linguagens de Programagao
D) Linguagens Para Programacgao Concorrente
(]:|) Projeto e Implementagdo de Linguagens Dinamicas

Otimizagao e Raciocinio Automatico
(0D Aprendizado de Maquina
() Engenharia de Algoritmos

Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
(]:|) Programacdo Concorrente, Paralela e Distribuida
D) Projeto e Implementagdo de Middleware

(]:|) Redes Méveis, Computagdo Ubiqua e Computagdo
Autondmica

Teoria da Computagao

(]:|) Légica e Semantica de Programas

(D Teoria da Prova e Prova Automatica de Teoremas
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Ciéncia de Dados

Algoritmos e estruturas de dados para Ciéncia de Dados
Andlise visual e exploratéria de dados

Frameworks e ferramentas para Ciéncia de Dados
Métodos e modelos para Ciéncia de Dados
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