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OBJETIVOS Estudo de problemas selecionados em técnicas selecionadas de Machine Learning e
seus respectivos métodos de resolucdo. O foco do curso € o entendimento e estudo
de problemas matematicos por tras de cada técnica, a performance esperada, e 0
impacto da qualidade no desempenho da técnica.

EMENTA Conceitos bésicos, Elementos de Aprendizado de Maquina, Formato de dados, Estatistica e
Aprendizado, Selecdo de features e Analise de Componente Principal (PCA), Tipos de
Aprendizado, Modelos Lineares e Polinomiais, Classificadores Bayesianos, SVM, Arvores de
Deciséo, Clustering, Boosting, Aprendizado por Reforgo. Introducéo a algoritmos de
otimizacao discreta e continua. Aplicacdo destes algoritmos a problemas de otimizacéo nas
técnicas listadas acima.

PROGRAMA Conceitos de aprendizado, conceitos de otimizagao, estatistica para
aprendizado. Apresentacdo de problemas especificos nas técnicas listadas na
ementa, os problemas e algoritmos utilizados. Experimentacéo e analise.

AVALIAGAO Trabalhos individuais e em grupo.
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