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OBJETIVOS

O objetivo da disciplina é apresentar os conceitos basicos da engenharia de
software contemporanea e tecnologias (métodos, técnicas e ferramentas)
efetivas para a especificacéo, arquitetura, projeto e controle da qualidade de
software. Adicionalmente, a disciplina ira fornecer uma introducdo a métodos
de pesquisa empregados em engenharia de software e uma viséo geral a
respeito de topicos de pesquisa promissores na area.

EMENTA

Introducdo a Engenharia de Software: Motivacdo e Importancia. Processos de
Software. Introdugdo a Engenharia de Requisitos. Introducdo a Arquitetura e
Projeto de Software. Introducdo ao Controle da Qualidade Software.
Engenharia de Software e Transformacédo Digital. Introducdo a Engenharia de
Software Experimental. Tdpicos de Pesquisa em Engenharia de Software.

PROGRAMA

1. Introducéo & Engenharia de Software.
2. Processos de Software.
2.1. Ciclos de vida.
2.2. Métodos orientados a plano.
2.2. Métodos ageis.
3. Introducdo a Engenharia de Requisitos.
2.1. Tipos de Requisitos.
2.2. Levantamento e Especificacdo de Requisitos.
2.3. Geréncia de Requisitos.
4. Introducdo a Arquitetura e Projeto de Software.
4.1. VisOes e Padrdes Arquiteturais.
4.2. Principios e Padrdes de Projeto.
4.3. Refatoracéo.
5. Introducédo ao Controle da Qualidade Software.
5.1. Revis&o de software.




5.2. Teste de software.
6. Engenharia de Software e Transformacéo Digital.
6.1. Arcabouco de Processo para Transformacéo Digital (BizDev,
DevOps e Experimentacdo Continua).
6.2. Concepgéo de MVPs para Transformagéo Digital.
7. Introducdo a Engenharia de Software Experimental.
7.1. Estudos Secundarios.
7.2. Estudos Primérios.
8. Topicos de Pesquisa em Engenharia de Software.

AVALIAGAO Avaliacdol = Participacdo nas dindmicas em sala de aula

Avaliacdo2 = Especificacdo funcional de um sistema de software

Avaliacdo3 = Especificacao arquitetural e técnica de um sistema de software

Avaliacdo4 = Projeto de teste de um sistema de software

Nota Final = (Avaliacdol + Avaliacdo2 + Avaliacdo3 + Avaliacdo4) / 4
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