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DISCIPLINAS DE PÓS-GRADUAÇÃO EM 2020.2 

 

Código e Nome Professor Horário SALA TURMA 

INF2005 – Tóp. De Engenharia de Software-   
Sistemas Multiagentes (SMA)  

Lucena TER 10 -13h  
 

3WA 

INF2007 – Tóp. de Engenharia de Software- 
Engenharia de Software para Tecnologias 
Disruptivas 

Alessandro QUA 16-19h  3WA 

INF2057 – TOP REDES SIST COMPUTACAO 
III: Computação Quântica 
 

Colcher QUA 10-12h*  3WA 

INF2061 - Seminários Profs. DI SEX 15-16h   3WA 

INF2064 - Tópicos em  Visão Computacional 
 

Gattass QUA 09-11h*  3WA 

INF2125 - Projeto de Sistemas de Software Lucena QUA 13-16h  3WA 

INF2217 – Lógica e Especificação   Furtado-
Casanova 

TER 13-16h  3WA 

BM** 

INF2218 – Computabilidade 
 

Hermann QUA 16-19h  3WA 

INF2319 - CSGBD Lifschitz QUI 17-19h*  3WA 

INF2390 - Tópicos de Bancos de Dados IV 
 

Casanova-
Furtado 

QUI 13-15h  3WA 

INF2471 – Tópicos em Ciências de Dados I -  Hélio TER 09-11h*  3WA 

INF2541 - Computação Móvel e Ubíqua 
 

Endler SEG 10-13h  3WA 

INF2591 – Tópicos em RCSD II - 
Concorrência e Paralelismo 

 

Noemi TER 09-11h*  3WA 

INF2604 - Geometria Computacional 
 

Waldemar QUI 16-19h  3WA 

http://www.puc-rio.br/ferramentas/ementas/ementa.aspx?cd=inf2061
http://www.puc-rio.br/ferramentas/ementas/ementa.aspx?cd=inf2125
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INF2609 – IA em Jogos e Storytelling Furtado/Bruno SEG 09-11h*  3WA 

INF2690 – Tópicos de Computação Gráfica IV 
(Realidade Virtual) 
 

Alberto SEG 17-19h*  3WA 

INF2691 - Tópicos: Game AI Avançada 

 

Bruno QUA 09-11h*  3WA 

INF2710 - Research Design & Academic 
Writing 
 

Simone QUI 13-16h  3WA 

INF2811 - Tópicos em LP II - A Implementação 
de Lua 
 

Roberto SEG 13-16h  3WA 

INF2920 - Tópicos em Engenharia de Software 

(Software Consciente) 

Julio TER 16-19  3WA 

INF2921 - Tópicos em ES V (Engenharia de 

Software Experimental) 

Kalinowski TER 13-15h*  3WA  

INF2926 - Projeto e Análise de Algoritmos   Thibaut QUA 13-16h*  3WA 

INF2979 - Aprendizado de Máquina Laber SEG 13-15h*  3WA 

INF2980 - Tópicos em Otimização 
Combinatória 
 

Poggi SEG 16-19h  3WA 

INF2981 - Metaheuristics for combinatorial 
optimization 
 

Thibaut TER 16-18h*  3WA 

INF2982 - Algoritmos e Incerteza 
 

Molinaro QUA 13-16h  3WA 

LET3101 - Exame de Língua Estrangeira para 
o Mestrado 

Coord.   1WA 

LET3106 - Exame de Língua Estrangeira para 
o Doutorado 

Coord.   1WA 

http://www.puc-rio.br/ferramentas/ementas/ementa.aspx?cd=inf2926
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                   * + 1 hora SHF (sem horário fixo) 

** BM: disciplina de base matemática 


