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Pré-requisito:
N3o tem requisitos obrigatérios.

Espera-se proficiéncia em programacao em Phyton e conhecimentos
basicos de algebra linear e célculo.

OBJETIVOS

A Computacdo Grafica tornou-se onipresente em nossa sociedade na
medida que videos e imagens passaram a ser comuns no nosso dia a dia.
Além das imagens fotograficas, lidamos atualmente muitas vezes com
imagens cientificas, como por exemplo aquelas resultantes de exames
médicos ou levantamentos sismicos. Muitas inovacdes atuais envolvem
escrever programas para computadores ou celulares que manipulam videos
e imagens. Este curso estuda os fundamentos cientificos que dado base aos
algoritmos da computacdo grafica. Espera-se que o curso contribua para
capacitar o aluno a desenvolver programas e compreender os artigos do

estado arte do assunto.

EMENTA

Modelos fisicos e matemadticos que estdo presentes nos algoritmos da
computacao grafica. Colorimetria e sistemas de cores. Processamento de
imagens e visdo computacional. Geometria e algebra euclidiana e projetiva.
Rotac¢des e quatérnios. Modelos de cameras, objetos e iluminagao: Raytrace.
Algoritmos geomeétricos: rasterizagdo, recorte e selecdo. Projecdes e o

processo de visualizagdo do Opengl: ZBuffer.




PROGRAMA

Cor em Sistemas Digitais.

Imagem digital: formacao, alias e ruidos, transformadas e filtros.
Visdo 2D: Caracteristicas de Imagens para Visao.

Redes Neurais em Visdao computacional.

Transformagdes Geométricas.

Cadeias Cinematicas e Quatérnios

3D Rendering: Tragado de Raios.

3D Rendering: ZBuffer.

AVALIACAO

Média ponderada dos trabalhos individuais e em grupo desenvolvidos
durante o curso.

BIBLIOGRAFIA
PRINCIPAL

¢ Material do curso em pdf na web.
e Videos, artigos e tutoriais sdo disponibilizados durante o curso a
medida que os assuntos sdo tratados.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR




