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OBJETIVOS O objetivo da disciplina é apresentar os principais conceitos da engenharia de 

software contemporânea e tecnologias (métodos, técnicas e ferramentas) 

efetivas para a especificação, arquitetura, projeto e controle da qualidade de 

software. Adicionalmente, a disciplina irá fornecer uma introdução a métodos 

de pesquisa empregados em engenharia de software e uma visão geral a 

respeito de tópicos de pesquisa promissores na área.  

EMENTA  Introdução à Engenharia de Software: Motivação e Importância. Processos de 

Software. Introdução à Engenharia de Requisitos. Introdução a Arquitetura e 

Projeto de Software. Introdução ao Controle da Qualidade Software. 

Engenharia de Software e Transformação Digital. Introdução à Engenharia de 

Software Experimental. Tópicos de Pesquisa em Engenharia de Software. 

PROGRAMA 1. Introdução à Engenharia de Software. 

2. Introdução à Processos de Software. 

2.1. Ciclos de Vida. 

2.2. Métodos Orientados a Plano. 

2.3. Métodos Ágeis. 

2.4. Modelos de Referência. 

3. Introdução à Engenharia de Requisitos. 

2.1. Tipos de Requisitos. 

2.2. Levantamento e Especificação de Requisitos. 

 2.3. Gerência de Requisitos. 

 2.3. Requisitos em Métodos Ágeis. 

4. Introdução a Arquitetura e Projeto de Software. 

4.1. Visões e Padrões Arquiteturais. 

4.2. Princípios e Padrões de Projeto. 

 4.3. Refatoração. 



5. Introdução ao Controle da Qualidade Software. 

5.1. Revisão de software. 

5.2. Teste de software. 

6. Engenharia de Software e Transformação Digital. 

6.1. Processo para Transformação Digital (BizDev, DevOps e 

Experimentação Contínua). 

6.2. Definição de MVPs para Transformação Digital. 

7. Introdução à Engenharia de Software Experimental. 

7.1. Estudos Secundários. 

7.2. Estudos Primários. 

8. Tópicos de Pesquisa em Engenharia de Software. 

AVALIAÇÃO Avaliação1 = Prova sem consulta 

Avaliação2 = Atividade Prática 

 

Nota Final = ((Avaliação1 + Avaliação2) / 2) x Frequência 
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