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DISCIPLINAS DE PÓS-GRADUAÇÃO EM 2022.2 

Código e Nome Professor Horário SALA TURMA 

INF2005 – TOP ENGENHARIA DE SOFTWARE I 
(Seminários em Soluções de Aprendizagem de 
Maquina para Engenharia de Software) 

Juliana QUA 14-16h* 510 RDC 3WA 

INF2007 – TOP ENGENHARIA DE SOFTWARE III 
(Seminários em “Psicologia e Engenharia de Software”) 

Alessandro QUA 16-19h 510 RDC 3WA 

INF2031 – TOP DE BANCO DE DADOS II (Big Data e 
Ciência de Dados Interdisciplinar) 

Lifschitz QUI 17 -19h* 510 RDC 3WA 

INF2061 - SEMINÁRIOS Kalinowski SEX 15 -16h 511 RDC 3WA 

INF2062 – TOP DE COMPUTAÇÃO GRAFICA I 
(Metaverso: Games e IA)  

Bruno QUA 9 – 11h* 510 RDC 3WA 

INF2064 - TOP DE COMPUTAÇÃO GRAFICA III 
(Tópicos em Visão Computacional) 

Gattass QUA 9 -12h 511 RDC 3WA 

INF2102 -  PROJETO FINAL DE PROGRAMAÇÃO Clarisse SHF  3WA 

INF2125 – PROJETO SISTEMAS DE SOFTWARE Lucena TER 10 -13h 510 RDC 3WA 

INF2218 - COMPUTABILIDADE   
Hermann QUI 13 -16h 510 RDC 3WA** 

INF2390 – TOP DE BANCO DE DADOS IV (Interfaces 
avançadas para bancos de dados) 

Casanova/ 
Furtado 

QUA 16 - 18h* 511 RDC 3WA 

INF2391 – TOP DE BANCO DE DADOS V 
(Ferramentas, plataformas e padrões para integração 
de Dados em Ciência de Dados) 

Furtado/ 
Casanova 

SEG 13 – 15h* 510 RDC 3WA 

INF2424 – VISUALIZAÇÃO DE INFORMAÇÃO Simone QUI 9 – 11h* 510 RDC 3WA 

INF2473 – TOP CIENCIA DE DADOS III (Hands on 
Machine Learning for Cybersecurity) 

Hélio TER 9 -11h* 511 RDC  3WA 

INF2541 – INTROD COMPUTAÇÃO MOVEL 

(Computação Móvel e Ubiqua) 

Endler TER 16 -19h   511 RDC  

 

3WA 

INF2604 – GEOMETRIA COMPUTACIONAL  Waldemar TER 16-18h* 510 RDC  3WA** 

INF2609 – GAME AI: IA EM JOGOS 3D (IA em jogos e 

Storytellinng) 

Furtado/ 
Bruno 

SEG 9 – 11h* 510 RDC  3WA 
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INF2690 – TOP COMPUTAÇÃO GRAFICA IV 
(Realidade Virtual) 

Alberto QUI 17 – 19h* 511 RDC  3WA 

INF2811 – TOP LINGUAGENS PROGRAMAÇÃO II () Roberto SEG 16 – 18h* 510 RDC  3WA 

INF2894 – TOP EM HIPERTEXTO/MULTIMIDIA V () Colcher  QUA 13 – 15h* 511 RDC  3WA 

INF2921 – TOP ENGENHARIA DE SOFTWARE V 
(Engenharia de Software Experimental) 

Kalinowski TER 14 – 16h* 511 RDC  3WA  

INF2926 - PROJETO/ANALISE DE ALGORITMOS Laber SEG 13-16h* 511 RDC  3WA 

INF2982 – TOP OTIMIZAÇÃO E RAC AUTOMÁTICO V 
(Algoritmos e Incertezas) 

Molinaro  SEG 9 – 12h 511 RDC  3WA  

LET3101 - Exame de Língua Estrangeira para o 
Mestrado 

Coord.   1WA 

LET3106 - Exame de Língua Estrangeira para o 
Doutorado 

Coord.   1WA 

                   * + 1 hora SHF (sem horário fixo) 

** DOB: Disciplinas Obrigatórias Basicas (Antiga Base Matemática) 
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