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OBJETIVOS Esta disciplina tem o objetivo de apresentar os principais modelos e métodos
computacionais de deciséao inteligente em ambientes com um ou mais
agentes.

EMENTA Modelos de decisdo baseados em utilidades, modelos de decisdo sequenciais,
modelos de decisdo com varios agentes, métodos de aprendizado em
ambientes com um ou mais agentes.

PROGRAMA Modelos/Métodos de decisao inteligente para um sistema com um agente:

e Utilidade e Decisdo Inteligente;

e Markov Decision Problems e Value Iteration;

e Aprendizado por Reforgo: model-based and model-free
reinforcemente learning;

e Deep Reinforcement Learning.

Modelos/Métodos de decisdo inteligente para um sistema multi-agente:

e Teoria dos Jogos: Normal-Form Games e Nash Equilibrium;

e Coordination Games;

e Extensive-Form Games;

e Aprendizado com varios agentes.

AVALIAGAO O desempenho do aluno sera avaliado por um trabalho (individual ou em

grupo), envolvendo a redacdo de um artigo técnico e apresentacdo em sala.
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