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PRE-REQUISITO

Nenhum

OBJETIVOS

Apresentar, explorar e exercitar os fundamentos dos sistemas multimidia e
hipermidia, apresentando os conceitos de (i) codificacdo/compressao das diversas
midias, (ii) processamento das diferentes midias, tanto com técnicas bésicas de
processamento de sinais como com tecnologias avancgadas, (iii) armazenamento e
transmissdo das diversas midias em dispositivos e redes de comunicagdo tendo em
conta os requisitos de qualidade de servico (QoS) e qualidade da experiéncia (QoE)
do usuario, e (iv) estruturacdo de hiperdocumentos e suas aplicacdes — em especial
a de TV Digital Interativa (com padrées nacionais e internacionais).

EMENTA

Codificacdo das Midias, Fundamentos de compressdo de dados, Comunicacao,
processamento e armazenamento das diferentes midias, Padrdes e Normas de
Codificacdo, Aplicacdes (TV Digital, 10T), Arquitetura dos Sistemas de TV Digital
Interativa e suas Normas, Middleware Ginga, Sistema Brasileiro de TV Digital.

PROGRAMA

Introducdo aos Sistemas Multimidia/Hipermidia, Principios de Andlise de Sinais,
Digitalizacdo e Compressdo das diversas Midias, Codificacdo das Diferentes
Midias (Imagem, Audio, Voz e Video), Normas Internacionais de Codificacio das
Diferentes Midias (JPEG, MPEG, H.264, H.265 etc.), Aspectos de Comunicacéo e
Apresentacdo com QoS e QoE, Distribui¢do de Contelldo Multimidia via Internet,
Interfaces Multimodais, AplicacGes (Sistemas Hipermidia, TV Digital, 1oT),
Arquitetura dos Sistemas de TV Digital, Normas dos Sistemas de TVDI (ABNT e
ITU-T), Middleware Ginga) e o Sistema Brasileiro de TV Digital (SBTVD).

AVALIACAO

Trabalho pratico com redacéo de relatdrio final ou artigo.
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