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OBJETIVOS

Apresentar, explorar e exercitar os fundamentos dos sistemas multimidia e
hipermidia, desde de sua codificacdo basica, compressdo e apresentacdo
sincronizada, até o enriquecimento dos fluxos com informacao semantica que
permite detectar, segmentar e analisar conteido, objetos e a¢bes presentes em
imagens, videos, audios, linguagem natural, texto ndo estruturado e em algumas
séries temporais.

EMENTA

Fundamentos de Sistemas Multimidia (Representacao das Midias e suas
caracteristicas), Fundamentos de Aprendizado de Méaquina, modelos de aprendizado
de maquina recentes/modelos fundacionais, TV Digital Interativa e outras aplica¢6es

PROGRAMA

Fundamentos de Sistemas Multimidia (representacdo e compressao de texto, audio,
voz, imagens e video). Fundamentos matematicos. Machine Learning e aplicacdes.
Aplicagdes (identificacdo, segmentacao e reconhecimento de objetos midia, Voz,
audio, imagens e video).Foundation Models. TV Digital Interativa (TV 3.0)

AVALIACAO

Trabalhos e prova.
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