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OBJETIVOS Apresentar, explorar e exercitar os fundamentos dos sistemas multimídia e 

hipermídia, desde de sua codificação básica, compressão e apresentação 

sincronizada, até o enriquecimento dos fluxos com informação semântica que 

permite detectar, segmentar e analisar conteúdo, objetos e ações presentes em 
imagens, vídeos, áudios, linguagem natural, texto não estruturado e em algumas 

séries temporais.  

EMENTA  Fundamentos de Sistemas Multimídia (Representação das Mídias e suas 

características), Fundamentos de Aprendizado de Máquina, modelos de aprendizado 
de máquina recentes/modelos fundacionais, TV Digital Interativa e outras aplicações 

PROGRAMA Fundamentos de Sistemas Multimídia (representação e compressão de texto, áudio, 
voz, imagens e vídeo). Fundamentos matemáticos. Machine Learning e aplicações. 

Aplicações (identificação, segmentação e reconhecimento de objetos mídia, Voz, 

áudio, imagens e vídeo).Foundation Models. TV Digital Interativa (TV 3.0) 

AVALIAÇÃO Trabalhos e prova. 
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