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OBJETIVOS O objetivo é apresentar os desafios, os fundamentos e áreas de aplicação da 

Computação Móvel, Ubíqua (Pervasiva) e de Internet das Coisas.  
 
 

EMENTA  Redes sem fio, mobilidade de nós, Redes móveis Ad hoc; protocolos de 
roteamento e de descoberta; Comunicação e Coordenação, Ciência de 
Contexto, e Ciência de Localização; Sistemas de Middleware, Gerenciamento 
de Energia; Internet das Coisas. 
 

PROGRAMA Introdução e Motivação; Roteamento e Mobilidade em Redes móveis; 
Modelos de Comunicação e Coordenação; Arquiteturas de Software, 
Frameworks e Padrões de projeto; Ciência do Contexto e Serviços de 
Localização; Descoberta de Serviços; Gerenciamento de Energia, Internet das 
Coisas e Ambientes Inteligentes; Estudos de Caso de Sistemas de 
Middleware 
 

AVALIAÇÃO  
Através de dois projetos práticos usando o middleware ContextNet e o 
simulador GrADyS-SIM, uma monografia e um seminário. 
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