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OBJETIVOS Esta disciplina estuda narrativa como um processo computacional (algo novo
no Brasil e no exterior), com uma abordagem transdisciplinar, e 0 uso de
modelos baseados em psicologia para simular sociedades multiagentes, com
emoc0Oes, comportamentos e personalidades. A questdo de IA Generativa em
storytelling interativo; Aplicacdes em jogos, entretenimento digital,
preferéncias em redes sociais, data storytelling e simulagdo de propagacao de
informacdo errénea ou falsa (fake news). Trata-se também de um
aprofundamento em algumas das questdes que foram vistas apenas
superficialmente na disciplina basica de Game Al e Storytelling.

EMENTA Fundamentos de Narratologia; Eventos; Personagens; Story Arcs; Temas;
Analise e Composicdo Interativa de Narrativas; Generative Al for Narrative
Generation; Planning; Blending; Modelagem de Emocdes, Tragos de
Personalidade, Empatia; Modelos de Interacdo Social; Story Mining;
Debunking Narrative; Data Storytelling.

PROGRAMA Narratological background

Operational approach to events
Characters as intentional agents
Themes and narrative patterns
Interactive story composition
Generative Al for Narrative Generation
Time and temporal relations

Story mining

Variant restructuring

Transdisciplinary approach

Blending




Emotion, Personality Traits, and Empathy models
Narrative propagation

Social nets

Debunking narrative

Data storytelling

AVALIAGAO A avaliacao é feita através de trabalhos individuais ou em grupo, envolvendo
apresentacgdes orais e redacdo de um artigo técnico.
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