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OBJETIVOS 1. Estudar os princípios da TV Digital Interativa, seus modelos,  arquitetura 

e padrões  

2. Compreender as novas tendências e os assuntos de pesquisa relacionados 

à TV Digital e a aplicação de novas técnicas (como de Deep Learning e 

Foundation Models) em diversos aspectos da evolução 

EMENTA  TV Digital Interativa: Modelo, Arquitetura e Padrões. TV 3.0. Aprendizado 

de Máquina Aplicado à TV, Vídeo, áudio e interatividade.  

PROGRAMA TV Digital Interativa: Arquitetura e padrões. Modelo de Contextos 

aninhados. Linguagem NCL e o Ginga. Programação NCL, NCL-Lua. 

Padrões ABNT e ITU-T para TV Digital Interativa e IPTV. Novas propostas 

e TV 3.0. Aprendizado de Máquina, Arquiteturas de Deep Learning para 

reconhecimento de Objetos e ações. Deep Learning aplicado à codificação de 

áudio e vídeo. Aplicações de aprendizado de máquina em vídeo 360º. IoT e 

TV imersiva. 
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