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OBJETIVOS 1. Estudar os principios da TV Digital Interativa, seus modelos, arquitetura
e padrdes
2. Compreender as novas tendéncias e 0s assuntos de pesquisa relacionados
a TV Digital e a aplicacdo de novas técnicas (como de Deep Learning e
Foundation Models) em diversos aspectos da evolucao
EMENTA TV Digital Interativa: Modelo, Arquitetura e Padrdes. TV 3.0. Aprendizado
de Maquina Aplicado a TV, Video, audio e interatividade.
PROGRAMA TV Digital Interativa: Arquitetura e padrdes. Modelo de Contextos
aninhados. Linguagem NCL e o Ginga. Programacdo NCL, NCL-Lua.
PadrGes ABNT e ITU-T para TV Digital Interativa e IPTV. Novas propostas
e TV 3.0. Aprendizado de Maquina, Arquiteturas de Deep Learning para
reconhecimento de Objetos e aces. Deep Learning aplicado a codificacdo de
audio e video. Aplicacdes de aprendizado de maquina em video 360°. 10T e
TV imersiva.
AVALIAGAO Apresentacdo de trabalhos
BIBLIOGRAFIA 1. Colecdo de Relatorios Técnicos NCM/NCL
PRINCIPAL 2. Padrées ABNT e Recomendago ITU-T H.761
3. Soares, L.F.G e Barbosa, S. D. J. Programando em NCL 3.0, 22 Edicéo.
4. Artigos Selecionados
BIBLIOGRAFIA Artigos selecionados

COMPLEMENTAR




