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TSR PRE-REQUISITOS: N&o ha

OBJETIVOS Desenvolver e aplicar métodos de Visdo Computacional baseados em
Machine Learning para desenvolvimento de produtos

EMENTA Introducdo a Machine Learning, Métodos de Visdo Computacional,
Desenvolvimento de Produtos

PROGRAMA Desenvolver produtos baseados em Visdo Computacional com uso préatico

para 0 mercado.

AVALIAGAO Avaliacéo de projeto

BIBLIOGRAFIA Artigos selecionados; portais de codigo aberto.
PRINCIPAL

BIBLIOGRAFIA Artigos selecionados
COMPLEMENTAR




