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OBJETIVOS O objetivo deste curso é preparar o aluno para estruturar e conduzir pesquisas 
científicas com rigor metodológico e responsabilidade ética, abordando a 

formulação de perguntas e hipóteses, a seleção de abordagens e delineamentos de 

pesquisa, a coleta e análise de dados. 

EMENTA Introdução à pesquisa em Computação; abordagens quantitativa, qualitativa e 
métodos mistos; delineamentos de pesquisa; formulação de perguntas de pesquisa ou 

hipóteses conforme abordagem adotada; definição de variáveis; validade interna e 

externa; métodos de investigação empírica; análise estatística; análise de dados 

qualitativos e fatores éticos na pesquisa com humanos. 

PROGRAMA Introdução à pesquisa em Computação 

Abordagens de pesquisa: quantitativa, qualitativa e métodos mistos 

Delineamentos de pesquisa: experimental, quase-experimental e não-experimental 
Formulação de perguntas de pesquisa ou hipóteses, conforme a abordagem adotada 

Definição de variáveis: independentes, dependentes e de controle 

Validade interna e validade externa: ameaças, controle de vieses e ruídos 

Métodos de investigação empírica: survey, estudo de caso, entrevista, grupo focal e 
etnografia 

Introdução à análise estatística: descritiva e inferencial 

Análise de dados qualitativos: codificação, validade e confiabilidade 
Fatores éticos na pesquisa com humanos 

AVALIAÇÃO A avaliação será baseada no planejamento de um estudo de pesquisa, incluindo 

discussões em aula, apresentações parciais e apresentação final. 
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