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OBJETIVOS Ao final da disciplina, o(a) estudante devera ser capaz de:

e Compreender criticamente o conceito de impacto em pesquisa em
Engenharia de Software/IA, distinguindo impacto cientifico,
tecnologico, industrial, educacional e social.

e Analisar e avaliar estratégias de geracao de impacto ao longo de todo
o ciclo de pesquisa em Engenharia de Software/IA, desde a
formulacao de problemas até a disseminacao dos resultados.

e Projetar pesquisas orientadas a impacto, alinhando rigor cientifico,
relevancia pratica e consideragdes éticas.

e Selecionar e aplicar métodos adequados (empiricos, experimentais,
qualitativos, mistos e baseados em evidéncias) para maximizar
impacto e credibilidade.

e Desenvolver habilidades de posicionamento estratégico de pesquisa,
incluindo engajamento com a industria, politicas publicas e
comunidade.

EMENTA Estudo dos conceitos fundamentais de impacto em pesquisa cientifica e suas
especificidades na Engenharia de Software/IA. Analise das diferentes
dimensdes de impacto e de sua relacdo com a formulacao de problemas de
pesquisa. Identificacdo de pesquisadores com alto impacto cientifico em
Engenharia de Software/IA e andlise critica de suas estratégias de pesquisa,
colaboragdo e disseminagao, por meio de seminarios conduzidos pelos
estudantes.

PROGRAMA 1. Conceitos fundamentais de impacto em pesquisa cientifica e suas

especificidades na Engenharia de Software/IA.
2. Diferentes dimensdes de impacto: cientifico, tecnoldgico, industrial,
educacional e social.
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Formulagao de problemas de pesquisa orientados a impacto.

4. Identificagdo de pesquisadores com alto impacto cientifico em
Engenharia de Software/IA, a partir de evidéncias bibliométricas,
reconhecimento da comunidade e influéncia pratica.

5. Analise sistematica das estratégias adotadas por pesquisadores de alto
impacto, incluindo posicionamento de agenda de pesquisa, escolhas
metodoldgicas, colaboragdo, lideranca cientifica e praticas de
disseminagao.

6. Seminarios conduzidos pelos estudantes, com apresentagao e

discussdo critica de trajetorias e estratégias de impacto de

pesquisadores selecionados.

AVALIAGAO

Semindrios quinzenais (50%). Elaboragao de um briefing de estratégia de
impacto (50%).
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