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OBJETIVOS Veículos Aéreos Não Tripulados (VANTs ou UAVs) muitas vezes chamados 

de Drones são plataformas aéreas que vão muito além de câmeras 
voadoras.  
 
Nesta disciplina o aluno será introduzido à montagem de um drone 
(quadcóptero de baixo custo), aprenderá a calibrá-lo e a desenvolver 
software para o realizar voos autônomos (sem controle remoto). Além disso, 
o aluno aprenderá como integrar um Single Board Computer (SBC), tal 
como um Raspberry Pi, para controlar o drone usando Python. 

EMENTA  O projeto de um drone leva em conta diversos aspectos da Engenharia 
Mecânica, Elétrica, Física e Programação de Software embarcado, além de 
conhecimentos de dinâmica de aeronaves, controle remoto, sensoriamento, 
eletrônica, e programação embarcada, compondo um trabalho 
multidisciplinar de Engenharia Mecatrônica, Aeronáutica e Computação. 
 

PROGRAMA Introdução aos drones; suas partes e componentes; concepção e 
especificações iniciais; Seleção de componentes; Considerações e 
recomendações de Montagem;  integração, Programação usando osistema 
GrADyS Embedded e a linguagem Python. 
 

AVALIAÇÃO Através de dois projetos prático e um relatório: 
1. montagem de um quad-cóptero e seu teste de robustez 
2. programação do quad-coptero e demonstração de voo de teste 

 



3. apresentação de um Relatório Técnico descrevendo o processo e 
aprendizados 
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Obs: Essa é quarta vez que a disciplina será oferecida. Dessa vez, os alunos usarão o 
kit Holybro 
 
 

 
 

 


