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PRE-REQUISITO(S): Estruturas de dados avangadas

O objetivo principal dessa é o de apresentar estruturas de dados avangadas para
computagdo grafica e modelagem geométrica. Ela comega descrevendo as
principais estruturas de dados para representacdo de objetos discretos como curvas,
superficies e volumes. Em seguida, com o uso dessas estruturas serdo feitas
diversas aplicagfes como em simplificacdo, refinamento e compressédo de malhas.
Na terceira parte do curso trataremos de estruturas de subdivisdo espacial com uso
de arvores d-adicas (quadtrees e octrees) e de arvores binarias para particdo do
dominio (Binary Space Partitions). Aplicagbes do uso dessas estruturas serdo
dadas, como por exemplo em reconstrugdo de objetos.

Representacdes de objetos discretos; Estruturas de dados para malhas; Aplicacdes
em simplificacdo, refinamento e compressao de malhas; Estruturas de subdiviséo
espacial; Aplicagbes em reconstrugéo de objetos.

o Representacdes de objetos discretos
e Estruturas de dados para malhas
= Winged-Edge, Half-Edge, Dart, CHE, CHF
o AplicacGes
= Simplificacéo, refinamento, compressé&o.
e Estruturas de dados para subdiviséo espaciais
= Quadtrees, Octrees
o AplicacGes
= Reconstrucgdo de curvas e superficies.

Através de 2 monografias e apresentagdes em sala.
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BIBLIOGRAFIA Polygon Mesh Processing, Mario Botsch, Leif Kobbelt, Mark Pauly, Pierre Alliez,
PRINCIPAL Bruno Levy, Academic Press, 2010.
BIBLIOGRAFIA Real-Time Rendering, Tomas Akenine-Moller, Eric Haines, Naty Hoffman. AK-

COMPLEMENTAR Peters.



