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Roteiro da Aula

e Culturas de Participacdo na Web 2.0
— Novas formas de participacao social

« Alfabetismo Computacional
— Novo elemento para o letramento funcional do cidad&do no século XXI

e |HC
— Definicdo da area
— Interface e interacao
— Usabilidade e Acessibilidade

e |HC no DI
— O SERG
— Trabalhos de curso
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* Novas formas de participacéo social

Redes Sociais . for Sclence I O L Wikt a0 Abobt ceons
Autoria de Conteudos GET STARTED: DOWNLOAD
Crowd Sourcing

Click to learn how you Windows 0sX Linux

~ . contribute to science by W (XPPVista/T) (ntel 104 orlater)  (B4-bit)
- AQaO SOClaI l:wil:ter’ . playing Foldit.
9 : RECOMMEND FOLDIT
— Acéo Politica
USER LOGIN
- EtC. Username: *
8 Password: *
WIKIPEDIA
) pdate - Old Rebuild in the Developer Preview
The Fi raEenLg::.c‘boaN TJ!J;ifik * Create new account
s e SOUrCBfOrge Browse Blog Suppot Jobs Newsletters Resources Register Login * Request new password
Le urf-:::::: e (}F S [ mfrea:n‘:;:‘-‘w ® Sign in using Facebook
B31 000+ articuios o i F" 1 281 000» Arskes
Frangais 2 W i : ;
Loncyclopide e Q A coobehan e, Find, Create, and Publish Open Source software for free

haliano
Lenciclopedia e
145 000 voci

Woll

BRANCH « BLCHBN » ML
a1ca - NowK + 88k
$8 « 884Eu « ApaTpaY

OLOISTS EVOLVERS GROUPS TOPICS

_AYER PUZZLE SCORE
cid 203 24 525: RosettaSer...ns 8.540

} 4,609,765 DOWNLOADS 2 8, ODE COMMITS w3 ORUM POSTS X 633 BUGS TRACKED mo van&n... 101
6 524: Symmetry C...zle 15,126

arie Suchard

03 523: CASP ROLL ...10 10,045

Facebook helps you connect and share with
the people in your life.

' Services

e | for anyWindows WEB | 'CHECK OUT P
eI o RICH Clientsoftware | for Free Now TestComplete
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Olhando de perto

O GLOBO ¢

CaPa ANTAD | MEU GLOBO LTIsD0A

Pais RO | CIDADES @ ECONOMIA © MUNDD : CIEMCIA ESPORTES CULTURA : RIDSHOW EDUCACAD :

R -
Cadastre-ze | Login  faf Sa |,'\_"'-a'|-',',_"'-

publicada em 2009 2011 1 &z oohosm

O 'game’ da medicina

Cezar Gaima (oesar. baimaEogiobo. com . br )

Cririelely vEseu voro | rdnlnlnd MEna: 4.9 +1 | 6 77 ¥ Tweet| 4
£ Recomendar ] 77 recomendagies. Cadastre-se para war o que seus amigos recomendam.

Sentados em sgus greenbadarns s dode meinn s e e

peszoas de diferent,,r,l1l,]
moléculas de protei

SMUDE | TECHOLOGIA

trés semanas um m =entados em seus I::Dmputal:lurez, dois Srupos de jmgadures u:u:unseguiram resolyar am apenas
2010, o jogo online trés semanas urm mistério que desafiava os cientistas ha mais de dez anos. Langado em

o jogo anline "Foldit" (http://fold.it/), de criagdo de estruturas

digital u Mo celular B Mo e-mail

EXTRA DHLINE

VIAGEM O LIVREIRD CLASSIFICADOS TAP

3 Follow  m0Globo_Ciencia - 2,592 follawers

ASSINE

AGEMCLA O OLOBG

0 Globo on Faceboak
GLOBR
£YiLike

132,021 people like O Globo.

‘ H |
r

o4

em 30, permite que

caso, o mistério envolvia um tipo de enzima que tem um papel fundamental na proliferacdo
do wirus da Aids, As pesguisas de remedios para bloquea-la, porém, enfrentavam dificuldades
pelo fato de ndo se saber gqual seria sua real aparéncia.

_g‘.—i——"——-_- —WDS falharam

Masa pretende investir mais USH 1 6 bilhdo em opgEn privada pa
langar seus astronautas

Corrida espacial
Langamento de laboratdrio deixa China mais perto de sua astagso
espacial prapria
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File Edit ¥iew Window Help

= i i
/ I Solve Puzzles for Scie

€ C fi O fold.it

| Solve Puzzles
. for Science

What's New

_BETA

PUZZLES = GROUPS
BLOG® FEEDBACK FORUM

GET STARTED: DOWN

Click to learn how you

XPNistalT
contribute to sclence by
laying Foldit.
N RECOMMEND FOLDNT
USER LOGIN

PLAYERS RECIPH
WIKI FAQ ABO

LOAD

Intel DSX
10.4 or later

Username: *

Pazsword: *
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Formas (bem) alternativas de ajudar 0s amlgos

InternetButtons[1] .,. .,@.
Fle Edt View Window Help
e afamilianaWeb 2.0 [ T
/ E52 Internet Buttons | Wel « {2 B8 — = =
coscriptef2jrun CEE| « 5 ¢ O www.internetbuttons.org v A
File Edit View Window Help : 5 a x
T — = : Returning users: Log back in X
) Google - Mol RS internet buttons... _
Eil_el Edit View History Bookmarks Tools Help
@ ~ (*J http:/fwww.google.com.br/ + - Google Pl ¢

CoScripter: teste

| .
Step Run Stop

8

Save

@
Record

Click Step or Run to execute script
teste

Q* go to "hittp://scalablegamedesign cs.
colorado edu/sgda/”) ‘

* enier your "login” into the
"Username:" textbox

* enter your password into the
"Password." textbox

* click the "Login" button

* plink tha "Mnoan Arcada” link
Personal DB | Tables |

e-mail = serg@inf.puc-rio.br =
Innin = sprnlicer i
x Find: frogger & Next 4 Previ

Create a page of buttons for
someone you know that makes it

[GME2011.00

T e

111}

:t buttons

File Edit View Window Help

@ Gmail: Email do Google - Mozilla Firefox

File Edit View History Bookmarks Tools Help
@ = APERRIERS rios//www.google.com/accounts/ServiceLoginsenvice=maildpassive=truedurm=falsedics 17 -| O
-1 Gmail: Email do Google

Gmail

0i, Pai )
Simplifiquei a pagina de entrada do Gmail para vocé.

Para usar o seu correio eletrénico, preenche este "formulario” aqui. Lembra que para preencher um
campo vocé tem de clicar nele e digitar a informagéo que é pedida.

1. No campo "Nome de Usudrio” coloca o seu email: edualexdtest@gmail.com
2. Depois informa no campo "Senha" aquela a gente combinou.

Quando tiver feito as duas coisas, clica no botdo "Login". Se tudo der certo, vocé vai entrar na sua
conta de correio eletrénico do Gmail. Mas, se por acaso vocé tiver digitado alguma colisa

http://scalablegamedesign.cs.colorado.edu/sgda

errada, esta pagina aqui vai voltar. Ai vocé repete (1) e (2), prestando atengdo ao que esta
digitando. Cuidado porque ndo pode confundir letras mailisculas e mintsculas

Beijo
Seu filho

Servigo de e-mail com a cara do Google.
O Gmail foi projetado com a ideia de que o e-mail pode ser mais infuitvo, eficiente, Gtil e até divertido. Afinal de contas o Gmail fem

Done

29 - eb scripts” “web macros” frie 2

Acesse com a sua
Conta do Coogle

Nome de usurio.

senha
| Continuar conectado
| Login |

Néo consegue acessar a sua conta?

Iniciante em Gmail? Facil & gratuito

Criar uma conta »

Sobre Gmall  Nowos recursos!

le com
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Alfabetismo Computacional

* Novo elemento para o letramento funcional no século XXI
— Alfabetismo Funcional €
— Alfabetismo Computacional

* NetLogo

» AgentSheets
« Scratch

H . O significado de alfabetismo funcional
-_ O Desafl 0 n O B raS I I YIr A definicdo de analfabetismo vem, ao longo das ultimas
fa décadas, sofrendo revisdes significativas como reflexo das

proprias mudancas sociais. Em 1958, a UNESCO definia como
alfabetizada uma pessoa capaz de ler e escrever um enunciado
simples, relacionado a sua vida diaria. Vinte anos depois, a
UNESCO sugeriu a adogdo dos conceitos de analfabetismo e
alfabetismo funcional. Portanto, é considerada alfabetizada

funi

& considerada alfabetizada

:: funcionalmente a pessoa capaz de utilizar a leitura e escrita e
habilidades matematicas para fazer frente as demandas de seu
contexto social e utiliza-las para continuar aprendendo & se

=l desenvolvendo ao longo da vida.
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IHC — Interacao Humano-Computador

Area Radicalmente Interdisciplinar
— Fronteira entre a a&rea humana e a area técnica

Interface, Interac&o, Experiéncia do Usuario

— Interface: Modulo de Software

— Interacdo: Atividade Humana

— Experiéncia do Usuario: Estado da Pessoa (Sensacoes, Impressoes)

Usabilidade e Acessibilidade

— Usabilidade: facilidade de aprendizado, memorizacéo, manejo e
produtividade

— Acessibilidade: possibilidade e viabilidade de usar software
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IHC no DI

2/~ IDEIAS

/t/ Investigacdes sobre Design de Interagdo e Avaliagio de Sistemas

Quem somos

A

./~ IDEIAS - PUCRi0

Prhad - -
IDEIAS (Investigagdes sobre Design de Interago e Avaliagdo de Sistemas) é um laboratdrio de pesquisa e A ideias_puc_rio
desenvolvimento em Interagdo Humano-Computador do Departamento de Informética da PUC-Rio ohnmaada "C tion is sbout
coordenado pela Profa. Simone D J Barbosa Fundado em 2010, o IDEIAS possui parcerias com outros Jonnmaeda ‘Lommunication Is abou

. finding your voice, and creating networks
laboratdrios e grupos de pesquisa e desenvolvimento da PUG-Rio (em particular, com o SERG, o Tecarafe o Jim Jeddeloh
Telemidia), e com empresas que desenvolvem tecnologias de informac&do e comunicagdo para uso interno ou ply * retweet

comercial.

johnmaeda Form, function, feeling. RT
IDEIAS colabora com o laboratério Tecaraf na avaliagéo e reprojeto
informac&o geografica e de apoio a geofisicos e gedlogos. També
estilos de componentes de interface comumente utilizados em um
Tecgraf, componentes estes exemplificados e implementados col
linguagens Lua e C++. Recentemente, o IDEIAS participou tambéi
sistema de captura e acesso de apresentagdes multimidia, bem co
apresentacOes, ambos desenvolvidos no Tecgraf. People Alumni Research Published Work Location Contact

IDEIAS colabora com o laboratério Telemidia e com a empresa Bat|
humanos e ferramentas de autoria para TV digital interativa. Recen

tutoria ne &mbito do projeto Ginga Brasil, para auxiliar produtores de, ~ TOP 5 HITS SemiOtiC Engineering Resea I'Ch GrOUp i\) !)L T
inovadores para a TV digital interativa. = Books about Semiotic Engineerng I/ Informatica ';a(uc
Como formas de transferéncia de tecnologia, o IDEIAS presta servi = What is Semiotic Engineering?
design e avaliag&o de interfaces de usuario, sempre buscando divu i VO A herten The Semiotic Engineering Research Group (SERG) is an academic center of advanced research involving Semiotics and Human- ABOUT SEMIOTIC
A = - . Iryou are interested
alunos de pés-graduacéo e graduacéo da PUC-Rio. Para alguns pr Computer Interaction (HCI) ENGINEERING =
parceria da empresa Singular Consult, fundada por profissionais fol * people i
Departamento de Informatica da PUC-Rio. = research
+ READ MORE...
Whatitis

Links Books about it

ALUNOS DA PUC-RIO SERG News

« Material de aulas de graduac&o no moodle (requer autenticag How others see it
« Wiki para aulas de pds-graduacio (requer autenticac&o)

Website da disciplina de Engenharia Semiética Posted on Jan 11, 2012

= A - If you are interested
na Pos-Graduagao da Informatica (2011-2)

©2010-2011 IDEIAS
E - Para os que léem portugués, sugerimos a leitura do Capitulo Interagdo em Sistemas Colaborativos, do livro Sistemas N N
4 Metacomunicagso (lustragdo do
Colaborativos (Mariano Pimeniel & Hugo Fuks, Eds. - Elsevier-Campus/SBC, 2011). A autora, Raquel Prales, apresenta uma Metacomunicacdo (lusiracso do
- a - " 3
visdo de intera¢3o pautada em Engenharia Semidtica e metacomunicagao. preposto do designer)

RESTRICTED ACCESS AREA

"Tag Faces" for Communicability L

Username Evaluation (by Ugo Sangiorgi)

Leia mais- | Communicability Evaluation Case Study at

Password Posted on Jan 1st, 2012 the Interaction Design book website

New publications by SERG members on their way. Watch for the following:
Remember Me []

* Clarisse de Souza, The semietic turn, Journal of Visual Languages & Computing. Available online 3 December 2011, ISSN
1045-926X, 10.1016/ jvic.2011.11.008. (hitp/www.sciencedirect. com/science/article/pii/S1045926X11000796)

YOU MAY WISH TO KNOW

» Forgot vour password? Luciana Salgado. Carla Leitdo and Clarisse de Souza are preparing a book about Salgado's Cultural Viewpoint Metaphors for SERG wins 2010 ACM/SIGDOC Rigo
Springer's HCI Series Award (more})

» Forgot your username?
* Clarisse de Souza s the author of a chapter on Semiotics and HCI, written for The Encyclopedia of Human-Computer Don Norman has written about Semiotic
Interaction.

Engineering (more)

Readings on Semiotics and HCI,

Proﬁrammmq and Comgulalmn smorel -

Older posis...




e VMR [N RG

wﬂl

?‘i ;f,; Semiotics and HCI

Int

eraction-Design.org

N | The Semiotic Engineering of Human-Computer Interaction

de Souza, 2005 (MIT Press)

de Souza & Leitdo, 2009 (Morgan & Claypool)

S %2"de Souza, 2012 (Encyclopedia of HCI, forthcoming)

A Journey through Cultures: Metaphors for the Design of
Cross-Cultural Systems

Salgado, Leitdo & de Souza, 2012 (Springer, forthcoming)
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Semiotic Engineering
Methods for Scientific
Resenrch in HCI

" Semiotic Engineering Methods for Scientific Research in HCT

To appear

Human-
Computer
Interaction
Series
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