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Roteiro da Aula

« Atividade em Aula
— Comparacao de programas para a mesma finalidade

— Se f6ssemos desenvolver um novo programa do mesmo tipo, por onde
comecariamos e por qué?

 Modelo Basico para o Design de Interacao
— lteracao de Etapas
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Atividade em Aula

« Examinando o AgentSheets e o NetLogo
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Seu suposto objetivo é:

Construir um novo ambiente de programacéo de jogos com o
objetivo de iniciar adolescentes (de nivel fundamental e médio) na
matéria de ‘Computacao’.

Este objetivo supostamente lhe foi apresentado como parte de um projeto
de curso na faculdade.

Porque eu
nao sei.

— Quais as suas primeiras perguntas ou passos? Por qué?

* Registre suas respostas na folha que recebeu e apresente-as na discusséo
em sala de aula.
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Modelo Basico de Design de Interacao

Solugado,
(RE)Formulagdo de resolugdo,
um PROBLEMA dissolugao,
/ a resolver \ transformagdo
4 Geragdo de de problemas

(RE)Interpretagdo _ — ’ alternativas
da situagdo atual SOLUCAO
3 - \ Avaliagdo de
= = * glternativas
geradas
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Ciclo “Estrela” para o Design de Interacao

Proposto por Hix e Hartson (Developing user interfaces, 1993)

Especifi-
cagdo de
Requisitos

Anadlise
de Usuarios
e Tarefas

Design
Conceitual
(Formal)

Avaliacdo:
Ok/nOK?

Implemen-
tagdo
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