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Compilacao condicional

E o processo de definir diretivas de compilagdo que fazem com que
algumas partes do cédigo sejam compiladas e outras ignoradas
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Cadigo 3




void test() {

int a = 2;

int b = 3;
a=a+b;

#endif

#ifdef B
a=a-b;

#endif

return a;

Diretiva

Preprocessador

void test() {

int a = 2;
int b = 3;
return a;

void test() {
int a = 2;
int b = 3;

#ifdef A
a=a+b;
#endif

#ifdef B
a=a-b;
#endif

return a;

Variabilidade ou

/funcionalidade

Preprocessador

void test() {

int a = 2;
int b = 3;
return a;




t#tdefine

#define A
void test() {
int a = 2;
int b = 3;
return a;
}

#define

Preprocessador

void test() {

int a = 2;
int b = 3;
return a;

#define A 1
void test() {
int a = 2;
int b = 3;
int ¢ = A;
return a;
}

Preprocessador

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
int ¢ = 1;

return a;




t#tdefine

#define A 1
void test() {
int a = 2;
int b = 3;
A;

int ¢

return a;

tifdef

Preprocessador

void test() {
int a = 2;
int b = 3;

return a;

#define B
void test() {
int a = 2;
int b = 3;
#ifdef A
a=a+b;
#endif
#ifdef B
a=a-b;
#endif

return a;

Preprocessador

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
a=a - b;

return a;




ttifdef

#define B
void test() {
int a = 2;
int b = 3;
#ifdef A
a=a+b;
#endif
#ifdef B
a=a-b;
#endif

return a;

ttifdef

Preprocessador

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
a=a - b;

return a;

#define B
void test() {
int a = 2;
int b = 3;
#ifdef A
a=a+b;
#endif

#ifdef B
a=a-b;
#endif

return a;

Preprocessador

void test() {

int a = 2;
int b = 3;

return a;




ttifdef

#define A

void test() {
int a = 2;
int b = 3;

#ifdef A
a=a+b;
#endif

#ifdef B
a=a - b;
#endif

return a;

Preprocessador

void test() {
int a = 2;
int b = 3;

return a;

Compilacao condicional

Preprocessador

Cadigo 1

Cadigo 2




ttelif defined

void test() {

int a = 2;

int b = 3;

#ifdef A
a=a+b;

#elif defined B
a=a-b;

#endif

return a;

ttelif defined

Preprocessador

void test() {

int a = 2;
int b = 3;
return a;

void test() {

int a = 2;

int b = 3;
a=a+b;
a=a-b;

#endif

return a;

Preprocessador

void test() {

int a = 2;
int b = 3;
return a;




ttelif defined

#define B

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
#ifdef A

a=a+b;
#elif defined B

a=a - b;
#endif
return a;

Preprocessador

ttelif defined

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
a=a - b;

return a;

#define B

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
#ifdef A

a=a+b;

#elif defined B

a=a-b;
#endif
return a;

Preprocessador

void test() {

int a = 2;
int b = 3;

return a;




ttelif defined

#define B

#tdefine A

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
#ifdef A

a=a+b;
#elif defined B

a=a - b;
#endif
return a;

Preprocessador

ttelif defined

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
a=a+ b;

return a;

#define B

#define A

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
#ifdef A

a=a+b;

#elif defined B

a=a-b;
#endif
return a;

Preprocessador

void test() {
int a = 2;
int b = 3;

return a;




#ifndef (If Not Defined)

void test() {

int a = 2;

int b = 3;

#ifdef A
a=a+b;

#endif

#ifndef B
a=a - b;

#endif

return a;

Preprocessador

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
a=a - b;

return a;

#ifndef (If Not Defined)

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
#ifdef A
a=a+ b;
#endif

#ifndef B
a=a-b;
#endif

return a;

Preprocessador

void test() {
int a = 2;
int b = 3;

return a;




#if

#define A 1
void test() {
int a = 2;
int b = 3;
#if A == 2
a=a+b;
#endif
#if A ==1
a=a-b;
#endif
return a;

Preprocessador

#if

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
a=a - b;

return a;

#define A 1
void test() {
int a = 2;
int b = 3;
#if A == 2
a=a+b;
#endif
#if A ==
a=a-b;
#endif
return a;

Preprocessador

void test() {
int a = 2;
int b = 3;

return a;




ttelse

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
a=a
#ifdef A

+

#else
#endif
b;

return a;

Preprocessador

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
a=a - b;

return a;

ttelse

void test() {
int a = 2;
int b = 3;
a=a
#ifdef A

+

#else

#endif

b;

return a;

Preprocessador

void test() {

int a = 2;
int b = 3;

return a;




