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Contexto: Ambiente de Apoio ao Ensino de Raciocinio
Computacional (POLIFACETS)

Objetivo da Tecnologia

— Apoiar atividades de ensino-aprendizado online em torno de
EXERCICIOS (propostos pelo professor, feitos pelo aluno,
comentados pelo professor, com/sem conversas exploratorias
ou explanatodrias subsequentes)

* Premissa;

— O ambiente online é analogo ao ambiente de sala de aula: todos
compartilham exercicios, explicagdes, duvidas, comentarios, etc.

— Nao ha (no momento) modelagem de conversas privativas entre
professor e aluno ou entre alunos.

— O professor e o aluno podem optar por anonimizar ou nao os
exercicios e duvidas.
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Trés observacoes iniciais

1.

O PoliFacets € um mediador entre professores e
alunos — fala pelo professor para os alunos e pelos
alunos para o professor

Ha padrdes de cenas (e.g. edicao, visualizacao,
conclusio) e padrdes de falas (e.g. “Nao entendi”,
“Deixa eu editar”).

Fluxo de tarefa ndo se confunde com fluxo de
Interacao (e.g. usuarios podem interromper e retomar
tarefas em etapas intermediarias — acesso direto
(para entrada/saida)
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GramaticalizacOes: Analise Inicial

1.

|dentificacdo e normalizacao de padroes de conversas
e de falas

« TIPOS (templates)

|dentificacdo de dependéncias de contexto

« REPRESENTACAO / ESTRUTURACAO DO CONTEXTO
« CONTROLE DO CONTEXTO

Controle de turnos de conversacao

« ALTERNANCIA SISTEMA/USUARIO

« FALAS SILENCIOSAS

Abertura e encerramento da conversa

* Ac0Oes do protocolo tecnoldgico e do protocolo social
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Falas "s" solicitando intencdo de "U"

[5: Diga o que quer fazer] {-—- Esta fala esta implicita no acesso inicial do modelo}

Falas "3" atendendo a solicitacdo de "U" (e dando orientacdes)

5: OK.

S: OK; veja como [aparecera para os] alunos. {-- Esta fala pode ser padronizada}
5: OK; as duvidas ndo respondidas estdo marcadas.

S5: OK; vocé deve usar o editor de explicages para corrigir exercicios.

5 [0K;] se quiser fazer outra tarefa, avise. {-— Esta fala pode ser padronizada}

Falas "U" relacionadas a intencdo
U: Quero:
consultar exercicios respondidos
corrigir erros observados nos exercicios
consultar duvidas {-- O contexto da conversa deve comutar entre correcdo/enunciado}
explicar esta divida {-— 0 contexto da conversa deve comutar entre correcdo/enunciado}
enunciar uma davida previsivel
propor exercicio
[fazer] outra tarefa {-- Esta fala da conta dos acessos diretos e de alguns retornos}

Falas "U" em resposta a comunicacdo de "s"

U: CK {—— Esta fala causa uma simples navegacdo}
U: Bgui esta {-- Esta fala causa processamento (e.g. envio de argquivo)}
U: Deixa eu editar {-- Esta fala causa navegacgdo de retorno e subsequente processamento.

0 contexto da conversa deve comutar entre exercicio/correcdo/explicacéo}
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Criacdo da Representacdo DINAMICA da Conversa

» A preparacao da representacao dinamica pressupde que a
identificacdo e normalizacao de tipos de falas e conversas ja foi
feita.

» 0O passo seguinte € montar um grafo que representa o fluxo da
conversa, marcando-se:

— Contextos de acesso direto

— Falas silenciosas

— Prévia de efeito da conversa (e.g. visualizacido de edi¢ao)
— Contextos de conclusao de conversas

— Caminhos associados a realizacao de metas (se o caminho &
integralmente percorrido, presume-se que a meta foi realizada)
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Proximo passo: criar simulador da conversa

« Representacao do percurso (estado corrente mais n
estados anteriores e m estados posteriores)

* Representacio de roteiros entre estados (associacao a
realizacao de metas)

* Representacio de estados (contexto pregresso,
dependéncias, pressuposicoes e implicacoes, etc.)

« Associacao de falas a transigdes entre estados

« Criacao de interface(s) de controle de percurso para
usuario(s) testar(em) o modelo de interacao
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Sub-produtos da representacao

 Acao # Representacao
— Modo “imperativo”ou “indicativo” se distingue do “subjuntivo”

« Historico e narrativas de interacao
— ExplicagOes e Instrugdes online

 Infraestrutura para uma linguagem de scripting e
respectivo ambiente de programacao

— Cf. Harel, D. (2008) Can programming be liberated, period. IEEE
Computer 41(1), pp.28-37
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Dever de casa

1. Fazer o simulador para as conversas “do professor”
elaboradas nos slides anteriores.

2. Elaborar as conversas “do aluno” e fazer o simulador
correspondente.

Apresentacao (de qualquer estado de solucao parcial
ou completa) na aula do dia 23 de outubro.
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