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Desenvolvimento Agil de Aplicativos Méveis Multi-plataforma
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PRE-REQUISITO(S): Programacao Orientada a Objetos

Dominio pratico dos conceitos fundamentais da linguagem de programacao Dart e do
framework Flutter. Compreensdo das técnicas de programacdo basicas e avangadas, e dos
conceitos de Plug-ins e Mddulos, assim como obtengdo de experiéncia pratica com o
desenvolvimento de aplicativos méveis multi-plataforma (Android e iOS).

Breve revisao de Orientagao a Objetos; Visdo geral de Flutter; A linguagem Dart 2.0 e
introducdo a programacao reativa, Conceitos de Widgets, Futures e Stream Objects;
Estruturas de dados tipo colec¢des, Listas e Mapas; Plug-ins, Mddulos, Packages; Chamadas
assincronas a servidores, interface com cédigo e recursos nativos.

1. Conceitos Fundamentais e o framework Flutter
2. Alinguagem Dart 2.0

e Widget (stateless e stateful)

e Colegdes: Listas e Mapas

e Futures

e Stream Objects
3. Estrutura de um projeto Flutter

e  Criando um aplicativo Flutter
4. Exemplos de Aplicativos

e Lista de Contatos

e Mostrando a prépria posicdo no mapa

e Aplicacdo de Chat de texto e imagens
5. Acesso assincrono a servidores remotos

e armazenamento e recuperac¢ao de dados JSON
6. Interface com fungBes e recursos nativos

e  Plug-ins

e Packages
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1.

2.

FLUTTER, Flutter Documentation, Google, http://flutter.io
DART 2, https://www.dartlang.org/dart-2

FELKER, Robert. (Solido), Awesome Flutter, http://github.com/Solido/awesome-
flutter

UDACITY: Crie aplicativos moveis nativos com o Flutter por Google,
br.udacity.com/course/build-native-mobile-apps-with-flutter--ud905

REDDIT (Forum), https://www.reddit.com/r/dartlang



