Titulo:

Objetivo:

Publico:

Resumen:

Programa:

Tutorial: Cémo crear piezas de conocimiento... 3

Como crear piezas de conocimiento en ingenieria de requisitos: replicacion vy

agregacion experimentales

Describir diversas alternativas para obtener conclusiones de un conjunto de
replicaciones experimentales, destacando las ventajas e inconvenientes de cada

técnica particular.

Este tutorial es de interés para todos aquellos profesionales o investigadores con
conocimientos basicos de ingenieria del software empirica que deseen incrementar

sus conocimientos en el modo de realizar y analizar replicaciones experimentales.

El interés en la ingenieria del software (IS) empirica ha propiciado la realizacion de
multiples experimentos y la acumulacion de datos. No obstante, como ya ha ocurrido
en el pasado en otras disciplinas mas avanzadas (experimentalmente hablando) que
la IS, los datos recabados son muchas veces dificiles de conseguir, parecen
contradictorios y son dificiles de conciliar. Las técnicas de analisis de replicaciones
(ya sea utilizando datos primarios o secundarios) permiten derivar piezas de
conocimiento utilizando dichos datos imperfectos, las cuales pueden ser utilizadas

tanto para guiar la practica profesional como la investigacion en IS.

1. Nociones basicas de experimentacién en Ingenieria del Software.
2. Experimentos realizados en Ingenieria de Requisitos.

3. Problemas habituales de los experimentos en Ingenieria de Requisitos (bajo

poder estadistico, nUmero elevado de variables moderadoras, etc.).
4. Alternativas de solucion: replicacion y agregacion experimental
a. Realizaciéon de replicaciones experimentales
b. Agregacidon cuando se conocen todos los datos
c. Agregacion cuando sélo se conoce el reporte experimental: meta-analisis.

5. Ejemplos
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Biografia:

Este tutorial se ha impartido previamente (en parte/en su totalidad) en:
e La 6™ International Advanced School on Empirical Software Engineering

(IASESE’08), October 2008, Kaiserslautern, Germany.
e Universidad de Castilla La Mancha, Noviembre 2008, Ciudad Real, Espafia.

e Parte de los contenidos de este tutorial se ensefian en el Master Europeo en
Ingenieria del Software, impartido en la Facultad de Informatica de la Universidad

Politécnica de Madrid, Espafia (http://emse.grise.upm.es).
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