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Abstract

A tool to support requirements trading is presented. The Tool supports the ERACE approach. This approach starts from the

system’s requirement document and proposes to specify interactions between the system and its agents (scenarios), and then
the scenarios are specified in detail. Heuristics to evolve from the requirements model to the analysis are also presented. An
example to illustrates the approach is also presented.
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1. Introdugio

A principal func¢do da engenharia de requisitos ¢ gerar especificagdes que descrevam de forma ndo ambigua, consistente e
completa o comportamento do universo do dominio de um problema. Criar ferramentas que apoiem tal fase ¢ uma forma de
apoiar algumas atividades da engenharia de requisitos, o que contribui para aumentar a produtividade e a qualidade dos
sistemas produzidos. Para que uma ferramenta suporte com éxito a fase de engenharia de requisitos, ela deve considerar que
as especificagdes de requisitos sdo geradas a partir da analise das necessidades do sistema apds consultas ao usuario ¢ da
redagdo de um documento de requisitos. A satisfacdo dos requisitos especificados pelo usuario é pré-condigdo basica para o
sucesso de um software. A Erace-Tool ¢ uma ferramenta baseada no processo ERACE, que utiliza um conjunto de diagramas
para retratar, a partir da visdo do usudrio, os caminhos possiveis na utilizacdo do sistema. Na proxima se¢do ¢ apresentado o
processo ERACE. Na Segdo 3 ¢ apresentada a ERACE-tool que suporta a criagdo dos modelos do processo que sdo
exemplificados por intermédio de um estudo de caso. Na Secédo 4 sdo apresentadas uma série de heuristicas de passagem para
constru¢do de um modelo de anélise a partir dos modelos do processo ERACE. Finalmente na Secdo 5 sdo apresentadas as
conclusdes deste trabalho.

2. Engenharia de Requisitos Apoiada por CEenarios (ERACE)

Atualmente existem diversas técnicas de implementag@o da fase de engenharia de requisitos com base na construgdo de
cenarios [7][8][9][10]. Segundo Jacobson [7], existe uma grande lacuna entre os cénarios e o desenho e implementagdo do
modelo de objetos. Para preencher essa lacuna é necessario a identificacdo dos objetos e a solugdo de problemas como
concorréncia e consisténcia entre os cenarios. Infelizmente a maioria dos métodos nao apoia essa fase de transi¢do. Outro
problema com relagdo aos cendrios € que mesmo apresentando uma boa forma de abstragdo funcional e comportamental,
nenhum dos métodos atuais descrevem uma forma concreta de integracdo entre os varios cenarios criados. Além disso, ndo
existe uma verifica¢ao formal bem definida para a checagem dos varios cenarios. De uma forma geral, todos os métodos sdo
incompletos nos pontos considerados como criticos durante a construg@o de cenarios[6]. Entretanto, as abordagens existentes
proporcionam uma analise objetiva, que possibilita a composi¢ao de uma solugdo a partir da fusdo dos pontos positivos das
varias técnicas revisadas.

A proposta do projeto ERACE ¢ fundir os pontos criticos das fases de engenharia de requisitos dos principais métodos que
utilizam a técnica de construcdo de cenarios, a fim de propor um processo para elicitar e modelar requisitos por meio de
cenarios e desenvolver uma ferramenta, baseada nesse processo, que apoie a elicitagdo e modelagem de requisitos. O
processo ERACE[6], mostrado na Figura 1, ¢ composto de duas fases: fase de Especificacdo das Interagdes e fase de
Modelagem dos Cendrios. Na fase de Especificagdo das Interagdes so feitas especificagdes das interagdes que ocorrem no
sistema em um diagrama que contém informagdes sobre os atores € os cenarios de uso. A base de informagao para a
construgdo desse diagrama ¢é derivada de um documento inicial de requisitos de software, que deve conter todos os requisitos
funcionais e de qualidade do software, incluindo capacidades do produto, recursos disponiveis e os beneficios e os critérios
de aceitag@o. Mais informagdes sobre a constru¢do de um documento de requisitos podem ser obtida no relatdrio técnico
publicado por Turine e Masiero [3]. Todas as informagdes presentes no diagrama da fase de Especificacdo das Interagdes
devem ser armazenadas em um glossario.

O processo ERACE possui caracteristicas semelhantes as do método OOSE[7] e a notagdo da UML[1]. Em ambos s&o
construidos diagramas (use cases diagram) bastante parecidos com os construidos na fase de especificagdo da ERACE e a



partir deles sdo feitas descrigdes mais especificas dos cenarios. No entanto, existem singularidades especificadas em [6], que
os tornam diferentes.

Figura 1 — Processo ERACE

No Processo ERACE, uma cena de uso pode ter a participagdo de mais de um ator e podem existir dois estilos de interagdo
possiveis entre atores e cendrios: interagao principal, na qual os atores a ele relacionados iniciam a interacdo com seus
cenarios e interagdo participante, na qual os atores a ele relacionados participam, supervisionam ou gerenciam a interagao de
seus cenarios. Cenarios que envolvem mais de um ator durante seu desenvolvimento apresentam interagdes especificas para
cada ator que nelas interage, por isso relacionar apenas um ator a uma determinada cena (como ¢ feito no OOSE) e ndo
especificar o tipo de envolvimento do ator com a cena (como ¢ feito no UML), pode limitar a especificagdo da mesma.

No Processo ERACE cada detalhamento de uma cena de uso descreve o comportamento do sistema na visao de apenas um
ator e estes detalhamentos contém condi¢des que definem um contexto para sua iniciagdo. Um detalhamento de uma cena de
uso completo tem um estado inicial que satisfaz seu contexto de iniciac¢ao, retornando no final do detalhamento ao mesmo
estado no qual iniciou. Essas defini¢des limitam o grau de complexidade dos cenarios, aumentam sua completitude e
possibilitam uma possivel integragdo entre os varios cenario.

Um boa solugdo para evitar alguns problemas tipicos em descri¢des de requisitos que utilizem linguagem natural € a criacdo
de glossarios com o objetivo de detalhar os termos usados na descri¢ao dos requisitos. Com a formacgao deste 1éxico do
dominio, todo vocabulario usado nas especificagdes e detalhamentos dos cenarios pode ser sintetizado e unificado,
facilitando o entendimento dos diagramas.

3. A Ferramenta

A ERACE-Tool ¢ uma ferramenta baseada no processo ERACE que utiliza um conjunto de diagramas para retratar, a partir
da visdo do usuario, os caminhos possiveis na utiliza¢do do sistema. A ferramenta suporta as fases de Especificagdo das
Interagdes ¢ Modelagem de Cendrios possibilitando assim: a criagdo de diagramas de interagdo dos cenario; diagramas
abstratos detalhados dos cenarios; glossarios do dominio do problema e formaliza¢do dos diagramas abstratos detalhados. A
primeira versdo da ERACE-Tool ndo apoia a fase de integracdo do processo.

A ERACE-Tool sera apresentada por meio de um estudo de caso de um sistema de auxilio a escrita de documentos técnicos.
Para o desenvolvimento do estudo de caso utilizou-se o documento de requisitos do Sistema de APoio a EScrita de
documentos técnicos (SAPES) que serviu como base para a elaboragao do relatdrio técnico publicado por Turine e Masiero

(3]
3.1 Construciio do Diagrama de Interaciio dos Cenarios (DIC)

A primeira atividade envolve a identifica¢do das fronteiras de interagdo do sistema, a elicitacdo e a descri¢do dos atores e
cenarios de uso. Ainda no diagrama, sdo especificados os estilos de intera¢do entre cada ator e os cenarios de uso em que
estes estdo envolvidos, como também os relacionamentos entre os cenarios de uso.

O processo de constru¢do de um Diagrama de Interacdo dos Cendrios ¢ composto pelos seguintes passos: identificacdo dos
atores; identificacdo de um conjunto de cendrios de uso e seus relacionamentos; identificacdo das associagdes de interagdo
entre atores e cendrios de uso; e, identificacdo das dependéncias entre os cenarios de uso.

Identificacdo dos atores: Um ator ¢ identificado a partir de sua interagdo com o sistema e pelos eventos que envia para ou
recebe do sistema. Nem sempre um usuario ¢ necessariamente um ator, ja que o mesmo usuario pode representar varios
papéis no sistema, tendo assim mais de um ator para representa-lo. Um ator € representado por dois tipos de icones: o de uma
figura humana, para representar papéis desempenhados por usudrios humanos e o de um computador, para representar papéis
desempenhados por subsistemas ou outro tipo de software auxiliar.

Identificacdo de um conjunto de cenarios de uso: Os cenarios de uso sdo identificados a partir do documento de requisitos. O
conjunto dos cenarios de uso de um Diagrama de Interacdo dos Cendrios deve cobrir as principais operagdes do sistema. As
operagdes agrupadas em uma mesma cena estdo relacionadas por terem um mesmo contexto de inicio e término, isto ¢, todas
as operagdes de uma cena devem iniciar e terminar em um mesmo estado do sistema. Uma cena de uso ¢é representada como




uma elipse contendo o nome da cena.

Identificacdo das associagdes entre atores e cendrios de uso: Um ator interage com uma cena quando inicia ou participa de
algum ponto da cena, fornecendo informagdes para o sistema ou recebendo informagdes. A participagdo de um ator em uma
determinada cena ¢ mostrada conectando-se o icone do ator com o simbolo da cena de uso por um segmento de reta s6lido. O
estilo da interacdo ¢ mostrado por pontas do segmento de reta: um segmento de reta com apenas uma seta na extremidade
proxima a cena de uso retrata uma interagdo de um ator principal na cena; um segmento de reta com setas em ambas as
extremidades retrata uma interagdo de um ator participante na cena.

Identificacdo de dependéncias entre cenarios de uso: A dependéncia entre dois cenarios € identificada quando existe um
relacionamento de uso entre eles. Um relacionamento de uso de A para B indica que uma instancia de uma cena de uso A
também inclui o comportamento especificado em B. Um relacionamento tipo "usa" entre cenarios de uso ¢ mostrado por um
segmento de reta tracejado. Na Figura 2 ¢ ilustrado o Diagrama de Interag@o dos Cenarios para o sistema SAPES.
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Figura 2 — Exemplo de um DIC
3.2 Glossario do diagrama de interacio de cenarios

No glossario do Diagrama de Interacdo dos Cenarios, no qual é realizada a unificaco inicial da terminologia do sistema, sdo
descritos os cendrios de uso identificados, os atores pertencentes ao dominio e seus atributos. Esse glossario ¢ composto pelas
colunas nome, tipo e descri¢cdo. O nome ¢ um identificador alfanumérico unico para o dominio do problema. O tipo identifica
se ¢ uma cena ou um ator. As descri¢des de cada elemento do glossario devem ser baseadas no documento de requisitos do
sistema. O glossario do Diagrama de Interagdo dos Cenarios construido para o sistema SAPES ¢ mostrado na Figura 3.

3.3 Construcio dos Diagramas Abstratos Detalhados (DAD)

Os Diagramas Abstratos Detalhados devem ser construidos a partir da visdo de cada ator que participa de uma determinada
cena, pois atores diferentes que participam de uma mesma cena provavelmente gerardo eventos diferentes, passando por
estados diferentes. Por exemplo, uma cena A que contém a intera¢do de dois atores, terd Diagramas Abstratos Detalhados
diferentes, um para cada ator que com ela interage.

O ERACE-Tool define dois tipos de estados em um Diagrama Abstrato Detalhado, os estados intermediarios, que
representam operagdes do sistema que s6 podem ser executadas a partir de uma dada interago e os estados iniciais. Toda
cena contém um estado inicial que representa o contexto de inicio da mesma; uma cena completa ¢ composta por um
conjunto de operacgdes que iniciam no estado inicial e apds um ntimero qualquer de eventos retornam a ele. A semantica de
um estado inicial é diferente da dos estados intermediarios, pois ele ndo representa uma agdo do sistema, mas sim uma pré-
condigdo necessaria para o inicio e término da cena.

Como ja foi dito, uma mesma cena pode possuir varios Diagramas Abstratos Detalhados a ela relacionados, um para o seu
ator principal e outros para cada ator participante. A tnica diferenca existente entre os diagramas construidos para os dois



tipos de atores ¢ que no caso do Diagrama Abstrato Detalhado do ator participante, o estado inicial e todos os estados em que
o ator participante colabore devem estar relacionados a um estado intermediario presente no Diagrama Abstrato Detalhado do
ator principal, visto que foi ele quem iniciou a interag@o da cena.
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Figura 3 — Glossario do DIC

Existem dois tipos de fluxos de eventos em um Diagrama Abstrato Detalhado: um fluxo principal, que é composto de
seqiiéncias de eventos de uma operagio realizada com sucesso dentro da cena e um fluxo alternativo, que sdo eventos que
podem descrever algum tratamento de erros durante uma operagao, interrupg¢des realizadas durante uma operagao ou qualquer
tipo de evento que esteja fora do fluxo principal.

Cada Diagrama Abstrato Detalhado é composto por uma seqiiéncia de estados e um conjunto de transi¢des. Um estado
intermediario ¢ representado por um retangulo com os cantos arredondados contendo o nome do estado em seu centro. Os
estados iniciais possuem notacdo um pouco diferente, apresentando bordas mais grossas que os intermedidrios. Um cena
completa tem apenas um estado inicial, podendo ter n estados intermediarios para varias operagdes detalhadas.

As transigdes sdo descritas como eventos que provocam a mudanga do sistema para um determinado estado. Uma transig@o
pode representar uma interag@o de um ator com o sistema, uma resposta do sistema a um ator ou um estimulo do sistema para
a interacdo de um ator. Uma transicdo entre estados ¢ mostrada conectando um estado a outro através de uma reta. As setas
na ponta de cada reta indicam a seqiiéncia e ocorréncia dos estados. As transi¢des do fluxo principal sdo representadas por
retas sélidas, enquanto que as transi¢cdes do fluxo secundario possuem retas tracejadas em sua representagdo. Em uma cena
completa o numero de transi¢des principais que saem de um estado inicial deve ser o mesmo das que nele chegam. Na Figura
4 sao detalhadas as operagdes existentes na cena "Preparacdo de Itens Bibliografico". Todas as operagdes agrupadas na cena
iniciam e terminam no mesmo estado, as transigdes entre os estados representam interagdes com sistema ou respostas
fornecidas pela interface.



Figura 4 — DAD da cena "Preparacdo de Itens bibliograficos"
3.4 Formalizacao

A fase de formalizag@o visa aplicar um base formal matematica a fase de modelagem dos cenarios com o objetivo de obter
cenarios mais precisos, suscetiveis a mudangas e mantendo o usuario envolvido no processo [3]. Nesta fase sdo gerados
cendrios formais para cada um dos cenarios detalhadas no Diagrama Abstrato Detalhado. Esses cendrios tém a forma de
pequenos programas que sao gerados a partir das especificagdes presentes no Diagrama Abstrato Detalhado.

Um Diagrama Abstrato Detalhado ¢ um diagrama baseado na notagdo das maquinas de estados finitos que representam uma
visdo V de uma determinada cena, sob o ponto de vista de um ator. Na fase de formalizagdo, essa maquina de estados de V ¢
convertida em um conjunto de sentengas de uma linguagem regular Lv, chamada Linguagem de Detalhamento (LD). A
gramatica de Lv, chamada de Gv, ¢ uma gramatica regular, definida por quadruplas (NT, T ,P,S ), onde:

e NT ¢ um conjunto finito chamado vocabulario ndo terminal que representa os estados do Diagrama Abstrato
Detalhado para a visdo V;

e T éum alfabeto finito, chamado vocabulario terminal que representa o conjunto de eventos do Diagrama Abstrato
Detalhado;

e P ¢ um conjunto finito de regras ou produgdes. Cada regra ou produgéo de P tem o formato A > B e as transi¢oes de
A para B sdo resultado de um evento; e

¢ S ¢ o axioma ou simbolo inicial de G. S é o nome da categoria sintatica principal [2].

Na ERACE-Tool os diagramas abstratos de detalhados, apds construidos, podem ser verificados por meio de um parser, um
subsistema responsavel pela etapa de analise. Cada parser de dominio ¢ responsavel pela analise de programas escritos em
sua linguagem. A ERACE-Tool produz uma descric¢do textual do detalhamento, que ¢ um pequeno programa escrito na
linguagem gerada a partir da gramatica de constru¢do dos Diagramas Abstratos Detalhados, que ¢ validado por um parser de
dominio ERACE gerado na maquina Draco-Puc [4]. Na Figura 5 ¢ mostrada a interface de verificagdo de um Diagrama
Abstrato Detalhado.

A maquina Draco-Puc é um sistema de software que tem como objetivo principal implementar o paradigma Draco[5]. O
paradigma estd fundamentado no reuso de componentes, onde estes estdo agrupados em dominios, os quais oferecem uma
linguagem prépria como interface. A maquina permite validar idéias do paradigma Draco, suportando ndo apenas a
constru¢do de dominios, mas também as principais etapas do processo de desenvolvimento de software, ao longo do seu ciclo
de vida. A méaquina Draco, possibilita a produg@o automatica de um programa executavel a partir da especificacdo na
linguagem do dominio da aplicag@o. Dada uma aplicacdo, o processo para sua transformagao ¢ iniciado pela verificagdo de
suas sintaxe pelo parser dominio. A ERACE-Tool utiliza as aplica¢des de analise do ambiente Draco, para validar os
programas produzidos com base nos diagramas.
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Figura 5 — Interface de verificagdo de um DAD
3.5 Extensao dos Glossarios

Na fase de criagdo dos Diagramas Abstratos Detalhados o glossario que unifica a terminologia do sistema ¢ estendido para
descrever as novas informacdes especificadas nestes diagramas. Novos glossarios que unificam as informagoes coletadas na
fase de Modelagem dos Cenarios sdo construidos com base nos Diagramas Abstratos Detalhados feitos para os varios
cendrios e atores do sistema. Cada Diagrama Abstrato Detalhado terda um glossario correspondente para descrever suas
informagoes. Estes glossarios sdo compostos pelas colunas nome, tipo, operagdo, argumento e descri¢do. O nome € o
identificador alfanumérico de um elemento presente no Diagrama Abstrato Detalhado. O tipo identifica se ¢ um estado ou
uma transi¢do. A operagdo identifica a qual seqiiéncia de estados pertencentes a cena esta relacionado aquele elemento do
diagrama. Toda cena contém um conjunto de operagdes com o mesmo contexto de inicio e término que podem ser realizadas
durante seu desenrolar. O argumento identifica os objetos do dominio que sdo usados durante a operagdo. A descrigdo contém
um texto livre e sucinto com as informagdes que descrevem o contexto e os objetivos de um estado ou uma transigdo do
diagrama

4. Passagem para o Modelo de Analise

Uma vez que os modelos de requisitos do processo ERACE tenham sido elaborados, pode-se iniciar a fase de passagem para
um modelo de analise. Os diagramas presentes no processo ERACE nao coincidentemente sdo bastante semelhantes aos
diagramas de casos de uso e diagramas de estados descritos na Unified Modeling Language [1]. A notagio aqui introduzida
serve como processo que auxilia na constru¢do dos modelos de andlise da UML. Esses diagramas sédo utilizados para
representar diversos aspectos da estrutura do sistema. Para a produgdo dos modelos de analise devem ser aplicados ao modelo
de requisitos produzidos na ERACE-Tool um conjunto de heuristicas que ajudam a definir os componentes desses modelos:

a) Os Diagramas de Estados sio construidos a partir dos Diagramas Abstratos Detalhados.



Os Diagramas de Estados da UML podem ser obtidos a partir dos Diagramas Abstratos Detalhados construidos para os
cenarios de uso identificadas no Diagrama de Intera¢do dos Cenarios.

b) Os Atores e os Argumentos sao considerados candidatos a classes. Os métodos sdo as operacoes.

Baseado nos atores presentes no glossario do Diagrama de Interag@o dos Cenarios e nos argumentos dos estados presentes no
glossario do Diagrama Abstrato Detalhado sdo identificadas as classes candidatas do sistema. As operagdes presentes no
glossario do Diagrama Abstrato Detalhado s@o indicativas dos métodos que compdem as classes. Praticamente todos os
atores e argumentos podem dar origem a uma classe. Entretanto, para que seja incluido, o item deve estar relacionado a um
conceito importante ao entendimento do dominio. Os métodos identificados com base nas operagdes sdo normalmente
associados aos argumentos que mais aparecem no campo operagao do glossario.

c) As associacdes e as cardinalidades em geral sdo obtidas nos glossarios.

Com as informagdes registradas nos dois glossarios construidos no processo ERACE sdo identificadas associagdes entre as
classes candidatas. Cada associacdo esta relacionada com os argumentos listados em cada cena. Consultas ao documento de
requisitos e aos diagramas construidos também auxiliam na nomeagéo ¢ na identificagdo das cardinalidades das associagdes.
Se ao final da aplicacdo da terceira heuristica restarem classes candidatas que ndo possuam associagdes, tais classes podem
ser atributos de outras classes ou itens ndo relacionados a um conceito importante para o entendimento do dominio. Neste
caso essa classe devera ser excluida.

d) O niimero de cenirios sugere o nimero de submodelos de analise para a representacgio.

As notagdes graficas podem se tornar complicadas de entender caso os diagramas fiquem muito grandes e dispersos. A
notacdo de um modelo de andlise ndo € uma excecdo a essa regra; para lidar com este problema, ¢ possivel dividir um
diagrama em varios subdiagramas. A separagéo por assuntos pode ser utilizada para dividir um problema em partes coesas e
independentes.

e) Construcio do Diagrama de Classes do Sistema.

Com as informagdes coletadas por intermédio das heuristicas b e ¢ € iniciada a constru¢do do Diagrama de Classes do
Sistema, delimitando os limites do sistema e separando as classes ¢ as associagdes que ndo sdo necessarias para a
funcionalidade do sistema. Essa delimitacdo ¢ feita com a aplicacdo de estereotipos da notagdo UML as classes identificadas.
Os estereotipos UML que podem ser utilizados sdo: de ator, substituem as classes candidatas que interagem com o sistema;
de fronteira, usados para classes candidatas com fun¢ido de comunicagdo ou manipulagio (protocolos); de entidade, usados
para modelar objetos de negocios e controle, usados para conectar objetos de fronteira com objetos de entidade e para
manusear uma seqiiéncia de operagdes dentro do sistema.

f) Diagramas de Seqiiéncia e os Diagramas de Colaboracao sdo construidos a partir das operacdes identificadas no
glossario do DAD.

Os Diagramas de Seqiiéncia sao construidos a partir de cada operacdo presente nos glossarios do Diagrama Abstrato
Detalhado. Os objetos representados neste diagrama s@o identificados a partir das classes especificadas no Diagrama de
Classes do Sistema construido com base na heuristica e. As mensagens sdo obtidas nas transi¢des do Diagrama Abstrato
Detalhado da operagao especificada. Os rotulos sdo obtidos nas descri¢des dos estados e transi¢cdes da operagao.

5. Conclusoes

A construgdo da ERACE-Tool visou principalmente a criagdo de uma ferramenta que apoiasse a elicitagdo e modelagem de
requisitos possibilitando ainda a verificacdo dos modelos criados através de formalismos. Muitas das ferramentas que
atualmente apoiam métodos orientados a objetos utilizam notac¢des para coleta de requisitos de forma néo integrada, o que
prejudica a verificagdo e validagdo dos requisitos durante o desenvolvimento de software.

A ERACE-Tool é um ambiente grafico simples para constru¢do dos diagramas descritos no processo ERACE para a fase de
modelagem de requisitos. Todos os glossarios criados durante a modelagem podem ser obtidos na forma de relatorios, o que
fornece uma documentagio para outras fases do sistema modelado. Além disso, a ERACE-Tool respeita a organizagao de
todos os modelos do processo (diagramas e glossarios), facilitando a verificagdo dos requisitos do sistema. A verificagao dos
cenarios na fase de formalizagdo impde um maior rigor na criagdo dos modelos, permitindo avaliar a corre¢do e completitude



de possiveis modificagdes nos requisitos. A verificagdo ainda possibilita a produgdo de cenarios formais completos e fornece
informagdes uteis em outras fases do ciclo de vida de desenvolvimento de software.

A busca da integracdo e compatibilidade entre os diagramas produzidos na ERACE-Tool e a notagdo da UML através das
heuristicas de passagem, propiciou inumeras vantagens na etapa de evolugdo dos requisitos para a constru¢ao do modelo de
analise. Algumas dessas vantagens sdo: reducdo da atividade de construgdo do diagrama de classes, melhor apoio para a
construgdo do diagramas de classes do sistema, do diagrama de estados, do diagrama de seqiiéncia e do diagrama de
colaborag@o. A construgdo da ferramenta proporcionou ndo somente uma interface para a construgdo dos modelos propostos
no processo, mas um ambiente computacional para a verificagdo e integragdo destes varios modelos. Além disso, a
ferramenta utiliza em sua atividade de verificag¢@o o sistema transformacional Draco-Puc, que abriu uma gama de
possibilidades quanto a tradugdo entre o dominio construido para a ferramenta e outros linguagens de dominio. A integragdo
com o Draco-Puc ainda garantiu uma série de informagdes adicionais que aumentam a formalidade da descri¢do dos cendrios
de uso, dando origem a documentos que podem ser utilizados na fase de teste de software.
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