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OBJETIVOS Entender os paradigmas de Inteligência Artificial (IA) e os tipos de 

problemas a que se aplicam. Discutir fundamentos, abordagens e desafios da 

Engenharia de Inteligência Artificial, com ênfase em sistemas baseados em 

aprendizado de máquina, modelos probabilísticos e neurossimbólicos, 

modelos fundacionais e agentes de IA. 

EMENTA  Fundamentos da Engenharia de IA. Processos e ciclo de vida. Engenharia de 

requisitos de sistemas de IA. Arquitetura de sistemas de IA. Qualidade e teste 

de sistemas de IA. Operação e evolução de sistemas de IA. IA responsável e 

governança. 

PROGRAMA 1. Fundamentos de Engenharia de IA: paradigmas de IA e suas 

aplicações, características e desafios da engenharia de IA. 

2. Processos e ciclo de vida: abordagens ágeis, experimentação contínua 

e gestão de projetos de IA envolvendo humanos e AI teammates. 

3. Engenharia de requisitos de sistemas de IA: discovery, ideação, 

especificação e gestão de requisitos de sistemas de IA. 

4. Arquitetura de sistemas de IA: padrões arquiteturais e de projeto de 

sistemas de IA, incluindo aspectos como engenharia de contexto e 

padrões para sistemas agênticos. 

5. Qualidade e testes: avaliação de modelos, sistemas, prompts, agentes 

e interações humano-IA. 

6. Operação e evolução: MLOps, LLMOps, AgentOps e 

observabilidade. 

7. IA responsável e governança: confiabilidade e redução de riscos em 

sistemas baseados em IA. 



AVALIAÇÃO Os assuntos serão trabalhados com a participação ativa dos alunos. 

Participação e discussão crítica de artigos: 30%. 

Apresentação e análise de pesquisas: 30%. 

Elaboração de ensaio ou proposta de pesquisa (gap, objetivo e metodologia 

de pesquisa): 40%. 
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