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OBJETIVOS

Entender os paradigmas de Inteligéncia Artificial (1A) e os tipos de
problemas a que se aplicam. Discutir fundamentos, abordagens e desafios da
Engenharia de Inteligéncia Artificial, com énfase em sistemas baseados em
aprendizado de maquina, modelos probabilisticos e neurossimbdlicos,
modelos fundacionais e agentes de IA.

EMENTA

Fundamentos da Engenharia de IA. Processos e ciclo de vida. Engenharia de
requisitos de sistemas de IA. Arquitetura de sistemas de IA. Qualidade e teste
de sistemas de 1A. Operacéo e evolucdo de sistemas de I1A. 1A responsavel e
governanca.

PROGRAMA

1. Fundamentos de Engenharia de 1A: paradigmas de IA e suas
aplicacdes, caracteristicas e desafios da engenharia de 1A.

2. Processos e ciclo de vida: abordagens ageis, experimentacao continua
e gestdo de projetos de IA envolvendo humanos e Al teammates.

3. Engenharia de requisitos de sistemas de 1A: discovery, ideacao,
especificacdo e gestdo de requisitos de sistemas de 1A.

4. Arquitetura de sistemas de IA: padrdes arquiteturais e de projeto de
sistemas de 1A, incluindo aspectos como engenharia de contexto e
padrdes para sistemas agénticos.

5. Qualidade e testes: avaliacdo de modelos, sistemas, prompts, agentes
e interaces humano-I1A.

6. Operacdo e evolugdo: MLOps, LLMOps, AgentOps e
observabilidade.

7. 1A responsavel e governanca: confiabilidade e reducéo de riscos em
sistemas baseados em IA.




AVALIAGAO Os assuntos serdo trabalhados com a participacao ativa dos alunos.
Participacdo e discussdo critica de artigos: 30%.
Apresentacdo e analise de pesquisas: 30%.
Elaboracédo de ensaio ou proposta de pesquisa (gap, objetivo e metodologia
de pesquisa): 40%.
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