Instrugoes assembly da familia Intel x86-64 - Sintaxe AT&T

Registradores

| 64 bits | 32 bits | 16 bits | 8 bits
Yorax Y%eax Y%ax %ah | %al valor de retorno
%rbx Yebx Yobx %bh | %bl callee-saved
Y%rex Yoecx Yocx %ch | %cl 4° argumento
Yordx Yoedx %dx %dh | %dl 3° argumento
Yorsi Yoesi Tosi Yosil 2° argumento
%rdi Yoedi %di %dil 1° argumento
%r8 %r8d Yor8w %r8b | 5° argumento
%r9 %r9d Jor9w %r9b | 6° argumento
%r10 %r10d | %rl10w %r10b
%r11 %rild | %rllw %r11b
%r12 %ri12d | %rl2w %r12b | callee-saved
%r13 %r13d | %rl3w %r13b | callee-saved
Y%r14 %r14d | %rldw %r14b | callee-saved
%r15 %%r15d | %rl5w %r15b | callee-saved
Y%rbp frame pointer
Yrsp stack pointer

Instrucoes

Todas as instrugoes contendo mais de um operando, guardam seu resultado em op2.
Para especificar o tamanho do(s) operando(s), acrescentar sufixo na instrugdo: B,W,L ou Q.
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Extensao considerando sinal

MOVSB[W][L][Q]

MOVSWIL][Q]
MOVSLQ
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op2
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copia para op2 o valor de opl
copia para op2 (64 bits) o valor de opl (constante de 64 bits)

guarda em op2 o resultado de op2 + opl
guarda em op2 o resultado de op2 - opl
guarda em op2 resultado de opl * op2

incrementa o valor de opl
decrementa o valor de opl
complemento a 2 do valor de opl

guarda em op2 o resultado de opl & op2
guarda em op2 o resultado de opl | op2
guarda em op2 o resultado de opl ~ op2
guarda em opl o resultado de “opl

compara op2 com opl (atualiza flags)
atualiza flags conforme resultado de op2 AND opl (ndo altera op2)

desloca opl o nimero de bits indicado para a esquerda
desloca opl o nimero de bits indicado para a direita (shift 16gico)
desloca o nimero de bits indicado para a direita (shift aritmético)

guarda em op2 o ENDERECO de opl (”load effective address”)

guarda em op2 (w,l,q) o valor estendido de opl (8 bits)
guarda em op2 (1,q) o valor estendido de opl (16 bits)
guarda em op2 (64 bits) o valor estendido de opl (32 bits)



Extensao sem sinal
MOVZB[W][L][Q] opl op2 guarda em op2 (w,l,q) o valor estendido de opl (8 bits)
MOVZWIL][Q] opl op2 guarda em op2 (1,q) o valor estendido de opl (16 bits)

transfere para label caso o flag ZF (resultado zero) esteja setado
transfere para label caso o flag ZF nao esteja setado

Desvio condicional para operagoes sem sinal

transfere se superior (“jump if above”)
transfere se superior ou igual (“jump if above or equal”)
transfere se inferior (“jump if below”)
transfere se inferior ou igual (“jump if below or equal”)

transfere se superior (“jump if greater”)

transfere se superior ou igual (“jump if greater or equal”)
transfere se inferior (“jump if less”)

transfere se inferior ou igual (“jump if less or equal”)

transfere para label
transfere para label, empilhando enderego de retorno
transfere para enderego retirado do topo da pilha

Desvio condicional
JE/JZ label
JNE/JINZ label
JA/INBE label
JAE/JNB label
JB/INAE label
JBE/JNA label
Desvio condicional considerando sinal
JG/JNLE label
JGE/JNL label
JL/INGE label
JLE/JNG label
Desvio incondicional
JMP label
CALL label
RET

INT valor

transfere para o tratador da interrupgao indicada

Instrugoes de Ponto Flutuante

Registradores: %xmm0 a %xmm15
Argumentos: %xmm0 a %xmm?7
Valor de Retorno:  %xmm0

Movimentagao e Conversao de Dados

MOVSIS][D] opl op2

CVTSS2SD opl op2
CVTSD2SS opl op2
CVTSI2S8S opl op2
CVTSI2SD opl op2

CVTTSS2SI opl op2
CVTTSD2SI opl op2
CVTTSS2SIQ  opl op2
CVTTSD2SIQ opl op2

Operagoes Aritméticas

ADDSIS][D] opl op2
SUBS[S][D] opl op2
MULS]IS][D] opl op2
DIVS[S][D] opl op2
Comparacgao

UCOMIS[S][D] opl op2

copia para op2 o valor de opl

converte float em opl para double em op2 (reg)
converte double em opl para float em op2 (reg)
converte inteiro em opl para float em op2 (reg)
converte inteiro em opl para double em op2 (reg)
converte float em opl para inteiro em op2 (reg)
converte double em opl para inteiro em op2 (reg)
converte float em opl para long em op2 (reg)
converte double em opl para long em op2 (reg)

guarda em op2 (reg) o resultado de op2 + opl
guarda em op2 (reg) o resultado de op2 - opl

guarda em op2 (reg) o resultado de op2 * opl
guarda em op2 (reg) o resultado de op2 / opl

compara op2 com opl
(testar resultado com condigoes de comparagdo sem sinal: a, ae, b, be)



