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Gerac¢ao Automatica de Textos em Linguagem Natural

[~ A. O que é?

Introducao
Lo 1. Definig¢do -formal
sumaria 2. Definicdo +formal

' B. Para que serve? (exemplos)
1. Question Answering
2. Sumariza¢ao de Informacao

a. Descrigbes sumarias

b. Narrativas sumarias
3. Tradugao
4. Visualizacdo de Matéria Textual
- C. Como fazer?

1. Técnicas classicas de planejamento e realiza¢dao

2. Estado da arte em Geragao de Texto (pagina do ACL SIGGEN)

D. O que vamos fazer juntos?
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Geracao Automatica de Textos

« Oqueé?

Definicado —formal
 E o processo computacional pelo qual um sistema produz, como
saida, um texto escrito e/ou falado em uma lingua humana (uma
‘verbalizacao’).

Definicao +formal

 E o processo de transformac&o simbdlica pelo qual, direta ou
indiretamente, uma representacao simbolica qualquer € dada como
entrada e uma representacao simbolica especifica — com
gualidades equivalentes a de verbalizacdes produzidas por falantes
de determinada lingua humana — é produzida como saida.
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Geracao Automatica de Textos

Para que serve? (exemplos)

Question Answering
Traducao
Visualizacao de Matéria Textual

Sumarizacao de Informacao
Descricdes sumarias
Narrativas sumarias

INF2705 Linguistica Computacional Interativa
2012-2 Profa. Clarisse S. de Souza

4

A N
v/



Question Answering

-
[Firefox ~ W ¥
R - i

Y
<§3 D www.askcom/web?a=Who+is+Pelé%3F&search=&gsrc=364&0=08&I=dir L"t

.,

‘QAskcom - What's Your Question? | +

Who is Pelé? m

=
Want A Personal Answer?
Everything Pelé
The most famous footballer of his generation, Pelé joined the Santos Football
Images Club in 1956 and stayed with the club through his retirement in 1974, helping )
|| the team to nine championships in 18 years. ... Mare » HEFHIACUERMAR
Mews
See Also: Encyclopedia - Stats 1,207,235 people are answering
Video Related Searches: David Beckham - Zinedine Zidane - Diego Maradona -
=8 Uwe Seeler .
Related Questions

QA Source . Q.

Related o for Who is Pelé? Did Pele win the game?

t 7

Reference o o oorenes PTG IS TEIED Who Is Juan Ponce De Leon?

Pele Soccer Player Biography of Pele the Greatest Footballer of All A
Shopping Bibliography Pele Time When Was Pele Born?

Pele's Real Mame Goddess Pele History of Soccer How Qld Is Pele?
More + Mare related searches » What Is Peles Birthday?
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Traducao

-
Firef . — i
Firefox | PAFES
&
<§3 translate.google.com/#auto/en/Este curso esta sendo dado na pos-graduacao d: c |

*§- Google translate P| S e @ o

#3 Google Translate

+You Search Images Maps Play YouTube HNews Gmail Documents Calendar More -

GO fgle Sign in
Translate From: Portuguese - detected ~ %%, To: English ~

English Spanish French  Portuguese - detected English Spanish Arabic

Este curso esta sendo dado na pds-graduacédo da PUC-Rio. ¥ | This course is being given in graduate school at PUC-Rio.

Translate from: Galician

<) W v
Mew! Click the words above to edit and view alternate translations. Dismiss
Search for professional Portuguese translation

Turn off instant translation About Google Translate Mobile Privacy Help Send feedback
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Visualizacao de Materia Textual

RS e AR R
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w.blindtextgenerator.com/lorem-ipsum
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| || Dummy Text Generator | Lore... | +

-
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BL:*NDT=XTGENERAT®R

[ReE=ET ALL

Options
Dummy Text (@) Lorem ipsum
(@) Cicero
(@) Cicero (en)

-_ ) Li Europan lingues

(@) Li Europan lingues (en)

(©) Far far away

(@) Werther
(@) Kafka

(@) Pangram
©azAZ123

MNumber

0ls @ Words (7) Characters

v Paragraphs

Display [C] display <p= tags

Font-Family Verdana,
Font-Weight normal

Letter- normal
Spacing
Texd-Transform none

Text-align left

-

-

-

-

Font-Style normal
Font-Size 10px

Line-Height normal

Text-Decoratiol none

Dummy Text

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit
Aenean commodo ligula eget dolor. Aenean massa. Cum
sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes
nascetur ridiculus mus. Donec quam felis, ultricies nec
pellentesque eu, pretium quis, sem. Nulla consequat massa
quis enim. Donec pede justo, fringilla vel, aliquet nec
wulputate eget, arcu. In enim justo, rhoncus ut, imperdiet a
venenatis vitae, justo. Nullam dictum felis eu pede mollis
pretium

Integer tincidunt. Cras dapibus. Vivamus elementum semper
nisi- Aenean vulputate eleifend tellus. Aenean leo ligula
porttitor eu, consequat vitae, eleifend ac, enim. Aliquam
lorem ante, dapibus in, viverra quis, feugiat a, tellus
Phasellus viverra nulla ut metus varius laoreet. Quisque
rutrum. Aenean imperdiet. Etiam ultricies nisi vel augue
Curabitur ullamecorper ultricies nisi. Nam eget dui. Etiam
rhoncus. Maecenas tempus, tellus eget condimentum
rhoncus, sem quam semper libero, sit amet adipiscing sem
neque sed ipsum. Nam quam nunc, blandit vel, luctus
pulvinar, hendrerit id, lorem. Maecenas nec odio et ante
tincidunt tempus. Donec vitae sapien ut libero venenatis
faucibus. Mullam quis ante. Etiam sit amet orci eget eros
faucibus tincidunt. Duis leo. Sed fringilla mauris sit amet
nibh. Donec sodales sagittis magna. Sed consequat, leo
eget bibendum sodales. augue velit cursus nunc

GENERATOR | HTML SNIPPETS | ABOUT DUMMY TEXT | i bew 11 = [0

WELCOME

Welcome to the Dummy
Text Generator!

This handy tool helps you
create dummy text for all
your layout needs

We are gradually adding
new functionality and we
welcome your suggestions
and feedback.

Please feel free to send us
any additional dummy
texts

HOUSE ADVERTISING

SWEET SILENCE

THE NEW
BARBARA
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About Dummy text

Dummy text: Its function as a filler or as a tool for
comparing the visual impression of different typefaces
Dummy text is text that is used in the publishing industry or
by web designers to occupy the space which will later be
filled with ‘real’ content. This is required when, for example
the final text is not yet available. Dummy text is also known
as fill text’. It is said that song composers of the past used
dummy texts as lyrics when writing melodies in order to
have a ‘ready-made’ text to sing with the melody. Dummy
texts have been in use by typesetters since the 716th
century.

The usefulness of nonsensical content

Dummy text is also used to demonstrate the appearance of
different typefaces and layouts, and in general the content of
dummy text is nonsensical. Due to its widespread use as
filler text for layouts, non-readability is of great importance
human perception is tuned to recognize certain patterns and
repetitions in texts. If the distribution of letters and ‘words’ is
random, the reader will not be distracted from making a
neutral judgement on the visual impact and readability of the
typefaces (typography), or the distribution of text on the
page (layout or type area). For this reason, dummy text
usually consists of a more or less random series of words or
syllables. This prevents repetitive patterns from impairing the
overall visual impression and facilitates the comparison of
different typefaces. Furthermore, it is advantageous when
the dummy text is relatively realistic so that the layout
impression of the final publication is not compromised
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AgentSheets
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"Se o usudrio aperta
uma seta no teclado,
0 sapo se move ha
diregdo
correspondente.”

Exemplo de texto atemporal
gque queremos gerar
com o PoliFacets ©OSERG,2012
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AgentSheets
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"O sapo comegou indo até a estrada,
depois foi um pouco para a esquerda.
Em seguida atravessou a estrada e foi
até o rio. La subiu numa tartaruga que
o levou para a esquerda. Ele entdo
pulou num tronco que o levou para a
direita. Do tronco ele subiu numa outra
tartaruga que o levou de novo para a
esquerda. Da tartaruga ele pulou sobre
um tronco e de ld imediatamente para
a margem do rio. Ai andou um pouco
para a esquerda e chegou na
bandeira.”

Exemplo de texto
temporalizado que queremos gerar
com o PoliFacets ©OSERG, 2012
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Focode LClem 2012 -2

A

O que
vamos

fazer

juntos?

¥
Linguistica
Computacional
Interativa (foco
em IHC)

LCl para
usuarios
finais'

’__..-'""

LCl para
designers e

de software

desenvolvedores

Papel de “verbalizacdes” na qualidade da
interagcdo com usuarios

Quando é que ajuda ou complementa?

Quando é que ‘decide’ (entre 0 usuario conseguir
vS. ndo conseguir fazer o que quer, ficar satisfeito
vS. insatisfeito com a interagao)?

Que tipo de usuario se beneficia, quando, como e
por qué?
O que determina a “qualidade” da verbalizacao:
» Emsi?
* Aos olhos do usuéario?
Quais sao as representacdes simbalicas de base

(os “modelos”) para a geracao de verbalizagdes
numa interagdo com usuarios?
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Olhando Geracao de Texto de Perto

* Verbalizacdo de um modelo de tarefas
— Exemplo de Texto Descritivo
— Questdes Linguisticas e de Estruturacdo Retorica
— Foco do exemplo: Conhecimento de Lingua

* Verbalizacdo de uma sesséao de interacao
— Exemplo de Texto Narrativo
— Questdes Linguisticas e Conhecimento de Mundo
— Foco do exemplo: Representacdo de Conhecimento e Inferéncias

O que a verbalizacao pode “significar”, por contraste com uma
representacao nao-verbal, para um designer de IHC (importancia de se
utilizar mais de um sistema de significacdo para comunicar uma

mensagem)
INF2705 Linguistica Computacional Interativa
2012-2 Profa. Clarisse S. de Souza
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d a < BACK eex Join an E-mail Alert List
From AAAI Press: ShareThis
i i ) New Directions in Question Answering ;
d I S C I | I n a Edited by Mark T. Maybury Leitura
. ’ .
p obrigatoria _
Preface i
Do ' I 1 Cuestion Answering: An Introduction 3
'Spomve na Mark Maybury
B|b| lo-reca da INF Saction One: Foundations and History
Section Introduction 15
2 Software Architectures for Advanced QA 19
November 2004 Eric Nyberg, John Burger, Scott Mardis and David Ferrucci
69,348 pp. 53 illus. 3 Bringing Commercial Question Answering to the Web 31
) Brian Ulicny
Short
Section Two: Definitional, Biographical, and Terminology QA
ISBN-10: Section Introduction 41
0-262-63304-3
1SBMN-13: 4 Answering Definitional Questions: A Hybrid Approach 47
978-0-262-63304-8 Sasha Blair-Goldensohn, Kathleen R. Mckeown and Andrew Hazen Schlaikjer
- - 5 AHybrid Approach to Answering Biographical Questions ]
Ralph Weischedel, Jinx Xu and Ana Licuanan
Series 6 Question Answering in Terminology-Rich Technical Domains al
AAAl Press Copublications Fabio Rinaldi, Michael Hess, James Dowdall, Diego Molla and Rolf Schwitter
Related Links Section Three: Multiperspective, Temporal, and Multimedia QA
— Section Introduction 83
m S worldCat
= 7 Low-Level Annotations and Summary Representations of Opinions for Multiperspective ar
QA
Claire Cardie, Janyce M. Wiebe, Theresa Wilson and Diane J. Litman
8 Representing Temporal and Event Knowledge for QA Systems a9
James Pustejovsky, Roser Sauri, José Castafio, Dragomir R. Radey, Robert Gaizauskas,
Andrea Setzer, Beth Sunheim and Graham Katz i""
g 9 Answering Questions About Moving Objects in Videos 13 \)
| S e Lin. Chris Stauffer and Eric Grimson /
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Trabalhos dos alunos

Leituras e exercicios
Seminéario (20% da nota final)
Trabalho final (80% da nota final)

Os trabalhos devem ser feitos individualmente.
Pleitos para realiza-los em dupla poderao ser excepcionalmente
aceitos de adequadamente motivados e justificados.
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Leitura para a Proxima Aula

« MAYBURY, Mark T. (2004) New directions in question
answering. Cap. 1. Question Answering: An
Introduction (pp. 3-14) Menlo Park, Calif.: AAAI Press:

Cambridge, Mass.: MIT Press
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Linguistica Computacional Interativa

Verbalizacdo de Modelo de Tarefa
e de Sessao de Interacao

Complemento dos Slides da
Aula de 14 de Agosto de 2012
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Legenda:

-| Tarefa terminal

// Sub-tarefas omitidas

i Sub-tarefas ordenadas
(i = ordinal)

Torcha e 61 | Modelo (Parcial) de Tarefa
:
Analisar
Jogo
I
‘ + ‘ + * +

Analisar Analisar Analisar
Planilha Regras //  Execugdo //

————> Visualizar todos os agentes + //

——— Visualizar agente(s) selecionado(s) * //

» Visualizar somente pilhas //

Visualizar agentes
{todos ou selecionados} e pilhas

[
10 " 20 v

Acionar Selecionar Inspecionar
visuqlizador‘ 'agen.'res a pilhas // |NF2705 Linguistica Computacional Interativa
de pilhas -|  visualizar -| 2012-2 Profa. Clarisse S. de Souza
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Legenda:

+ Tarefa obrigatéria

* Tarefa iterativa (2 1)

-| Tarefa terminal

// Sub-tarefas omitidas

i° Sub-tarefas ordenadas
(i = ordinal)

Analisar
Jogo

Modelo (Parcial) de Tarefa

5

Visualizar agentes

Ve

Analisar Analisar
Planilha Regras //

» Visualizar somente pilhas //

\

Analisar
Execugdo //

————> Visualizar todos os agentes + //

——— Visualizar agente(s) selecionado(s) * //

{todos ou selecionados} e pilhas

" 1o " 2
Acionar Selecionar
visualizador agentes a
de pilhas -| visualizar -|

Inspecionar
pilhas // |NF2705 Linguistica Computacional Interativa

Verbalizacao possivel

A andlise de jogo se sub-divide em trés partes: andlise da

planilha; andlise das regras; e andlise da execugdo.
Elas podenm ser realizadas em qualquer orden.

Néo ha detalhes sobre a andlise de regras e andlise de

execuglio. Ja a andlise da planilha se desdobra em
quatro sub-tavefas: visualizaglio de todos os agentes
(obrigatdria mas wio detalhada); visualizago de
agentes selecionados (iterativa, nio-detalhada);
visualizaglio somente de pilhas (nwio detalhada); e
visualizaglio de agentes (todos ow selectonados) e
pilhas.

ultbma sub-tarefa da andlise de planilha se sub-divioe
e trés pavtes, duas delas ordenadas - aclonar
visualizador de pilhas, privelro, e seleclonar agentes a
visualizar, depois — e wma opcional - inspecionar pihas
(whio detalhada). Actonar visualizador de pilhas e
seleclonar agentes a visualizar sho tarefas terminats.

2012-2 Profa. Clarisse S. de Souza
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Modelo (Parcial) de Tarefa

Exercicio Verbalizacao possivel
Analise o texto ao lado e assinale A andlise de jogo se sub-divide em tvés partes: andlise da
construcdes que correspondem ao planilha; andlise das regras; e andlise da execugdo.
resultado de operacdes linguisticas tais Elas poden ser realizadas em qualquer ordem..
como, por exemplo (mas nao
exaustivamente): ) ) )
Néo ha detalhes sobre a andlise de regras e andlise de
. execuglio. Ja a andlise da planilha se desdobra em
» Coordenagao quatro sub-tarefas: visualizagbo de todos os agentes
«  Enumeracgdo (obrigatdria mas wio detalhada); visualizago de

agentes selecionados (iterativa, nio-detalhada);
visualizaglio somente de pilhas (nwio detalhada); e
+ Elipses visualizagbio de agentes (todos ou selectonados) ¢
pilhas.

* Anaforas e pronominalizagdes

» Aposicdes

* Outras que Ihe chamem a ateng&o Estn dltima sub-tarefa da andlise de planilha se sub-divide

(pelo estilo ou qualquer outra razéo) e trés ‘PaY‘tCS, duas delas ordenadas - actonar
visualizador de pilhas, privelro, e seleclonar agentes a
Feita a sua analise, vocé acha que o texto visualizar, depols - e wma opeional - tnspecionar pihas

poderia ser melhor? Como? (wito detalhada). Aclonar visualizador de pilhas e

seleclonar agentes a visualizar sho tarefas terminats.
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Registro (Parcial) de Interacao

i Worksheet: GameTable =10l x|
ﬁ - ~ Ve -
VerbalizacOes possiveis
O clreulo anda quatro vezes para cima, trés para a
diveitn, para e volta para o ponto tniclal. Depois anda
olto vezes para cima, para e volta de novo. Por fim,
anda cinco vezes para clma, clneo para a divetta, duas
para clma, duas para a diveita, para ¢ volta.

Uma narrativa mais sofisticada seria...

L . O clreulo vai até o quadrado verde, pula para dentro
' dele, aguarda wm segunolo e volta ao ponto inicial.
e[ ][] R — _Reset| Ciear ) , . , ,
Depois sobe até o quadvado cinza e faz a wmesma colsa.
Por ultimo val até o quadrado branco, pula para dentro
dele e vetorna & posiclio de origem.

Move 1, Move 1, Move 1, Move 1, Move —, Move
—, Move —, Fim

Move 1, Move 1, Move 1, Move 1, Move 1, Move 1,
Move 1, Move 1, Fim

Move 1, Move 1, Move 1, Move 1, Move 1, Move —,
Move —, Move —, Move —, Move —, Fim

INF2705 Linguistica Computacional Interativa
2012-2 Profa. Clarisse S. de Souza

\d

//

N4



E:Wnrksheet: worksheet

Registro (Parcial) de Interacao

=1oix|

Verbalizacdes possiveis

Depols de ver a simulaglio mostrada
correspondente i tmagem ao lado, diga:

1. @ual a sua narrativa para ela?

2. Que tipo de tnformagdes voct usou no seu
texto?

E lIl lE Slavy U Fast

pesen e 3. O que sepode conclubr até agqui?

E agora?

Sistemas de representacao e
significacao distintos comunicam
mensagens distintas.
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Sobre representacoes computacionais

As simulagdes que vocé viu funcionam assim:

— Enquanto o jogo roda, se o usuario apertar uma das setas do teclado, o agente

se move na direg¢ao correspondente, contanto que esteja em cima da area preta
(ou verde).

* Ao chegar perto de um dos quadrados, ele é puxado para frente e paralisado. Depois
de um segundo, o jogo termina.

* Ao chegar perto de outro quadrado, ele se joga para frente e para. Depois de um
segundo, o jogo termina.

* Finalmente,ao se aproximar do terceiro quadrado, a propria area onde ele esta
“pisando” o joga para diante e paralisa. Depois de um segundo e o jogo termina.

Identifique os
“quadrados” em
questdo.

4

y [/
\,

INF2705 Linguistica Computacional Interativa
2012-2 Profa. Clarisse S. de Souza



Sobre modelos e implementacdes computacionais

Muita atencao ao tomar representagdes computacionais por
modelos e vice-versa.

Embora as relacdes entre os diversos sistemas simbdlicos
manipulados e gerados por programas computacionais sejam
‘causais’, as relacdes entre quaisquer (partes destes) sistemas e o
que ‘significam’ para quem programou, para quem usa ou para
guem examina ou explica o programa sao “abdutivas”

(inferenciais e sujeitas a erro).
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