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Especificacao gramatical de modelo de ‘conversa’ ;-)

11: 'Bom dia'
q0
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Sobre a escolha do autbmato-modelo

e Qual o efeitode A ?

I1; 'Bom dia
q0
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Abstracéao interlocutor+fala

 il:‘Bomdia’ =2 a i
« i2:'Bomdia’ 2> b D@

e i22'Rrr > c

e iL:A—>e

e H22A>T

Abstracéao fala
« il:'Bomdia’ 2> a
« i2:'Bomdia’ =2 a " a
e i22'Rrr' 2> Db DQ
e IL:A2>A
s 22X A
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Regras de Reescrita no Caso 1

Abstracéao interlocutor+fala

I1;: ‘Bom dia’ = a

i2: ‘Bom dia’ > b « Gramatica
i2: ‘Rrrr’ > ¢ S > aX
Il he X=>cY
12: A 2> f /) v
q4

X=2>b

X=> A

X 2> aX
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Regras de Reescrita no Caso 2

Abstracéao fala

i1: ‘Bom dia’ 2 a

12: ‘Bom dia’ = a iiAAc

Y. ’ a

12: ‘Rrrr’ = ¢ NEGA

i1: A2 A

i >N OU —mmmv
S =2 aX
X > A

D@ : X > aX
X=>cY
Y >
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Pensando de novo: esta gramatica esta boa?

CONVERSA - ‘Bom dia’, Bom dia’

CONVERSA - ‘Bom dia’, REACAO AMBIGUA

CONVERSA - ‘Bom dia’, REACAO_NEGATIVA

REACAO AMBIGUA - *‘, CONVERSA

REACAO_ NEGATIVA = ‘Rrrr, '
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E esta? Melhor ou pior?

CONVERSA - FALA_UM, FALA OUTRO

CONVERSA - FALA_UM, FALA_OUTRO, REACAO

FALA_UM - ‘Bom dia’

FALA OUTRO - ‘Bomdia’ | ‘Rrrr’ | *°

« REACAO > CONVERSA | "
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E esta agui? Como se compara as anteriores?

« CONVERSA > FALA_UM, FALA OUTRO

« CONVERSA > FALA_UM, NAO_FALA_OUTRO, CONVERSA
« CONVERSA = FALA_UM, ROSNA_OUTRO, CALA_UM

« FALA_UM - ‘Bom dia’

« FALA OUTRO - ‘Bom dia’

«  NAO_FALA OUTRO > **

«  ROSNA_OUTRO = ‘Rrtr’

« CALA UM
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“Gramaticas Semanticas”

« Homomorfismos e isomorfismos no mapeamento entre
estruturas sintaticas e representacoes semanticas
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Interpretadores

Symbol

~

Interpretador

v

—> Symbol

Camada de expressdo

L

Ny
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Responda:

* Frequentemente os sistemas exibem para 0s usuarios
‘texto enlatado’. Pensando nas relacfes entre dois
sistemas de signos (um de superficie ou expresséo e
outro de significado ou conteudo) vistas nos slides
anteriores, o0 que podemos comentar acerca do
mapeamento que se da entre o texto enlatado
(superficie ou expressao) e a configuracao de sistema
(significado ou conteudo) associada a apresentacao na
Interface?
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Duas possibilidades

Conf, Conf, Conf,

M\\/ \’: _ {a,b}
?%% ?%2 ‘ {C}

!
=
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Niveis de processamento tipicos em geracao por templates

e Lexical
— Escolha de vocabulos ou frases feitas (expressoes)

 Morfo-sintatico

— Modulacao vocabular de acordo com palavras vizinhas ou
associadas

Exemplos de verbalizacOes de regras do AgentSheets
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Conditions loc
TEE SEE 1 00  <zome-agent-name: Se este agente wir [INSERIFR IMAGEM CORFESPONDENTE & DEPICTICH ao olhar para si mesmo
2 10 <zome-agent-name> Se este agente wir [INSERIF IMAGER CORRE SPONDENTE A DEPICTICH a0 alhar para cima
3 -11  <zome-agent-name> Se este agente wir [INSERIF IMAGER CORFRE SPONDENTE A DEPICTICE a0 alhar para cima & direita
4 01 <some-agent-name> Se este agente wir [INSERIF IMAGER CORFRE SPONDENTE A DEPICTICH a0 alhar para a direita
] 11 <some-agent-namer Se este agente wir [INSERIF IMASER CORFRE SPONDENTE A DEPICTION a0 alhar para baixo & direita
[ 10 <some-agent-name> Se este agente wir [INSEFRIF IMASER CORFE SPONDENTE A DEPICTION a0 alhar para baixo
7 1-1 <zome-agent-name> Se este agente wir [INSEFRIF IMASER CORRE SPOMNDENTE A DEPICTICH a0 alhar para baixo & ezquerda
g 0-1 <zome-agent-name> Se este agente wir [INSEFIF IMAGER CORFRE SPONDENTE A DEPICTIC! a0 alhar para a ezquerda
9 -1-1 <some-agent-name:  Se este agente wir [INSERIR IMASER CORRE SPONDENTE A DEPICTICH a0 alhar para cima & esgquerda
ZEE g SEE-A 1 00 <Some-agent-namer Se este agente wir qualguer das imagens do agente [nome-do-agente] an olhar para =i mesmo
2 10 <Some-agent-namer Se este agente wir qualguer daz imagens do agente [norme-do-agente] ao olhar para cima
3 -11  <Sorme-agent-name> Se este agente wir qualguer daz imagens do agente [nome-do-age|
4 01 «<Some-agent-name> Se este agente wir qualguer das imagens do agents [home-do-age{ ¥ WHILE-RUNNING ()
] 11 <Some-agent-narmer Se este agente wir qualguer daz imagens do agente [nome-do-age|
[ 10 <Some-agent-name> Se este agente wir qualguer daz imagens do agente [nome-do-age| - . ) o »
7 1-1 <Some-agent-narne> Se este agente wir gualguer das imagens do agente [nome-do-age Insira um texto aqui para explicar o que este metodo faz!
g 0-1 <Some-agent-name> Se este agente wir qualguer daz imagens do agente [nome-do-age|
] -1-1  <Some-agent-name>  Se  este agente wir gualguer das imagens do agente [norme-do-age] Number of riles: 4
=stacked CSTACKFEDND L 11 iroroediatsln showe Fal a1 e T Se aste anente sshwer imedistarnenbte acicnas de (RSERIE RAATSE kA T If
L Enquanto o jogo esta rodando, Lixo tem o seguinte comportamento: icE sgz (o] , 1)
# iy Then
1) Se este agente vir..#4.; ao olhar para a direita entdo ele apaga a si mesmo, olha para si mesmo e ;f‘ﬁﬂ]’ o ?‘“d a
S E . ), an
. . o L%J o 3ET (Bvalor , para , Bwvalor + 1)
cria ali um novo agente com a aparéncia e atribui a @valor o valor @valor + 1.
fn’ If
2) Se este agente vir ..44.; ao olhar para a esquerda entdo ele apaga a si mesmo, olha para si mesmo szE (e] , 4
i Then
cria ali um novo agente com a aparéncia ‘% e atribui a @valor o valor @valor + 1. Eﬁﬁﬂ]] , and
= NEW | , @), and
. :*: . - . . 3ET (@Bvalor , para , @Gvalor + 1)
3) Se este agente vir .44 : ao olhar para cima entéo ele apaga a si mesmo, olha para si mesmo e
_ _ L—%’ - I
ali um novo agente com a aparéncia e atribui a @valor o valor @valor + 1. see ((¥], 4
:”- Then
4) Se este agente vir ao olhar para baixo entéo ele apaga a si mesmo, olha para si mesmo e Eﬁﬂﬂﬂl ; and
HEW | r ), and
SET (@valor , para , @wvalor + 1)
alor o valor @valor + 1.
If
see (&] . 1)
. Lo . . Then
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