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Linguística Computacional Interativa

Linguagem Natural em IHC: Linguagem Natural em IHC: 
possibilidades a explorarpossibilidades a explorar
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Um mergulho rápido na praia da Semiótica

• O signo peirceano: acesso mediado ao objeto

Representação 
(‘representamen’)

Interpretação 
(‘interpretant’)

Objeto 
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Um mergulho rápido na praia da Semiótica

• O signo peirceano: semiose e auto-geração de signos

Representação 
(‘representamen’)

Interpretação 
(‘interpretant’)

Objeto 
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Um mergulho rápido na praia da Semiótica

• O signo peirceano: qual é o “objeto” de um signo?

Representação 
(‘representamen’)

Interpretação 
(‘interpretant’)

Objeto 
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“Firstness, Secondness, Thirdness”
Quando a representação ressalta “firstness” – ííconescones

Expressão de qualidades primExpressão de qualidades primáárias indiferenciadas do objetorias indiferenciadas do objeto
Quando a representação ressalta “secondness” – ííndicesndices

Expressão de elementos em contigExpressão de elementos em contigüüidade direta com o objetoidade direta com o objeto
Quando a representação ressalta “thirdness” – ssíímbolosmbolos

Expressão convencionada/arrazoada do objetoExpressão convencionada/arrazoada do objeto
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Linguagem Natural: Ícones, Índices, Símbolos?
• LN: convenção cultural  símbolos

• No entanto:
– “João rosnourosnou uma resposta rápida à provocação de Pedro.”
– “Oh, não!Oh, não! Tudo de novo?”

– “Quem leva a serpentinaa serpentina para o churrasco de fim de ano?”
– “BrasBrasíílialia é que decide se isto vira lei ou não.”

A LN traz em si os mecanismos de (meta)representaA LN traz em si os mecanismos de (meta)representaçção icônica, ão icônica, 
indicial e simbindicial e simbóólica, tão frequentes e expressivos na comunicalica, tão frequentes e expressivos na comunicaçção ão 
verbal falada e escrita. Nverbal falada e escrita. Nóós, falantes nativos de uma LN, s, falantes nativos de uma LN, 
trazemos esta competência trazemos esta competência ““no sangueno sangue””.. 
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De Sedig et al., 2001: DOM
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De Sedig et al., 2001: DCM
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De Sedig et al., 2001: RDCM
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De Souza & Sedig, 2001: Essência do Argumento

Priorização de “firstness” :

Ninguém aprende sobre ângulos e eixos de rotação.
Razões e Convenções passam ao largo.
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De Souza & Sedig, 2001: Essência do Argumento

Utilização de “secondness” :

Aparecem “rastros” (índices) do
efeito de valores associados a parâmetros

da rotação.
Representação “revela” a regra.
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De Souza & Sedig, 2001: Essência do Argumento

Expressão em “thirdness” :

Desaparecem “rastros” da operação.
O aprendiz só pode expressar-se 
através da comunicação (visual)
dos valores que quer atribuir
aos parâmetros da rotação.

Se souber fazer isto, aprendeuSe souber fazer isto, aprendeu
a a ‘‘geometriageometria’’ da rotada rotaçção.ão.
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De Souza & Sedig, 2001: Uma conclusão

English
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Leitura Recomendada
• de Souza, C.S.; Sedig, K. (2001) Semiotic considerations on direct concept 

manipulation as a distinct interface style for learnware. In: IHC2001 - IV 
Workshop de Fatores Humanos em Sistemas Computacionais, 2001, 
Florianópolis. Anais do IHC2001 - IV Workshop de Fatores Humanos em 
Sistemas Computacionais. Porto Alegre : Sociedade Brasileira de 
Computação, 2001 

Online em: http://www.inf.puc-rio.br/~clarisse/docs/2001desouzaIHC.pdf
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E a Linguagem Natural?E a Linguagem Natural?
Voltando a aulas anteriores …

1. Signos comunicados em LN podem/devem articular-se com signos comunicados 
através de outros sistemas de significação para comunicar a intencomunicar a intenççãoão do 
designer, desenvolvedor, usuário ou quem mais esteja querendo se expressar 
através de artefatos de software.

2. A articulação de signos expressos em diferentes sistemas de significação para que 
comuniquem eficaz e eficientemente uma intenção é uma pepeçça de engenharia a de engenharia 
semisemióóticatica.

3. A Linguística Computacional Interativa, portanto, trata de LN mas não pode/deve trata de LN mas não pode/deve 
se restringir a elase restringir a ela, uma vez que a eficácia e eficiência da comunicação através de 
software sempre envolve mais de um sistema de significação.

4. Múltiplos sistemas de significação articulados entre si para comunicar uma intenção 
de design são a essência da a essência da ““interatividadeinteratividade”” que caracteriza IHC.


