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iEmenta

= HTML
= XHTML
= CSS

= Javascript
= Variaveis
= Operadores
= Comandos
= Objetos



Referéncias

= Bibliografia
= HTML/CSS
« Criando Sites com HTML
Silva, M
Novatec

= Design Criativo com HTML
Weinman, L e outros
Ciencia Moderna

= Javascript

= Use a Cabeca — Javascript
Monison, M
Altabooks

= SO Javascript
Yank, K
Bookman

= Na Internet
= http://www.inf.puc-rio.br/~meslin/Javascript
= http://www.w3.0rg
« http://www.w3schools.com




Critério de Avaliacao

= Critério de avaliacao: categoria 1

= Categoria I — A avaliacao do aproveitamento feita pelo professor
sera expressa por meio de dois graus de qualificacao, apresentados
numericamente, em escala de zero (0) a dez (10), do seguinte
modo:
= a) 0 primeiro grau de qualificacao, de peso dois (2), representando o
aproveitamento de aluno na disciplina, sera obtido através de testes,

relatdrios, trabalho ou prova realizada no meio do periodo letivo, tendo
em vista um programa parcialmente lecionado;

= b) 0 segundo grau de qualificacao, de peso trés (3), resultante de
prova escrita, oral ou de projeto e sua defesa, cobrindo toda ou parte
da matéria lecionada no periodo letivo. Neste grau podem ser incluidos
testes e relatdrios relativos a programa parcialmente lecionado;

= C) 0 Grau Final sera calculado conforme um dos dois casos a seguir:

c-1) Se o segundo grau for igual ou maior que trés (3,0), o Grau Final sera
a media ponderada das duas avaliacoes, de acordo com os itens
anteriores.

c-2) Se o segundo grau for menor que trés (3,0), o Grau Final sera
calculado tendo o primeiro grau peso um (1) e o segundo grau peso trés

(3).



iSistema de Avaliacao

s G1:
= 1 trabalho pratico individual em sala de aula

s G2:
= 1 trabalho pratico individual em sala de aula



ata das Avaliacoes

s G1:
= 21/09/2012

s G2:
= 23/11/2012
= 30/11/2012







l!hﬁMal

= HTML




iReviséo
= Servidor web (web server)
= Armazena paginas web
= Maquina cliente: requista paginas web
= Seu computador € o cliente quando vocé requisita uma
pagina web
= A Internet conecta o servidor e o cliente web

s Seu site web
= Armazenado em um servidor web

= Composto por:
= Paginas HTML
= Arquivos de imagem

= O servidor web € um computador
= Possui pastas (diretdrios) e arquivos



*CIiente X Servidor
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iArquivo HTML

= O que € uma pagina web?
= Uma pagina € um arquivo texto
= (abra uma pagina qualquer e utilize "visualizar fonte")

= Browser (navegador)
= Interpreta o HTML
= Exibe a pagina formatada

= EX.:

Internet Explorer (39,4%)
Firefox (47,9%)

Chrome (6,5%)

Safari (3,3%)

Opera (2,1%)
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iHTML

= Hypertext Markup

Language (Linguagem de

Marcacao de Hipertexto)

vertexto: links d
= HTML nao € uma

entro de uma pagina web
inguagem de programacao

« HTML utiliza tags
texto das paginas

para realizar a marcacao do
web
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+

ags HTML

= Tags de marcacao HTML sao chamadas
simplesmente de tags HTML

= Tags HTML sao palavras chaves dentro de < e
> como por exemplo <html>

= Tags HTML geralmente aparecem aos pares
como <b> e </b>

= A primeira tag de um par € a tag de abertura e
a segunda a tag de fechamento
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+

Documento HTML = Pagina Web

= Documentos HTML.:
= Descrevem paginas web
= Contém tags HTML e texto puro
= Também chamadas de paginas web

= A finalidade de um browser e ler o
documento HTML e o exibir como uma
pagina web

= O browser nao mostra as tags HTML, mas
as utiliza para interpretar o conteudo da
pagina
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Documento HTML = Pagina Web

<html>

<body>

<h1>Meu primeiro cabecalho</h1>
<p>Meu primeiro paragrafo</p>
</body>

</html>

/= C:\Documents and Settings\meslin\My Documents\CURSOS\.Javascript\Exemplos\HTML@@ Q@@

o € | C:\Documents and SettingsimesliniMy v 4 | X -',‘ P~
el J L | | |
File Edit VYiew Favorites Tools Help

¢ Favorites | 55 @ Suggested Sites ~ ﬂ Free Hotmail £  Obtenha mais comple... ~

. s - »
€ C:\Documents and SettingsimesliniMy Document. .. [’:}I * B | @ v Page~ Safety~ Tools~ @)~

Meu primeiro cabecalho

Meu primeiro paragrafo

Done ;ﬂ My Computer f3 ~| R100% ~




iEIementos H

ML

= Um elemento HTML é tudo desde a tag de
abertura até a tag de fechamento

Tag de abertura

Elemento contido

Tag de fechamento

<p>

Este € um paragrafo

</p>

<a href="pagina.htm|">

Este € um link

</a>

<br />
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Sintaxe dos elementos HTML

= Um elemento HTML inicia com uma tag de abertura

= Um elemento HTML termina com uma tag de fechamento
= O elemento contido € qualquer coisa entre o inicio e o fim
= Algumas tags HTML tem conteudo vazio

= Elementos vazios sao fechados na tag de abertura

= Algumas tags podem possuir atributos
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Elementos HTML Aninhados

= A maior parte dos elementos HTML podem
ser aninhados — podem conter outros
elementos HTML

= Um documento HTML consiste de elementos
HTML aninhados

<html|>
<body>
<h1>Meu primeiro cabecalho</h1>
<p>Meu <b>pri<i>meiro</i> paragrafo</b></p>
</body>
</html>
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iNéo esqueca a tag de fechamento!

A maior parte dos browsers irao exibir
corretamente mesmo se vocé esquecer as tags de
fechamento

<p>Isto é& um paragrafo

<p>Isto é outro paragrafo

O exemplo acima ira funcionar na maioria dos
browsers, mas hao confine nisto.

Esquecer a tag de fechamento pode causar
resultados inesperados ou erros em versoes
futuras de browsers

Obs.: versoes futuras de HTML nao permitirao que
VOCE Nao use as tags de fechamento
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iEIementos HTML vazios

s Elementos HTML sem conteudo sao
chamados de elementos vazios

= Elementos vazios podem ser fechados na
tag de abertura

s <br> é um elemento que nao possui uma
tag de fechamento

= Em XHTML, XML e versoes futuras de
HTML, todos os elementos deverao ser
fechados

= Utilize <... /> em tags vazias (sem
conteudo) - <br />
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Atributos HTML

= Elementos HTML podem ter atributos

= Atributos:

= Fornecem informacoes adicionais sobre o
elemento

= Somente sao especificados na tag de abertura

= Aparecem em pares do tipo nome/valor:
nome="valor"
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iExempIo de atributo

= Links HTML sao especificados pela tag <a>

= O endereco do link & fornecido como um
atributo

<a href='http://www.meslin.com.br'>Este é um link</a>
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Utilize cotas para valores dos atributos

= Os valores dos atributos devem ser escritos
entre aspas " ou entre plics ' (aspas
simples)

<a href="http://www.meslin.com.br">Este é um link</a>

<a href='http://www.meslin.com.br'>Este é um link</a>
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Dica: utilize letras minusculas

+

Tags HTML nao diferenciam letras maiusculas de
minusculas.

= <P> e <p> significam a mesma coisa

W3C recomenda o uso de letras minusculas em
HTML 4

Futuras versoes de HTML e XHTML utilizarao
somente tags com letras minusculas

Nome do atributo e seu valor também nao
diferenciam maiusculas de minusculas

Da mesma forma, o uso de letras minusculas para
o nome do atributo é recomendavel

Utilize também letras minusculas para o valor do
atributo, exceto quando o uso de letras
mailsculas for necessario
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Cabecalhos HTML

o ICabe)c;alhos sao definidos por tags de <h1> (maior letra) até <h6> (menor
etra

= Exemplo:
<html>
<body>
<h1>Este é um cabecalho H1</h1>
<h2>Este é um cabecalho H2</h2>
<h3>Este é um cabecalho H3</h3>
</body>
</html>

= Obs.: o browser adiciona uma quebra de linha antes e depois de um cabecalho

/> C:\Documents and Settingsimeslin\My Ducuments\CURSOS\Javascript\[xemplns\HTML\(E@ I:]@@

e —

£ | C:\Documents and SettingsimesliniMy [ 9 | X *.l L |~

A S

File Edit VYiew Favorites Tools Help

¢ Favorites | 53 @ Suggested Sites ~ B Free Hotmail &  Obtenha mais comple... ~

»n 2

(€ C:\Documents and SettingsimesliniMy Document... tf ~ B | @ - Page~ Safety v Tools~ @~

Este ¢ um cabecalho H1
Este é um cabecalho H2

Este ¢ um cabecalho H3

Done '$ My Computer f3 v ®|100% ~
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Linhas em HTML

= Atag <hr /> é utilizada para criar uma linha horizontal

<html>
<body>
<hl>Este é um cabecalho H1</hl>
<hr />
<h2>Este é um cabecalho H2</h2>
<hr />
<h3>Este é um cabecalho H3</h3>
</body>
</html>

& | C:\Documents and Settings\mesliniMy Documents) ¥ 4|l X -' ’

h S M ot/

File Edit View Favorites Tools Help

€ C:\Documents and Settings\meslin|My Documents\CU... - B

¢ Favortes | 55 @ Suggested Sites ~ [ Free Hotmail £ | Obtenha mais comple... ~

| e v Page - Safety - Tooks - @~

(= C:\Documents and Settingsimeslin\iy Documents\CURSOSVJavasc ript\Exemplns\l—ITML\Cabecalh @@@

P~

»

Este é um cabecalho H1

Este é um cabecalho H2

Este ¢ um cabecalho H3

'¢ My Computer fa -

R 100% ~
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Comentario HTML

= Comentarios devem ser incluidos nos
cddigos HTML para melhorar a legibilidade e
0 entendimento

= Comentarios sao ignorados pelo browser —
eles nao sao exibidos
<!-- este & um comentario -->

= Atencao: existe um ponto de exclamacao no
inicio da tag, mas nao no final
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Paragrafos

= Paragrafos sao definidos pela tag <p>
<html>

<body>

<p>Isto
<p>Isto
</body>
</html>

um paragrafo</p>

é
é outro paragrafo</p>

/= C:\Documents and SettingsimesliniMy Documents\CURSOSVJavascri pl\[xemplosWTML\ParagraﬁE@ Q@@

:e_ C:\Documents and SettingsimesliniMy Documents) M 2| X 7-' ' P~

L A 4

File Edit View Favorites Tools Help

s Favorites | 55 @ Suggested Sites ~ m Free Hotmal & Obtenha mais comple... ~

»

55~ @ C:\Documents and Se... € C:\Documents and... X 2B | @ v Page~ Safety~ Tools~ @~

Isto é um paragrafo

Isto € outro paragrafo

Done j My Computer 3 ~ R100% ~
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Quebra de linhas

= Utilize <br /> se vocé quiser quebrar uma linha sem comegar um novo paragrafo

<html>

<body>

<p>Isto é um paragrafo</p>
<p>Isto é outro paragrafo</p>
<p>Este é

um <br />para<br />

grafo com quebra de linha</p>
</body>

</html>

P ——

/> C:\Documents and SettingsimeslinkMy Docun'lents\CURSOS‘LJavascript\Exemplos\HT@@ E]@@
CiZ. Q C:\Documents and Settingsimesling v|[4s|[x :.-.l P~
File Edit View Favorites Tools Help

¢ Favorites | 55 @ Suggested Sites ~ [ Free Hotmail 2 | Obtenha mais comple... ~

~ =~ »
88 | @cipoc... | @cipoc.. @Ch. X 2 v B) - [ dm v page~ Safety~ Tooks~ @

Isto é um paragrafo
Isto é outro paragrafo
Este é um

parad
grafo com quebra de linha

Done :J My Computer 3 ~ R100% ~




Formatacao

/= Tags de Formatagdo - Windows Internet Explorer E] E]

U
&I [g C:\Documents and SettingsimesliniMy DocumentsiC V} 42| % | |29 Googl I P~
File Edit View Favorites Tools Help
i Favorites | i3 @ Suggested Sites ~ m Free Hotmail &  Obtenha mais comple... ~
= = O »
85 v @ciboc... | @cipoc... | @CADoc... | @Tag.. X | f) - B (0 @ v page~ Safety - Tools~ (@~
Tags de Formatagao
<b> negrito <b>Este é um texto<b> Este é um texto
<big> texto maior <big>Este é um texto</big> Este é um texto
<em> texto enfatizado <em>Este é um texto</em> Este é um texto
<> italico <i>Este é um texto</i> Este é um texto
<small> texto menor <small>Este é um texto</small> Este é um texto
<strong> texto com realce <strong>Este é um texto</strong> Este é um texto
<sub> texto subescrito <sub>Este é um texto</sub>Este é um texto Este & um texto LSt © UM texto
<sup> texto sobrescrito <sup>Este é um texto</sup>Este é um texto ESte UMtEROp 40 2 1) tavto
<ins> define um texto inserido  <ins>Este é um texto</ins> Este é um texto
<del>  define um texto apagado |<del>Este é um texto</del> Eete—cmrtento
Done g My Computer fa v ®Rio0% -~




tributo style

= Utilize no lugar das seguintes tags:
Estlo

<center> style="text-align: center;”

<font> style="color: ZABACA7, font-family: courier; font-size: 10px”
<s> style="text-decoration: /ine-through,”

<u> style="text-decoration: wnderiine;”

Tag

= E dos seguintes atributos:
Atributo_|Estilo

align style="text-align: center;”
bgcolor style="background-color: #ZABACA/"
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Exemplos de style

|

= Cor do fundo:
= Define uma cor de fundo para uma pagina:
<body style="background-color:yellow">

= Tipo, cor e tamanho de fonte:
= Define um estilo para um paragrafo

<p style="font-family:courier new; color:red; font-size:20px">
<p style="font-family:courier new; color:#FF0000; font-
size:20px">

= Alinhamento de texto:
= Define um alinhamento para um cabecalho <h1>
<h1 style="text-align:center">
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iModificando fontes

= A tag <font> é desaconselhada

= Devemos utilizar o atributo style
<html>
<body>
<h1 style="font-family:verdana">Cabecalho</h1>
<p style="font-family:courier">Paragrafo</p>
</body>
</html>

= Tamanho de fontes
<html>
<body>
<h1 style="font-size:150%">Cabecalho</h1>
<p style="font-size:80%">Paragrafo</p>
</body>
</html>
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Mais fontes

|

= Cor do texto
<html>
<body>
<h1 style="color:blue">Cabecalho</h1>
<p style="color:red">Paragrafo</p>
</body>
</html>

= Combinando tudo...
<html>
<body>
<p style="font-family:verdana;font-size:80%;color:green">

Este édum paragrafo em verdana, com 80% do tamanho na cor
verde.

</p>
</body>
</html>
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Folha de estilo externa

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>
<title>Folha de estilo externa</title>

<link rel="stylesheet" type='"text/css'" href="externo.css'">
</head>

<body>

<p>Um paragrafo.</p>
<p>Outro paragrafo.</p>
</body>

</html>

[ Insert title here

< C © file)///C:/Users/meslin/work 5.3 | A
) Suggested Sites » [ Other bookmarks

body {background-color: red}
p {margin-left: 20px}

externo.css
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iMais sobre estilos

= Uma folha de estilos interna
<head>
<style type="text/css">
body {background-color: red}
p {margin-left: 20px}
</style>

[ Insert title here

</head> €& > C O filey///C/Users/meslin/work 5y A

[ ™) Suggested Sites » (] Other bookmarks
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iMais sobre estilos

= Estilos inline
<p style="color:red; margin-left:20px">
Paragrafo
</p>

[ Uso de estilo inline

& C © filei///C:/Users/meslin/work 5y = A
[ ") Suggested Sites » (] Other bookmarks

Paragrafo
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Hiperlinks, ancoras e links

= Hiperlink € uma referéncia a um recurso na
web

= Hiperlink pode apontar para qualquer
recurso da web:

\J

\J

\J

\J

ma pagina HTML
ma imagem

m arquivo de som
m arquivo de filme

= Ancora é o termo utilizado para o destino de
um hiperlink dentro de um documento
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Um link HTML

= Sintaxe:
<a href="url">texto do link</a>

= Obs.: 0 "texto do link" nao precisa ser um texto,
pode ser uma imagem ou qualquer outro
elemento HTML

= O atributo href define o0 endereco destino do link
<a href='http://www.meslin.com.br'>Meu site</a>

= O codigo acima ira ser exibido em um browser da
seguinte forma:

Meu site
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iO atributo target

= O atributo target define onde o documento
referenciado devera ser aberto

<a href="http://www.meslin.com.br"
target="_ blank">Meu site</a>

= O codigo acima ira abrir o documento em
uma nova janela do browser
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O atributo name

+

Quando o atributo name ¢ utilizado, a tag <a> define uma
ancora dentro de um documento HTML

Uma ancora € invisivel para o usuario

Sintaxe:
<a name="lugar">qualquer conteudo (geralmente vazio)</a>

Um link para esta ancora dentro da mesma pagina:
<a href="#lugar">o link</a>

Um link para esta ancora em outra pagina web
<a href="pagina.html#lugar">o link</a>

Um link para esta ancora em outra pagina de outro site
<a href="http://www.meslin.com.br/pagina.html#lugar">o link</a>
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ilmagens
= Em HTML, uma imagem é€ definida por uma tag <img>
= Atag <img> é vazia
= O atributo src indica o endereco (url) da imagem

= Sintaxe:
<img src="url" />

= Exemplo:
= Imagem no mesmo diretorio do arquivo HTML
<img src="imagem.gif">
= Imagem em outro diretorio
<img src="diretorio/imagem.gif" />
= Imagem em outro site
<img src="http://www.meslin.com.br/diretorio/imagem.gif" />



O atributo alt

= Utilizado para definir um texto alternativo
= [exto definido pelo autor

= Ferramentas de acessibilidade utilizam este texto
para descrever a imagem para deficientes visuais
= O texto sera mostrado
= Se 0 endereco da imagem estiver errado
= Se a imagem demorar a ser carregada

= Se 0 usuario desabilitar a possibilidade do browser
exibir imagem

= Sintaxe:
<img src="imagem.gif" alt="um texto alternativo"/>
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abelas

= Definicao da tabela em si:
<table> .... </table>

= Atributos:
= border = largura da borda em pixels
= cellspacing = espaco entre as céelulas
= cellpadding = espaco entre o texto e as bordas
= Width = largura da tabela
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abelas

= Definicao dos elementos da tabela:
s <tr>....</tr> - Linha
» <th>....</th> - Cabecalho
s <td>....</td> - Célula

= Atributos:
= valign = alinhamento vertical (TOP, MIDDLE ou BOTTOM)
= align = alinhamento horizontal (LEFT, CENTER ou RIGHT)
= rowspan = numero de linhas ocupadas pela célula
= colspan = numero de colunas ocupadas pela célula
= width = largura da célula
= height = altura da célula
= bgcolor = cor de fundo
= howrap
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abelas

= Aplicando cores na tabela:

= bgcolor pode ser usado dentro de
« <table>
« <tr>
« <td>
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Exemplos de tabelas

<html>
<body>

<table border="1">

<tr>
<td>linha
<td>linha
</tr>
<tr>
<td>linha
<td>linha
</tr>
</table>
</body>
</html>

célula
célula

célula
célula

1</td>
2</td>

1</td>
2</td>

/> C:\Documents and@@ @@@

£ C:\Documents and Set ¥ |+

File Edit VYiew Favorites Tools Help

I¢ Favorites | 55 @ Suggested Sites ~

,:j,v « | @C:\Doc... X

linha 1, célula 1 linha 1, célula 2
linha 2. célula 1 linha 2. célila 2

"¢ My Computer fa v H100%
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Tabela com cabecalho

<html>
<body>

<table border="1">

<tr>

<th>Cabecalho</th>
<th>Outro Cabecalho</th>

</tr>
<tr>
<td>linha
<td>linha
</tr>
<tr>
<td>linha
<td>linha
</tr>
</table>
</body>
</html>

1,
1,

N DN

célula
célula

célula
célula

1</td>
2</td>

1</td>
2</td>

/= C:\Documents and SE@ Q@@

€  C:\Documents and Set v +s
File Edit View Favorites Tools Help

.7 Favorites | 93 ’é Suggested Sites ~

99 v« @cCih\Doc... X -

o

Cabecalho Outro Cabecalho
linha 1. célula 1 linha 1, célula 2
linha 2, célula 1 linha 2, célla 2

-j My Computer 3 v HR100% ~
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Tabela com célula vazia

<html>

<body>

Uma tabela

<table border="1">
<tr>

<td>linha 1, célula
<td>linha 1, célula
</tr>

<tr>

<td>linha 2, célula
<td></td>

</tr>

</table>

Outra tabela

<table border="1">
<tr>

<td>linha 1, célula
<td>linha 1, célula
</tr>

<tr>

<td>linha 2, célula
<td>&nbsp;</td>
</tr>

</table>

</body>

</html>

1</td>
2</td>

1</td>

1</td>
2</td>

1</td>

/> C:\Documents and Seltings\me@@ E]@@

Y& /& C:\Documents and Set ¥ 2 | X

File Edit View Favorites Tools Help

s Favorites | 525 4@ Suggested Sites ~

99 v |« | @C:\Doc... X T'.’h * B

»

»

Uma tabela

linha 1, célula 1 linha 1, céhula 2
linha 2. célula 1

Outra tabela

linha 1. célula 1 linha 1. célla 2
linha 2, célula 1

"¢ My Computer fg v R 100%

v
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Formularios

= Um formulario @€ uma area onde sao
colocados os elementos de um formulario

= Elementos de um formulario permitem ao
usuario entrar com informagoes

= Um formulario € definido pela tag <form>
<form>
Elementos de entrada
</form>
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Formularios: Codificacao Basica

<form method="post|get" action="URL do
CGI">

definicao dos itens do formulario
</form>

= Para enviar o formulario por e-mail:
<form action="mailto:nome@servidor"
enctype="text/plain">
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Campo de Texto

Conta:<input type="text" name="conta" size="20"
maxlength="20" />

Senha:<input type="password" name="senha"
size="20" maxlength="20" />

Conta: | Senha: |
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Area de Texto

Comentarios:<br />

<textarea name="texto" rows="3"
cols="40">

Digite aqui um texto qualquer.
< [textarea>

Comentarios:

Digite acquli wm texto cualcquer. A

(] )
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Menus

+

x Sexo:

<select name="sexo0">
<option selected="selected" value="M">Masculino</option>
<option value="F">Feminino</option>

</select>

Sexo: lMasculmo |

Masculino
Feminino
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I

Botoes "Sim ou Nao"

Areas de interesse: <br />

<input type="checkbox" name="b1"
value="v1" />Redes<br />

<input type="checkbox" name="b2"
value="v2" />Bancos de Dados<br />

Areas de interesse:

[ Redes
[ Bancos de Dados
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iBoté’es de Radio

Sexo:

<input type="radio" name="sexo" value="M" />
Masculino

<input type="radio" name="sexo" value="F" />
Feminino

Sexo: @ Masculino ¢ Feminino

- —

L — 1800 1500 —41300 1200 — m .
M-SOO400—OO 260 — 200 m ¥
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iOutros Campos

= Campo escondido
<input type="hidden" name="nome" value="valor" />

= Campo de upload de arquivo
<input type="file" name="nome" value="valor" />
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Botoes de Envio

= <input type="submit" value="Envia" />
<input type="reset" value=" Limpa" />

Envia | Limpa |
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Caracteres especiais

Result

@@W\@Kﬂﬁﬁﬂov.’\

Description
non-breaking space
less than

greater than
ampersand

cent

pound

yen

euro

section

copyright
reqistered trademark

Entity Name
&nbsp;
&lt;

&gt;
&amp;
&cent;
&pound;
&yen;
&euro;
&sect;
&copy;
&req;

Entity Number
&#160;
&¥60;
2#62;

B #38;
&¥162;
a#163;
a#165;
&¥8364;
a#167;
a#169;
&#¥174,
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Elementos de um cabecalhos

= Dentro das tags <head></head> podemos
encontrar:

<base> : define a base para os links neste
documento

<link> : define uma referéncia para recursos
<meta> : define meta-informacoes

<title> : define o titulo do documento
<style> : define um estilo

<script> : permite a criacao de scripts
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ag <meta>

= Descricao da pagina:

<meta name="description" content="Free Web
tutorials on HTML, CSS, XML, and XHTML" />

= Definicao de palavras chaves:

<meta name="keywords" content="HTML,
DHTML, CSS, XML, XHTML, JavaScript" />

= Outros atributos de meta (?7?)
<meta name="security" content="low" />
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iLinks

= Um link tem o seguinte formato:

esquema://[host].dominio[ :porta][/caminho][/arg
uivo]

= esquema: tipo de servico

= host: nome da maquina

= dominio: dominio onde esta a maquina
= porta: numero da porta

= caminho: pasta ou diretorio

= @rquivo: o arquivo propriamente dito
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lguns esquemas

Schemes
file

ftp

http
gopher
news
telnet
WAIS

Access

a file on your local PC

a file on an FTP server

a file on a World Wide Web Server
a file on a Gopher server

a Usenet newsgroup

a Telnet connection

a file on a WAIS server
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iExempIos
= AcCesso a newsgroup

<a href="news:alt.html">HTML Newsgroup</a>

= Download via ftp

<a
href="ftp://ftp.meslin.com.br/ftp/winzip.exe">Downloa
d WinZip</a>

s Enviando email

<a href="mailto:alguem@correio.com.br">Enviar email
para alguem</a>

= Link para uma outra pagina em outro site:

<a
href="http://www.outrosite.com.br/diretorio/arquivo'>0

link</a>
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iExempIos

= Link para uma outra pagina no meu site:
<a href='/diretorio/arquivo'>0 link</a>

= Equivalente a <a
href="http://www.meusite.com.br/diretorio/arq
uivo'’>0 link</a>

= Link para um arquivo no mesmo diretorio
<a href="arquivo.html'>0 link</a>

= Para mudar de protocolo

href="https://www.meusite.com.br/diretorio/arq
uivo'>0 link</a>
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Scripts (em javascript, € dbvio!)

= Nao confunda Java com Javascript!

<html|>
<body>
<script type="text/javascript">
document.write("Alo mundo!");
</script>
</body>
</html>
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Eventos

= Eventos relativos a janelas
= Somente validos em body e em frameset
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Eventos

s Eventos relativos a formularios
= Somente validos em elementos de formularios

Attribute
onchange
onsubmit
onreset
onselect
onblur

onfocus

Yalue
script
script
script
script
script

script

Description

Script to be run when the element changes
Script to be run when the form is submitted
Script to be run when the form is reset

Script to be run when the element is selected
Script to be run when the element loses focus

Script to be run when the element gets focus
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Eventos

s Eventos de teclado

Attribute
onkeydown
onkeypress

onkeyup

Yalue
script
script

script

Description
What to do when key i1s pressed
What to do when key is pressed and released

What to do when key is released
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Eventos

s Eventos relativos a mouse

Attribute
onclick
ondblclick
onmousedown
ONMOUSemove

onmouseout

onmouseover

OnMouseup

Yalue
script
script
script
script

script

script

script

Description

What to do
What to do
Wwhat to do
what to do

What to do
element

What to do
What to do

on a mouse click

on a mouse double-click

when mouse button is pressed
when mouse pointer moves

when mouse pointer moves out of an

when mouse pointer moves over an element

when mouse button is released
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iPerguntas?

http://www.inf.puc-rio.br/~meslin/Javascript
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Instalando o Visual Web Developer 2010 Express Edition

= Faca download do CD de instalacao em
formato ISO do site da Microsoft

» http://www.microsoft.com/visualstudio/en-
us/products/2010-editions/express-iso
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Instalando o Visual Web Developer 2010 Express Edition

= Inicie a instalacao
executando o
programa Setup.exe

= Visual Studio 2010 Express Setup

Miﬁrywh' .
Visual Studio 2010
Express

= Selecione a opcao para
instalar o Visual Web
Developer 2010
EXpress

Mo
QO Visual CF 2010 Express

Ncrpaot: -
QOO Visual Basic 2010 express

Micrgalt
QOO Visual C++ 2010 Express

MicrgioR
Q Visual Web Developer 2010 express
View Readme file e — - e to learn more -
————
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Instalando o Visual Web Developer 2010 Express Edition

= Cligue Next

M Microsoft Visual Web Developer 2010 Express Setup

Welcome to Setup w'\zr;um Web Develope-r 2010
Xpress

Welcome to the Microsoft Yisual Web Developer 2010 Express installation wizard. Microsoft Visual
‘Web Developer 2010 Express is an easy to use, lightweight, and powerful integrated development
environment designed specifically for building Web applications using ASP.NET 4.0. This wizard will
qguide you through the installation process. If this product requires any prerequisites that are not
currently installed on this computer, vou will be able to install those prerequisites as well.

Help Improve Setup
You can submit information about your setup experiences to Microsoft. To
participate, check the box below.

[I¥es, send information about my setup experiences to Microsoft Corporation,:

i) For more information, click Privacy Statement

< Previous [_uext > I [ Cancel J
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Instalando o Visual Web Developer 2010 Express Edition

= Leia, aceite a licenca e
clique next

M Microsoft Visual Web Developer 2010 Express Setup

Li T #
icense Terms QO Visual Web Developer 2010
Express

Be sure to carefully read and understand all the rights and restrictions described in the license
terms. You must accept the license terms before you can install the software.

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS A |
MICROSOFT YISUAL WEEB DEYELOPER 2010 EXPRESS !

These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where
vou live, one of its affiliates) and you. Please read them, They apply to the software named
above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any

I.\‘licrosoft |

undatac e

Press the Page Down key to see more text,

(3)1 have read and accept the license terms.
(1 do not accept the license terms

[ < Previous ]I Next > I[ Cancel ]
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Instalando o Visual Web Developer 2010 Express Edition

= Nao precisa instarla o
SQL Server 2008

= Clique Next

B Microsoft Visual Web Developer 2010 Express Setup

Installation Options @ Visual Web Developer 2010

Express

Select the optional product(s) you would like to install:

[[JMicrosoft SQL Server 2008 Express Service Pack 1 (x86);

SQL Server Express integrates with Visual Studio to provide basic client-database and
server-database capabilities.

U For more information, see the Readme file.

[ < Previous ]l_gext > I[ Cancel ]
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Instalando o Visual Web Developer 2010 Express Edition

= Verifique se esta tudo
certo

= Cligue em Install

B Microsoft Visual Web Developer 2010 Express Setup

Destination Folder @mal WebD Ioper 2010
Express

Select the location where you would like ta install Microsoft isual Web Developer 2010 Express.

Install in folder:

' C:\Program Files\Microsoft Visual Studio 10.04

The following products will be installed:
+« MC 10.0 Runtime (x86) Al
VC 9.0 Runtime (x86) ‘
Microsoft .NET Framework 4
Microsoft Windows Installer 4.5 Update (x86) - Windows XP
NET Framework 4 Multi-Targeting Pack

. * * . o

Microsoft Visual Web Developer 2010 Express v |

Disk space requirements: C: 2.4 GB

[ < Previous ]E_}Estallrs i[ Cancel ]
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Instalando o Visual Web Developer 2010 Express Edition

= A instalacao comeca...

M Microsoft Visual Web Developer 2010 Express Setup [Z] O @

Installation Progress @mal WebD Ioper 2010
Express

The following item(s) are being installed on this computer:

o ||
&, ¥C 10.0 Runtime (x86)

Il ¥C 9.0 Runtime (x86)

It Microsoft NET Framework 4

I Microsoft Windows Installer 4.5 Update (x86) - Windows XP

i .NET Framework 4 Multi-Targeting Pack

- D LR R L R —_

Currently Installing (1 of 14): ¥C 10.0 Runtime (x86)

[ )

| Cancel
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iInstalando o Visual Web Developer 2010 Express Edition

= Ao final, reinicie o sistema, mesmo que nao

seja pedido.

Microsoft Visual Web Developer 2010 Express Setup

You must restart your computer to complete the installation. Setup will
automatically continue after your computer has restarted.
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Instalando o Visual Web Developer 2010 Express Edition

= Ao final, vocé devera

receber uma

mensagem informando [T

que a instalagao foi OOVl Web Developer 5
comp letada com Nicrosoft isual Web Developer 2010 Express s been nstaled

S LI CeSSO . i) Visit Microsoft

date to download the latest service packs and security updates.

= Cligue em Exit
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Criando um web site

= Execute o Visual Web Developer 2010 Express
= Cligue em "New Web Site...”

[5] Start Page - Microsoft Visual Web Developer 2010 Express (Administrator) [o] @ =)
File Edit View Debug Tools Window Help
e e R4 = NN § R R R LTS | 2% | - | & <

Start Page X ~ Solution Explorer

Microsoft*
QOO Visual Web Developer 2010 xpress

: : Get Started = Latest News
@ New Project... |
Welcome Learn Upgrade

—
Uj__] Open Project... Open Web Site...

Recent Projects

9 WebsSitel
y Aula-2010-09-03
; WebSitel

& WebApplicationl

[¥] Close page after project load
[¥] Show page on startup
& Solution Ex... [CSIEELEEN




Criando um web site

= Selecione "ASP.NET Empty Web Site” em Visual Basic
= Informe o nome do seu projeto

New Web Site (e

Recent Templates Sort by: [Defaurt v] g Search Installed Templates L }

Installed Templates

Type: Visual Basi
. W AsP.NET Web Site Visual Basic ype: Visual Basic
Visual Basic =8 An empty Web site
Visual C#
@ASP.NH Empty Web D Visual Basic
Online Templates
Vi
?/{ ASP.NET Dynamic Data Entities Web Site Visual Basic
T
Vi
t?; ASP.NET Dynamic Data Ling to SQL Web Site Visual Basic
E% WCF Service Visual Basic

Web |ocation: File System q C:\Users\meslin\Documents\Visual Studio 2010\ WebSites\WebSite2 - Browse...




Criando uma pagina HTML no projeto

= Clique em “File” e depois em “New File...”
= Selecione "HTML Page”
= Informe o nome da pagina e clique “Add”

~

Add New Item - C:\Users\meslin\Documents\Visual Studio 2010\WebSites\WebSite2\ [+

Installed Templates Sort by: [Defauﬂ = Search Installed Templates L
4o ADONET Entity Data Model Nondieic. [ T Viwliieic o
2] A form for Web Applications
& ADO.NET EntityObject Generator Visual Basic
o
4 ‘) ADO.NET Self-Tracking Entity Generator Visual Basic
L?% AJAX-enabled WCF Service Visual Basic =
al Browser File Visual Basic
VEJ Class Visual Basic
“;“11 DataSet Visual Basic
lj;r Dynamic Data Field Visual Basic
\g Generic Handler Visual Basic
1 Global Application Class Visual Basic

HTML Page ) Visual Basic

&§| IScriptFile Visual Basic

-

1Y
Name: || Place code in separate file
|| Select master page




iProbIemas conhecidos e suas “solucoes”

= Problema:

= Conteudo da pagina nao se altera mesmo
depois de modificar o codigo fonte.

=« O sintoma pode ser observado exibindo o
codigo fonte a partir do navegador.

= Sintoma:
= Solucao:
= ApOs carregar a pagina, digite Ctrl+F5
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iProbIemas conhecidos e suas “solucoes”

= Problema:

= Conteudo da pagina nao se altera mesmo depois de
modificar o codigo fonte.

= O sintoma pode ser observado exibindo o codigo fonte a
partir do navegador.

= Sintoma:
= Solucao:
= Verifique se vocé esta carregando o arquivo certo.

= No seu editor de texto, salve o arquivo utilizando a opcao
“Salvar como...” ou "Save as...”

¥ ,fAnote atentamente o endereco do diretorio onde o arquivo
oi salvo.

= Utilizando o Windows Explorer, va ate o arquivo, verifique a
data e a hora que o arquivo foi salvo por ultimo para
certificar que o arquivo € este mesmo.

= Abra o arquivo a partir do Windows Explorer
= Se nao funcionar, tente a outra solucao ®
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Problemas conhecidos e suas “solucoes”

= Problema:

= Nao consigo nem
comegar.

s Sintoma:

= Apesar de ter seguido o
passo-a-passo, nada
funciona

= Solucao:

= Verifigue se vocé
realmente criou um novo
web site, se vocé
realmente abriu 0
Microsoft Visual Web
Developer.

= Verifique se vocé criou
um novo web site vazio.

Solution Explorer v 1 X

=28 31 @

2 Solution 'WebSitel' (1 project)
4 | P C\.\WebSitel\
i web.config

&3 Solution Ex... B Database Ex..
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Exercicios

= Crie uma pagina chamada poema.html com
0 seguinte conteudo:

Poema

Nada vos oferto além

destas mortes de que me
alimento

Fonte, flor em fogo, que é
que nos espera por detras
da noite?

Caminhos nio ha Mas os
pés na grama os
nventarao

Aqui se inicia uma viagem
clara para a encantagio

Nada vos sovino: com a
minha incerteza vos
flumino

Ferreira Guilar

88



Exercicios

= Crie uma pagina chamada "preco.htm" com
0 seguinte conteudo:

Passagens aéreas nacionais do Rio de Janeiro para:

Cidade Varig Vasp Transbrasil
BEelo Horizonte 311,78 311,76 312,00
Brasilia 547,88 547,88 548,00
Curitiba 472,62 472,62 472,00
Floriandpolis 565,90 565,88 558,00
Fortaleza .014,00 1.014,06 1.010,00
Manaus .140,70 1.140,70 1.138,00
Porto Alegre 648,24 645,20 644,00
Recife 858,92 858,92 858,00
Salvador 654, 66 654, 64 644,00
S&o Paulo 316,68 316,68 316,68

OBS: Dependende do destino, ha descontos de até 50% para reservas antecipadas.



Exercicios

= Crie uma pagina chamada "viagem.html"
com o seguinte conteudo:

1. Sele¢ao do destino
o Litoral ou interior
o Distancia a percorrer
e  Tempo disponivel
2. Meio de transporte
o Aéreo
° Terrestre
o Maritimo
3.  Fazendo as malas
o O que levar
o O que nao levar
° Nao esquecer

90



Exercicios

= Crie uma pagina chamada "voar.html!" com
0 seguinte conteudo:

Curso de HTML
Exercicios da Primeira Aula

1.
2.

SNEA garante que voar ¢ mais seguro
Precos das passagens aéreas nacionais

91



Exercicios

= Crie uma pagina chamada "roteiro.html" com o
seguinte conteudo (para que a pagina funcione
melhor, inclua mais texto em cada topico):

Opcoes de Roteiros

1. Viagem a Bahia

2. Rio Selvagem
3. Pantanal

Viagem a Bahia
Este topico mostra uma visao geral sobre uma viagem a Bahia

Volta ao indice

Rio Selvagem
Este topico mostra como explorar diversos rios e corredeiras.

Volta ao indice

Pantanal
Este topico cobre assuntos mais complexos que requerem um planejamento mais profundo da viagem.

Volta ao indice
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Exercicios

= Alterar as cores da pagina criada no

exercicio anterior de acordo com a seguinte

tabela:

Elemento

Nome da cor

Cor de fundo

Cor do texto

Cor de links

Cor de links seguidos
Cor do titulo principal
Cor dos subtitulos

Beige
Maroon
Blue

Red

Navy
Darkgreen
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Exercicios

= Criar a seguinte pagina em HTML:

Tabela Salarial
M-
Duraciao

Pacote 1 7 dias
Pacote 210 dias
10 dla\
Pacote 3
5 dias
Pacote 4| 3 dias
Pacote 5|7 dias

Pacote 6|7 dias

2000,00 l‘*()() 00

1750,00(1600,00
3000,00 2000,00
13500,00/2500,00
750,00 600,00

- [3600,00

- 13000.,00
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Exercicios

= Crie as seguintes paginas de WEB,

utilizando os arquivos de imagem verde.gif,
amarelo.gif, vermelho.gif e azul.gif:
= Figuras em

http://www.inf.puc-rio.br/~meslin/Javascript

Montando figuras com Montando figuras com
tabelas - 1 tabelas - 2
A
4
u
Vermelho |

A
z
u
I

Vermelho |
Vermelho Cinza

A
z
u
|

Cinza Vermelho
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Exercicios - Formulario de Cadastro

Criar uma pagina HTML com um
formulario de cadastro de clientes
para a Agéncia de Turismo Virtual.
Este formulario deve conter os
seguintes campos:

= Nome (texto 40 maximo)

= Data de Nascimento (dd/mm/aaaa)
= Nome da Mae (texto 40 maximo)

= Nome do Pai (texto 40 maximo)

= Tipo de Viagem (select com as
opcoes Amazonica, Nordeste,
Praias, Pantanal, RUStICO Ecologlco
Trabalho Indlvulgavel Naturlsta
Outros)

= Temporada (Alta ou Baixa radio-
button)

= Adicionais (checkbox com Guia para
Idosos, Grupos, Individual, Lua de
mel, Fam|I|a Outro

: Telefone (max 8 carac + DDD +
ramal)

»= E-mail (max 40 carac)

3% Formulario

de Cadastro - Netscape
File Edit View Go Communicator Help

2;@?3’&?@15@@% ]

‘t Bookmarks A Location: [SOS/AWebMaster/HTML/exercicios/listab/formulario. html _] @ What's Related

Agéncia Virtual

Formulario de Cadastramento

Dados Pessoais:

Nome: |

Nascimento (dd/mm/aaaa): I_ fl_ ,'|

Nome da Mae: |

Nome do Par |

Telefone: ppD(| ) TEL: | Ramal: |
E-mail |
Informacaes de Requisitadas:
Tipo de Viagem: Temporada: Adicionais:
[Amazﬁnica vl  Alta " Guia para Idosos
" Baiza ™ Grupos
I™ Individual
" Lua de mel
I” Familia
™ Outros
Envia Formulario Limpa Campos [
Alexandre Meslin
== [Document: Done S[E %S AP A 2| 4
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Aula 2
= HTML (apenas referéncias)

= Javascript - introducao
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iLayout com HTML

s

s

s

so de tabelas
so de frames
so de div
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|

abelas

= Com tabelas, podemos facilmente dividir
uma pagina em colunas e células
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iFrames

= Com frames, podemos mostra mais do que
um documento HTML na mesma janela do
browser

s Cada documento HTML se localiza em um
frame

= Os frames sao independentes

= Problemas:
= Varios documentos HTML
= Pode gerar dificuldades com a impressao
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A tag <frameset>

= Define como a janela sera dividida em
frames

= Cada <frameset> define um conjunto de
linhas OU colunas
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iA tag <frame>

= Define o documento HTML que ira ocupar o frame

= Exemplo:
= Um conjunto de duas colunas
= A primeira com 25% da largura

= O documento frameA.html ocupara a primeira coluna
enquanto o documento frameB.html a segunda

<frameset cols="25%,*">
<frame src="frameA.html" />
<frame src="frameB.html|" />
< /frameset>

= Obs.: 0 tamanho da coluna pode ser especificado
em pixels
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xemplo

html>

<frameset rows="%*,50%">
<frame noresize="noresize" src="frame_a.htm" name="FrameA">
<frameset cols="250,*">
<frame noresize="noresize" src="frame_b.htm" name="FrameB">
<frame noresize="noresize" src="frame_c.htm" name="FrameC">
</frameset>

< /frameset>

</html>

Frame B Frame C
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Exemplo de uso de <iframe>

<html>
<body>

<iframe src="default.asp"/>

<p>Some older browsers don't support iframes.</p>
<p>If they don't, the iframe will not be visible.</p>

</body>
</html>

YOUR FREE WEBSITE DreamTemplal

Free Flash Templates
< | n

Some older browsers don't support iframes.

If they don't, the iframe will not be wisible.

w3schools.com -
HOME HTML CSS XML JAVASCRIPT

Free Flash Website PREMIUI
- »

m»
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Listas nao numeradas

= <ul type="circle" | "disc" | "square">

<li type="circle" | "disc" | "square"
value="numero'>
Texto
</[li>
</ul>
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iListas nao numeradas

<ul>

<li> Correio Eletronico </li>
<li> Telnet </li>

<li> FTP </li>

</ul>

s Obs:

= Listas podem ser aninhadas

= </li> € opcional atualmente, mas devemos nos
lembrar de colocar
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iListas Numeradas

<ol
start="numero"
type="A" | "a" | "I" | "i" | "1">
<li type="circle" | "disc" | "square" |

IIAII ‘ nmn ‘ |III| ll ]| ‘ ll1ll
value="numero">

Texto
</[li>
</ol>
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iListas numeradas

<ol>

<li> Correio Eletronico </li>
<li> Telnet </li>

<li> FTP </li>

</ol>
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Listas usando estilo

= <ol style="list-style-type: tipo;">
= tlipo:
= decimal — numeros decimais comecando de 1

= decimal-leading-zero — nimeros decimais comecando com zero
(ex: 01, 02, 03, ..., 98, 99).

= lower-roman: algarismos romanos minusculos
= upper-roman : algarismos romanos maiusculos
= hebrew: nimeros hebraicos tradicionais

= georgian: numeros "Georganos" tradicionais(an, ban, gan, ..., he,
tan, in, in-an, ...).

= armenian: numeros armenianos tradicionais

= cjk-ideographic: nUmeros plenamente ideograficos
= hiragana: a, i, u, €, 0, ka, ki, ...

« Katakana: A, I, U, E, O, KA, KI, ...

= hiragana-iroha: i, ro, ha, ni, ho, he, to, ...

« katakana-iroha: I, RO, HA, NI, HO, HE, TO, ...
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Exemplo de listas

Lista ndo ordenada

<ul>

<1i> Correio Eletrdnico </1li>
<1li> Telnet </1li>

<1li> FTP </1li>

</ul>

Lista ordenada

<ol>

<1i> Correio Eletrdnico </1li>
<1li> Telnet </1li>

<1li> FTP </1li>

</ol>

Romano Minusculo

<ol style="list-style-type: lower-roman;">

<1i> Este é o primeiro item.</1li>
<1li> Este é o segundo item.</1li>
<1li> Este é o terceiro item.</1li>
</ol>

Decimal
<ol style="list-style-type: decimal;">

<1i> Este é o primeiro item.</1li>
<1i> Este é o segundo item.</1i>
<1li> Este é o terceiro item.</1li>
</ol>

Romano Maiuasculo

<ol style="list-style-type: upper-roman;">
<1i> Este é o primeiro item.</1i>

<1i> Este é o segundo item.</1i>

<1li> Este é o terceiro item.</1li>

</ol>

Alfabético minusculo

<ol style="list-style-type: lower-alpha;">
<1i> Este é o primeiro item.</1li>

<1i> Este é o segundo item.</1i>

<1li> Este é o terceiro item.</1li>

</ol>

Alfabético minusculo

<ol style="list-style-type: upper-alpha;">

<1i> Este é o primeiro item.</1li>
<1i> Este é o segundo item.</1i>
<1li> Este é o terceiro item.</1li>
</ol>

(= C:\Documents and Seltings\meE]@ Q@@

2] C:\Documents and Set v | |42 X ]

Fle Edit ‘iew Favorites Tools Help

»

¢ Favorites | 525 @ suggested Sites ~

= = »
85 [+ |« @cipoc... X -8

Lista ndo ordenada

o Correio Eletrénico
o Telnet
« FTP

Lista ordenada
Correio Eletronico

Telnet
FTP

[FS R

Romano Mimisculo

i. Este é o primeiro item
i Este é o segundo item.
ii. Este é o terceiro item.

Decimal
Este é o primeiro item.

1!
2. Este é o segundo item.
Este ¢ o terceiro item.

(%3

Romano Mafisculo

I. Este ¢ o primeiro item.
II. Este é o segundo item.
III. Este é o terceiro item.

Alfabético mmmisculo
a. Este é o primeiro item.
b. Este é o segundo item.
c. Este é o terceiro item.
Alfabético mimisculo
A. Este é o primeiro item.

B. Este é o segundo item
C. Este ¢ o terceiro item.

' My Computer ‘v ®iwow -
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nstalando um servico web

= Instale Java

= Instale servidor Web




Instalacao de Java

= Faca download da ultima versao do J2SE
em http://java.sun.com

= Instale o pacote utilizando o método NNF
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nstalacao de Java

= Inicie a instalacao

15 Java(TM) SE Development Kit 6 Update 1 r.—[ [Xl

Welcome to the Installation Wizard for
Java(TM) SE Development Kit 6 Update 1

Java(TM) SE Development Kit 6 Update 1 Setup is preparing
the Installation Wizard which will quide you through the
program setup process. Please wait,

< Back Next >
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Instalacao de Java

= Leia atentamente os
termos da licenca e
somente os aceite se
concordar plenamente! | sk i

Sun Microsystews, Inc. Binary Code License Agreement A

7 Java(TM) SE Development Kit 6 Update 1 - License

. for the JAVA SE DEVELOPMENT KIT (JDK), VERSION 6
= Cllque em Accept SUN MICROSYSTEMS, INC. ("SUN") IS WILLING TO LICENSE THE
SOFTWARE IDENTIFIED EBELOW TO YOU ONLY UPON THE CONDITION
THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS CONTAINED IN THIS

BINARY CODE LICENSE AGREEMENT AND SUPPLEMENTAL LICENSE
TERNS (COLLECTIVELY "AGREEMENT").O0 PLEASE READ THE
AGREEMENT CAREFULLY.O BY DOWNLOADING OR INSTALLING THIS
SOFTWARE, YOU ACCEPT THE TERMS OF THE AGREEMENT.

INDICATE ACCEPTANCE BY SELECTING THE "ACCEPT" BUTTON AT
THE BOTTOM OF THE AGREEMENT. IF YOU ARE NOT WILLING TO

BE BOUND BY ALL THE TERMS, SELECT THE "DECLINE" BUTTON ¥

Decline ]E__A__ccept > |
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Instalacao de Java

= Selecione o0 que deve
se instalado

= Para economizar
d i Java(TM) SE Development Kit 6 Update 1 - Custom Setup E]
espacgo, podem ser
p g / p Select the program features you want installed.

ret I ra d O S Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after

installation by using the AddjRemave Programs utility in the Control Panel

Feature Description

| De I I l OS =14l Development Tools Ja\gz(TM) SE szelopment KJ:; g .
— Update 1, including private
-] Demos anc Samples Update 1. This will require

= Source Code o e
= Clique Next

Install ko:

C:\Program Files}Javaljdk1.6.0_01Y}

[ < Back ]] Mext > ] [ Cancel ]
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Instalacao de Java

= Espere (muito!!!)

7 Java(TM) SE Development Kit 6 Update 1 - Progress

Installing . Al
The program features yvou selected are being installed. o
Sun

[d| Please wait while the Install Wizard installs Java(TM) SE Development Kit 6
Update 1, This may take several minutes,

Status:

[l!llllllllllIIIIIIIIIIII.IIIIIIIIIIIIIII.III ]
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Instalacao de Java

= Selecione os itens que
voce deseja para a
maquina virtual

= Cligue Next

7 Java(TM) SE Runtime Environment 6 Update 1 - Custom Setup @

Custom Setup

Select the program Features you want installed.

optional features to install from the list below,

Java(TM) SE Runtime Environment
=3 v | Additional Languages

=3 v | Default Java for Internet Explorer
=) ~| Additional Font and Media Support

Install to:
C:\Program Files\Javaljrel.6,0_01}

The Java(TM) SE Runtime Environment with support for European languages will be installed. Select

.~ Feature Description

The Java(TM) SE Runtime
Environment with European
languages. This requires 143ME on
your hard drive,

[ Next > ][ Cancel ]
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Instalacao de Java

= Espere muito
novamente...

i Java(TM) SE Runtime Environment 6 Update 1 - Progress [Z] m]|

Installing
The program features yvou selected are being installed. e
Sun

[d| Please wait while the Install Wizard installs Java(TM) SE Runtime
Environment 6 Update 1, This may take several minutes.

Status:
Extracting Installer

['IIIIIIII ]
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nstalacao de Java

= Clique Finish (até que
enfim!!!)

Wizard Completed

The Install Wizard has successfully installed Java(TM) SE
Development Kit 6 Update 1. Click Finish to exit the wizard.

[[] Show the readme file
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Instalacao do Apache Tomcat

= Instale Apache+Tomcat

Apache

/"&g\ Tomcat
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Instalacao do Apache Tomcat

= No site http://www.apache.org, faca
download da ultima versao do Tomcat

= Instale o pacote através de NNF, apenas
verificando 0 que vocé gostaria que fosse
instalado
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Instalacao do Apache Tomcat versao 5.5

= Inicie a instalacao

/4
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Instalacao do Apache Tomcat

= Clique Next

ES Apache Tomcat Setup

Apache Tomcat 6

o
1
°
v
£
v
L
o
-
-
L)
v
E
0
-
~
~
a
b
£

a ~

Welcome to the Apache Tomcat
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of Apache
Tomcat,

It is recommended that you close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Next to continue.

uext> ;| [ Cancel ]
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Instalacao do Apache Tomcat

= Leia atentamente os
termos da licenca e
somente 0s aceite se
concordar plenamente!

= Cliqgue em I Agree

B3 Apache Tomcat Setup
License Agreement

Please review the license terms before instaling Apache Tomcat,

Press Page Down to see the rest of the agreement.

Apache License A
Version 2.0, January 2004
http: /fwww.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION
1. Definitions.

“License” shall mean the terms and conditions for use, reproduction,
and distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

v

If you accept the terms of the agreement, dlick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install Apache Tomcat.

[ < Back ][ I Agree ] [ Cancel l

124



Instalacao do Apache Tomcat

= Selecione os itens que
devem ser instalados
Apache Tomcat Setup

- Z 2 ;aa geocog OO drré Irzr]a ;e r a(::::si which featur:s of Apache Tomcat you want to install, \
eXC I u i d é)s ﬂ;clll‘ ?Ije d:mﬁr;grlmc:: ;\:ant to install and uncheck the components you don't want to
Select the type of install: ‘ |
« Start Menu Itens tetpeofisel: | PN

Or, select the °D5°s"'ha| | @ 4 Tomeat it
- _compc.bneﬂts You wish to Start Menu Items
| DOCU mentatIOn et Documentation
(] Examples
\Veb
= Examples A

| WEbappS Space required: 11.5MB
= Clique Next

[ < Back " Next > ] [ Cancel l
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Instalacao do Apache Tomcat

= Selecione a pasta de
instalacao (pode usar a
padrao)

B3 Apache Tomcat Setup

GG

‘ I I u e N eXt Setup will install Apache Tomcat in the following folder. To install in a different folder, click
. Browse and select another folder. Click Next to continue.

Choose Install Location
Choose the folder in which to install Apache Tomcat.

Destination Folder

:\Program Files (x86)\Apache Software FoundationiTomcat 6.0 V

Space required: 9.0MB
Space available: 729.3GB

[ < Back ][ Next > ] [ Cancel ]
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Instalacao do Apache Tomcat

= Escolha a porta do servico
= 8080, se houver outro

servidor web instalado (eX.: B8 Apache Tomcat Setup: Configuration Options
IIS) Configuration
. ;s . Tomcat basic configuration.
= 80, caso seja o unico
servidor web

HTTP/1.1 Connector Port 8080

s Entre com o User Name e
Password para o

Administrator Login

User Name admin
administrador do sistema _—
= Obs.:
= Nao esqueca o User Name e
Password
= Lembre-se que a senha sera e

armazenada em texto livre!!!
= Clique Next
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Instalacao do Apache Tomcat

= Informe a pasta onde
esta o JRE

= Cligue em Install Jova Vit chine

Java Virtual Machine path selection.

B Apache Tomcat Setup: Java Virtual Machine path selection E] m @

Please select the path of a J2SE 5.0 JRE installed on your system:

(<o st | [[conce ]
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Instalacao do Apache Tomcat

= Espere...

B Apache Tomcat Setup

Output folder: C:\Program Files\Apache Software Foundation\Tomcat 5.5\server\webapps
[IT1T |

Installing
Please wait while Apache Tomcat is being installed.
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Instalacao do Apache Tomcat

= Espere mais um
pouco...

B Apache Tomcat Setup

=oX

Extract: snoop_jsp.dass

[I!llll lllllll LLLL LB LB L] ]

Installing
Please wait while Apache Tomcat is being installed.
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Instalacao do Apache Tomcat

= Espere mais um
pouco...'ta quase la...

B Apache Tomcat Setup

Installing
Please wait while Apache Tomcat is being installed.

Extract: TableBean.java.html
[IIIUIIilIIIhIIIlI.lIIlIIIIIIII ]
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Instalacao do Apache Tomcat

= Clique Finish

B3 Apache Tomcat Setup

g/

Completing the Apache Tomcat
Setup Wizard

- 0OFr

che

——e

S o—Tre Apache Jakarta Project

g

&K

[+

- Apache Tomcat has been installed on your computer,
"

> Click Finish to close this wizard.

S [¥]Run Apache Tomeat

N

. Show Readme

[ < Back " Finish ] [ Cancel l
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Verificacao da Instalacao do Apache Tomcat

fiii Apache Tomcat 6.0 ! E Configure Tomcat

= Abra o Monitor Tomcat
em Start->All [ g ;
Programs —>Apache vesin | ER

I@ Autodesk »
i) AutoGK »
i) AviSynth 2.5 »
|@ Canon PhotoRecord »

ER Monitor Tomcat
|0) Tomcat 6.0 Program Directory
Tomcat Home Page

Tomcat Manager

@ Uninstall Tomcat 6.0

Welcome

@ Internet Explorer

Tomcat 6.0 > Monitor  Zrerse
TO m Ca t VMware Server Cons

I Realtek Sound Manager

[ microsoft Office wor @) Canon Utilties 4 & s
2 ( | Skype
@ Microsoft Office Exce (@) Cleaner SEZ 4 :
i) ClonecD y| €@ oot
¥ notepad &) swera
G i
ﬁOpenPhone l@ CP-HR7LE & HR7X v1.0.0 » B i
. @) Creative » @ snag
Z- ZoneAlarm Security ‘
@) Cybertink PowerdvD . i) Spybot - Search & Destroy
@ Microsoft Office Powf * ) 55H Secure Shel
) i i) Cyberlink PowerVCR II p| &=
Visual Studio 2005 Cff - @) startup
= I Elaborate Bytes L
& Caleulator @) Etheresl . i) Startup Monitor
¥ IRPF2007 - Declarag @ Ganes i {7 Super DVD Ripper
m Adobe Acrobat 5.0 @) Googe Exth ’ i) Symantec Client Security
[&] Monitor Tomeat @ Googe Tak ,| (@) visual C++ 2005 Express Edtion
™) vM
i) haneWIN Software » @ ere
-~ | ¥
[ (@) Hewlett-Packard » @ vobsub
All Programs : l@ WinP
i) honestech b F a4
i) WinRAR

{7 Hypersnap-DX 4 »

e L

:’,’ start €~ & C @ D:\Install\TomCat EMEcrosoft PowerPoint ...
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iVerificagéo da Instalacao do Apache Tomcat

= No System Tray, clique
como botao direito do
mouse no icone do
monitor e selecione

Configure...
& configure..|]

Start service

1 Exit

About
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Verificacao da Instalacao do Apache Tomcat

= Cliqgue em Start

‘o Apache Tomcat Properties @

General ILog on | Logging | Java | Startup | Shutdown |

Service Name: Tomcat6

Display name: | Apache Tomcat

Description: I he Tomcat 6.0.10 Server - http:fftomcat.apache.orgf

Path to executable:

Startup type: Manual j

Service Status:  Stopped

[ o0 |_owe | s |

OK | Cancel I ] |
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Verificacao da Instalacao do Apache Tomcat

= E espere...

Service Manager is attempting to start the Following service ...

92 Apache Tomcat
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Verificacao da Instalacao do Apache Tomcat

= [enha certeza que o
servico foi iniciado
corretamente...

General ILog On | Logging ] Java I Startup | Shutdown I

Service Name: Tomcat6
Display name: [ pache Tomeat

Description: } he Tomcat 6.0.10 Server - http://tomcat.apache.org)

Path to executable:

Startup type: Manual ﬂ

Service Status:  Started

= | s |
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Verificacao da Instalacao do Apache Tomcat

= Abra o browser
= Digite:
= http://localhost:8080

= Vocé deve obter uma
pagina semelhante a
esta

{= Apache Tomcat - Windows Internet Explorer

(S A .B}'vttn:[!roca\host:ﬁoﬁﬂ.lr (RS RS P~
. T y < »
¢ 4 |[&]apache Tomeat [ o s - |:hPage ~ {J Tooks ~

Apache
BN The Apache Software Foundation
Z» http://www.apache.org/

m If you're seeing this page via a web browser, it means you've
setup Tomcat successfully. Congratulations!

As you may have guessed by now, this is the default Tomcat home
page. It can be found on the local filesystem at:

$CATALINA HOME/webapps/ROOT/index.html

Release Notes where "$SCATALINA_HOME" is the root of the Tomcat installation
Change Log . directory. If you're seeing this page, and you don't think you should be,
Tomcat Documentafion

then either you're either a user who has arrived at new installation of
Tomcat, or you're an administrator who hasn't got his/her setup quite
right. Providing the latter is the case, please refer to the Tomcat
Documentation for more detailed setup and administration information
than is found in the INSTALL file.

NOTE: For security reasons, using the administration webapp is

Bug Database restricted to users with role "admin". The manager webapp is
QD_EH_BJL(Q y restricted to users with role "manager”. Users are defined in
LJiQ[SI_M@Jmﬂ_L_![ﬂ . SCATALINA HOME/conf/tomcat-users.xml.

Developers Mailing List =

Included with this release are a host of sample Serviets and JSPs (with
associated source code), extensive documentation, and an
introductory guide to developing web applications.

Tomcat mailing lists are available at the Tomcat project web site:

v

@ Internet #100% ~
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*Javascript




iJavascript

= Linguagem script popular

= Suportada por diversos navegadores web e
outras ferramentas

= Interage com HTML, adicionando
interatividade

= Normalmente as paginas HTML sao
estaticas

= Janelas pop-up

= Iteracao com formularios
= Calculos

» Efeitos especiais
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ermaos

Objeto: dados e funcionalidade juntos

Propriedade: atributos (valores) que sao associados a
alguma coisa

Método: uma acao que um objeto pode realizar

Evento: uma acao iniciada por um usuario ou pelo
computador

Variavel: um lugar para armazenar valores em um
computador (propriedade esta relacionada a objeto)

Funcao: uma rotina ou procedimento que realiza uma acao
(metodo esta relacionado a objeto)
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Como incluir Javascript em uma pagina HTML

= Javascript dentro da pagina HTML

<html>

<body>

<script type='text/javascript'">
document.write ("Alo mundo!") ;

</script>

</body>

</html>

= O comando document.write() € um
comando padrao do Javascript para
escrever em uma pagina HTML
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iComo incluir Javascript em uma pagina HTML

= O mesmo exemplo, agora com tags HTML
dentro do Javascript

<html>

<body>

<script type='"text/javascript'>
document.write ("<hl>Alo mundo!</hl>") ;

</script>

</body>

</html>
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Onde incluir o Javascript

= Javascript € executado durante a carga da pagina
HTML

= Nem sempre queremos que ele execute durante

= Algumas vezes € necessario que ele execute antes
ou apos o carregamento da pagina

= Incluir o Javascript no cabecalho (<head>) de

uma pagina garante que ele sera executando
antes da carga da pagina
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Exemplo

<html>
<head>

<script type="text/javascript">
document.write ("<title>Titulo da pagina</title>");

</script>
</head>
<body>

<script type="text/javascript">
document.write ("<hl>Conteuido da pagina</hl>") ;

</script>
</body>
</html>

‘€ Titulo da pagina - Windows Intemet Explorer [o@ =
Y O N

uU |g C\Users\mesliniwe v‘ ‘1| X | |29 Google P~
5 @ Suggested Sites v 2 | Obtenha mais comple... ¥

¢ | @ Titulo da pagina B9 5 @~ 2

h | r r .
Conteudo da pagina
(M Computer | Protected Mode: Off 3 v _“i‘g 100%
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Utilizando um arquivo Javascript externo

<html>
<head>
<title>Pagina com Javascript externo</title>
<script type=''text/javascript" src="arquivo.js'">
</script>
</head>
<body>
Corpo da Pagina
</body>
</html> // cédigo javascript
/*
* aqui eu posso colocar qualquer
* comando Javascript
*/
alert ("Alo mundo!") ; 7

arquivo.js
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iComandos Javascript
= A linguagem Javascript € case-sensitive

= Um comando Javascript € executado pelo
navegador

= Normalmente termina-se um comando
Javascript com ; (boa pratica de
programacao, mas desnecessario)

= O uso de ; permite escrever mais de um
comando por linha
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iCédigo Javascript

= Codigo Javascript € uma sequéncia de
comandos Javascript

= O codigo € executado sequencialmente,
comando por comando

= Exemplo:

<script type='"text/javascript'">
document.write ("<hl>Este é um cabecalho</hl>");
document.write ("<p>Isto é um paragrafo.</p>");
document.write ("<p>Este é outro paragrafo.</p>");
</script>
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iBIoco de comandos

= Comandos Javascript podem ser agrupados em
blocos

= Um bloco inicia por um { e termina por um }

= A finalidade do bloco € agrupar os comandos para
gue eles sejam tratados como se fossem apenas
um Unico comando (comando composto)

= Exemplo:
<script type='"text/javascript'">
{
document.write ("<hl>Este é um cabecalho</hl>");
document.write ("<p>Isto é um paragrafo.</p>");

document.write ("<p>Este é outro paragrafo.</p>");

}
</script>
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iComentérios

= Finalidade: documentacao

= Comentarios podem ser adicionados para
explicar o codigo Javascript

= Exemplo:

<script type="text/javascript'">
// escreve um cabecalho
document.write ("<hl>Este é um cabecalho</hl>");
// escreve um paragrafo
document.write ("<p>Isto é um paragrafo.</p>");
document.write ("<p>Este é outro paragrafo.</p>");
</script>
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iComentérios em multiplas linhas

= Um comentario de multiplas linhas comeca
por /* e termina com */

= Exemplo:
<script type="text/javascript">
/*
Este cdédigo a seguir escrevera:
- Um cabecalho
- Dois paragrafos
*/
document.write ("<hl>Este é um cabecalho</hl>");
document.write ("<p>Isto é um paragrafo.</p>");

document.write ("<p>Este é outro paragrafo.</p>");

</script>

7
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iComentérios e codigo

= Podemos utilizar comentarios para evitar
que algum comando seja executado

= Muito utilizado durante a fase de
desenvolvimento

= Exemplo:

<script type='"text/javascript'">
document.write ("<hl>Este é um cabecalho</hl>");
// document.write ("<p>Isto é um paragrafo.</p>");
document.write ("<p>Este é outro paragrafo.</p>");
</script>
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iComentérios e comandos

= Podemos acrescentar comentarios no final
de uma linha de comando

= Exemplo:

<script type="text/javascript'>
document.write ("<hl>Este é um cabecalho</hl>"); //cabecalho
document.write ("<p>Isto é um paragrafo.</p>"); /* paragrafo */
document.write ("<p>Este é outro paragrafo.</p>");

</script>
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Estrutura da Linguagem

= Valores constantes:

= "Alexandre Meslin" String entre aspas

= 'Linguagem Javascript' String entre plics

= 8752 -2578 Inteiro na base 10

= 0257 -0752 Inteiro na base 8

= O0xAB12 -0x3CDA4 Inteiro na base 16

= 3.14 -2.7 Numero em ponto flutuante

= true false Valores booleanos
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iDecIaragéo e uso de variaveis

= Nomes de variaveis
= Letras, nUmeros, e $
= Nao podem comecar por numeros
= Nao podem ser iguais a palavras reservadas

= Exemplo:
= Vari // cria a variavel
= i = 8752; // cria e inicializa a variavel i com 8752

« vari = 8752; // cria e inicializa a variavel i com 8752

= Os tipos de dados sao assumidos dinamicamente
= 25,
« | = "vinte e cinco";
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iArmac ilhas...

= Cuidado: nao utilize nomes com escritas
diferentes mas pronuncias iguais ou
parecidas.

= Exemplo: nao crie as seqguintes variaveis:

= Nome e home
= Idade e idade
= Numl e numl

= Vocé vai acabar confundindo nome
Nome!




Entrada e saida de dados

= document.write()
= Escreve alguma coisa na pagina

= Pode escrever na secao <head> ou <body>

<html>

<head>

<script type='"text/javascript">
document.write ("<title>Titulo da pagina</title>");
</script>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript'">
document.write ("<hl>Conteudo da pagina</hl>") ;
</script>

</body>

</html>

161



iEntrada e saida de dados

= window.alert()

= alert()

= Abre uma janela para exibir um aviso ao
usuario

<html>

<body>

<script type='"text/javascript'>

window.alert ("Senha incorreta, acesso negado") ;

alert("Senha incorreta, acesso negado") ;

</script>

</body>

</html> I, Senhaincorreta acesso negado

Message from webpage 5|
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iEntrada e saida de dados

= window.prompt()

= prompt()

= Abre uma janela para pedir uma string ao

usuario
<html>
<body>

<script type="text/javascript'">

nome=prompt ("Qual o seu nome?") ;

</script>
</body>
</html>

Explorer User Prompt

Script Prompt:

(Qual o seu nome?

I'I'""""'"",.— fined|

L

163



Exemplo:

<html>
<body>
Alo mundo

em html

<script type="text/javascript'">

document.write ("Alo mundo em Javascript");

</script>

Alo mundo novamente em html

</body>
</html>

€ C:\Users\meslin\workspace\Javascript\ WebContent\al)l.iunz... [ o | & |5

A
vu lg ChUsers\meslin\we¢ + | &,| X | [.“ Google DI

5 @ Suggested Sites v 2 Obtenha mais comple... v
>

W 88|+ | @ Titul.. |@C.. X & Y v [ dm v

Alo mundo em html Alo mundo em Javascript Alo mundo novamente
em htmnl

-

M Computer | Protected Mode: Off g v ®|100% ~
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Meu Segundo Javascript

'Explorer User Prompt 25w
Script Prompt:
Qual o seu nome?

Cancel I
|Alexandre]

<html>

<head>

<title>Alo Personalizado</title>
<script type='"text/javascript">
nome = prompt("Qual o seu nome?") ;
</script>

</head>

<body>

<hl1>Minha Pagina</hl>

<script type='"text/javascript">

€ Alo Personalizado - Windows Intemet Explorer

\
F=3 ol "<

QQ IE C:\Users\meslin\w¢ v l ‘?I X I l’.‘ Google £~

= @ Suggested Sites v £ | Obtenha mais comple... ~

% [22|+ |« | @ AloPe.. x - v [ dm v

»

Minha Pagina

Alexandre, seja bem-vindo a minha pa

M Computer | Protected Mode: Off

gina

fa v ®100% v

document.write ("<h3>"+nome+", seja bem-vindo a minha pagina</h3>");

</script>
</body>
</html>
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iOperadores

= Aritméticos
= Soma +
=a+b
= Subtracao -
=a-—-b
= Multiplicacao *
=a*b
Divisao /
=a/b
Resto da divisao de inteiros %
=a%b
= Incremento de uma unidade ++
« ++a a++

Decremento de uma unidade — —
= ——3a——
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Operadores

O Atl‘lbUIgéO
= Simples =
md = b + C

= Composta += - *=  [= QY=
=a+=Db (a=a+Db)
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iOperadores

= Relacionais
= Equivalente ==
ma ==
= Diferente |=
=a '=Db

= Menor <
-a<b

= Maior >
ma > b

= Menor ou igual <=
ma <=b

= Maior ou igual >=
ma > Db

168



|

Operacoes

= String
= Contatenacao

nome = "Alexandre";
sobrenome = "Meslin";

nomeCompleto = nome + " " + sobrenome;

=« Comparacao
_— ||3||

= Outras operacoes

X =

a
b

"8752";
X +10;
X -10;

// X string
/[ a €875210
/[ b & 8742
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Conversao explicita de tipos

= parselnt (str) ou parselnt(str, base)
= Converte uma string para um numero inteiro

=« Exemplo:
num — ll3AIl;
X = parselnt(num); [/ x € 3
y = parselnt(num, 16); //y <« 58

= parseFloat(str)
= Converte uma string em um numero real

=« Exemplo
z = parseFloat("3.14");
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PERGUNTAR NAO OFENDE



Exercicios

= Faca uma pagina que some 25 com 78 e
mostre o resultado em:

= Uma pagina
= Uma janela de alerta

= Formato de saida:
25 + 78 = 103
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Resposta A

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">
<title>Soma na Mesma Pagina</title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript'">
nl = 25;
n2 = 78;
res = nl + n2;
document.write(nl, " + ", n2, " =", res);
</script>
</body>
</html>
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Resposta B

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">

<title>Soma em um alert</title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript'">

nl = 25;

n2 = 78;

res = nl + n2;

// o alert somente recebe um uUnico valor

// logo, eu preciso concatenar os diversos valores em um uUnico
alert(nl + " + " + n2 + " =" + res);

</script>

</body>

</html>
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iExercicios

» Faca uma pagina de boas vindas

personalizada

el s )

) 2] C:\Users\meslin\we O ~ & X

= Pagina de Bc

Bem vindo, Alexandre

resto do conteudo da pagina...

N
Explorer User Prompt

Xl

Script Prompt:

Infome o seu nome:

Cancel '

IAIexandre

®100% ~
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Resposta

IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-1">
<title>Pagina de Boas Vindas</title>
</head>
<body>
<script type=''text/javascript">
nome = prompt("Infome o seu nome: ");
document.write ("<H1>Bem vindo, " + nome + "</hl>");
</script>
resto do conteudo da pagina...
</body>
</html>
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iExercicios

= Faca uma pagina para somar 2 numeros

informados pelo usuario

-
Explorer User Prompt

i

Script Prompt:

Informe o primeiro nimero

o |

/ W
11

—
Explorer User Prompt

8752

Script Prompt:

Informe o segundo nimero

| 2578

k;‘ﬁ.‘

P

| 2] C\Users\meslin\we © ~ & X ” = Somade2n

8752 +2578 =11330

*,.100%

v
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Resposta

IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-1">
<title>Soma de 2 numeros</title>
</head>
<body>
<script type=''text/javascript">
sN1 = prompt("Informe o primeiro numero") ;
sN2 = prompt("Informe o segundo numero") ;
nl = parseFloat(sN1l) ;
n2 = parseFloat(sN2);
res = nl + n2;
document.write(nl, " + ", n2, " =", res);
</script>
</body>
</html>
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iExercicios

= Faca uma pagina para somar 3 numeros
informados pelo usuario

r -
Explorer User Prompt @1
r : Y
Script Prompt: C=RE

r
o Explorer User Prompt N = -
Informe o primeiro n] ‘ )| 2] C\Users\meslin\we O ~ € X || & Soma de....

Script Prompt:
g | 2+5+7=14
Informe o segundo| Explorer User Prompt

Ia— Script Prompt:
|

Informe o terceiro nimero

|7

+H100% ~
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Resposta

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-1">
<title>Soma de 3 numeros</title>
</head>
<body>
<script type=''text/javascript">
sN1 = prompt("Informe o primeiro numero") ;

sN2 = prompt("Informe o segundo numero");

sN3 = prompt ("Informe o terceiro numero");

nl = parseFloat(sN1l) ;

n2 = parseFloat(sN2);

n3 = parseFloat(sN3);

res = nl + n2 + n3;

document.write(nl, " + ", n2, " + ", n3, " =", res);
</script>
</body>
</html>
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iAuIa 3

= Desvio Condicional

= Funcoes

= Sintaxe minima de funcoes
. )

= Fungdes com parametros

= Eventos
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iComandos condicionais

= if()
= If()-else
= switch()-case

F E'_o ndifs u‘TD
Stotemen|
eﬁ&

Ciglement
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iO comando if()

= Utilizado para executar determinado codigo se a
condicao for verdadeira

= Sintaxe:
i1f (condicgéao)

{

cédigo que sera executado
se a condigcdo for verdadeira

}
= OU

i1f (condicgéao)

UM comando que serd executado se a
condigcdo for verdadeira
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io comando if()

= Lembre-se que Javascript é case-sensitive.
O comando if() deve ser escrito em letras
minusculas




Exemplo

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/htmld4/loose.dtd">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type'" content="text/html; charset=ISO-
8859-1">

<title>Saudacgdo</title>

</head> O que acgntece
<body> as 12h e as 18h?

<script type="text/javascript'>

data = new Date() ;
hora = data.getHours() ;
if (hora<l2) document.write ("<b>Bom dia</b>") ;
if (hora>12)
if (hora<l8) document.write ("<b>Boa tarde</b>") ;
if (hora>18) document.write ("<b>Boa noite</b>") ;
</script>
</body>
</html>
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Comando if()-else

Utilizado para executar um entre dois cddigos.

O cddigo ligado ao else somente sera executado se a condicao for falsa
Obs.: o else nao tem condicao

Sintaxe:

if(condicao)
{

cddigo que sera executado se a condicao for verdadeira

}

else

{

cddigo que sera executado se a condicao for falsa

}

= OU
if(condicao)

UM comando que sera executado se a condicao for verdadeira
else

UM comando que sera executado se a condicao for falsa

= OU qualquer combinacao das sintaxes anteriores
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Exemplo:

<!'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0O-8859-1">
<title>Saudacgdo</title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript'>
data = new Date() ;
hora = data.getHours() ;
if (hora<l2)
document.write ("<b>Bom dia</b>") ;
else
if (hora<18)
document.write ("<b>Boa tarde</b>") ;
else
document.write ("<b>Boa noite</b>") ;
</script>
</body>
</html>
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O mesmo exemplo com outro formato

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;,
charset=IS0-8859-1">

<title>Saudacgdo</title>

</head>

<body>

<script type='text/javascript'>

data = new Date() ;

hora = data.getHours() ;

if (hora<l2) document.write ("<b>Bom dia</b>");
else if (hora<l8) document.write ("<b>Boa tarde</b>") ;
else document.write ("<b>Boa noite</b>") ;
</script>

</body>

</html>
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Exemplos de if-else

= Exemplos:
if (estado=="RJ")
cidade = "Rio de Janeiro";

if ( hora < 12 )
{

manha = true;

document.write ("bom dia!");

else

manha = false;

document.write ("boa tarde!");
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Operadores Logicos

s Concatenam operagt”)es Ic')gicas
=« && — operador E
=1f((a > b) & (a > c))
= Se a maior do que b E a maior do que c

= || — operador OU
=1f((a > b) || (a > c))

= Se a maior do que b OU a maior do que ¢

= | — operador NAO
- if('(a > b))

= Se NAO a maior do que b
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Exemplo

= Exemplos:

if ( hora >= 12 && hora < 18 )
{

manha = false;

document.write ("boa tarde!");
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iFungb’es
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iFungéo

= Uma fungao € uma porcao de codigo que resolve
um problema muito especifico, parte de um

problema maior (Wikipédia)

= Uma funcgao contém codigo que sera executado

por um evento ou uma chamada explicita

= Vocé pode chamar uma funcao de qualquer lugar
de uma pagina

= Funcoes podem ser definidas na secao <head> ou
<body>

= Para garantir que a funcao ja foi carregada antes
de sua chamada, a funcao deve ser definida na
secao <head>
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Definicao de Funcao

= Sintaxe:
function nomeDaFuncao(varl, var2, ..., varN)
{ d tavel Lista de variaveis,
\ codigo executave separadas por virgula

= Os parametros varl, var2, etc. sdo variaveis ou valores
passados para a funcao

= Os { e } definem o inicio e o fim da funcao

= Nota: uma funcao sem parametros precisa dos () depois
do nome
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Exe m p I O () Mostra uma mensagem

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DT| € = C O file///C/Users/meslin/work vg | X
Transitional//EN" "http://wWww.W [ suggestedsites » (] Other bookmarks

<html>

<head>

<script type="text/javascript'>
function mostraMensagem/()

{

| N&o aperte o botéo |

alert ("Alo mundo!") ;
}
</script>
<title>Mostra uma mensagem</title>

</head>
<body> L C © file:///C:/Users/meslin/work 5 = A

Suggested Sites » (O] Other bookmarks
<form> D) Sugg

() Mostra uma mensagem

<input | N&o aperte o botdo |
type="button"
value='"Ndo aperte o botdo"
onclick="mostraMensagem() ">

</form>

</body>

</html>

The page at localhost:8080 says:

Alo mundo!
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iO comando return

= O comando return € utilizado para especificar um
valor que sera retornado da funcao chamada para
quem a chamou

= Sintaxe:
return; // apenas retorna da funcéo

= OU

return valor; // retorna um valor da funcéo
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Exemplo de uso de return

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN" "http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>
<script type='"text/javascript'>
function produto(a,b)

{

var c;
c =a * b;
return c¢; // poderia ser return a * b;

}
</script>
<title>Comando return</title> () Insert title here ‘

</head> & [« BE@Yilc:///C:/Users/meslin/wor ki §
<b0dy> () Suggested Sites » (7] Other bookmarks

<script type='text/javascript'> 12
document.write (produto(4,3)) ;
</script>

</body>

</html>
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Exemplo de uso de return

IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>
<script type='"text/javascript'>
function produto(a,b)
{
var c;
c =a * b;
return c; // poderia ser return a * b;

}

</script>

<title>Comando return</title> [ Insert title here .

</head> L < Bl@Yile:///C:/Users/meslin/woriR gl
<b0dy> (") Suggested Sites » (7] Other bookmarks
<script type='"text/javascript'"> 12

result = produto(4, 3);
document.write (result) ;
</script>

</body>

</html>
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iCicIo de vida de uma variavel

= Variavel declarada dentro de uma funcao
= Variavel local
= Somente pode ser acessada dentro da funcao

= Se a funcao chamar outra funcao, a variavel continua
existindo, mas a funcao chamada nao tem acesso a ela

= Podemos ter variaveis locais com 0 mesmo nome em
funcoes diferentes

= A variavel é destruida ao término da funcao

= Variaveis declaradas fora da funcao
= Variaveis globais

= Podem ser acessada em qualquer parte do cddigo,
inclusive dentro de outras funcoes

= A variavel passa a existir depois da sua declaracao e
continua existindo ate a pagina ser fechada
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iFung’ées Predefinidas

= iSNaN (valor)
= Retorna "true" se o valor nao for numerico
= Exemplo:
X =prompt("Entre um numero:", " ");
if (isNaN(x))
window.alert("Valor nao € numérico !");

= window.confirm (pergunta)
= Abre uma janela para pedir uma string ao usuario
= Exemplo:
if (confirm("Quer realmente sair da pagina ?"))
alert("Entao adeus '");
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iEventos
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Um pouco sobre eventos...

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/1

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content= charset=IS0-8859-1">

<title>Insert title here</title>

</head>

<body>

<form>

<input type="button'" value="Ndo clique aqui" onclick='alert("Vocé clicou no
botao") '>

</form>

</body> € Inserttitle here - V.il.dows ...

</html> < I& C:\Users\meslin\w¢ I *s | p

5 @ Suggested Sites ~ "Message from webpage =

W \ € Insert title here \ [
ii Voce clicou no botao
| N&o clique aqui | —

0K

M Computer | Protec ¥ v #100% ~
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Um pouco sobre objetos

IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<script type='"text/javascript'>
function funcao()

{

alert (document. formulario. texto.value) ;
}
</script>
<title>Insert title here</title>
</head>
<body>
<form name="formulario''>
<input type='"text'" name='"texto'">

<input type="button" value="Nao clique aqui!"
onclick="funcao () ">

</form>
</body>
</html>
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iEpricando...

= Observe a construcao HTML:
<form name="formulario'>

<input type="text'" name='"texto'>
</form>

= Neste caso, nao existe a variavel texto, apenas o
campo chamado texto do formulario, ou seja,
fazer algo do tipo:

alert (texto)

= Nao é possivel, mas podemos escrever:

alert(document.formulario.texto.value)

= Escreve o valor (value) do campo chamado texto que
esta no <form> chamado formulario dentro do
documento (document)
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iContinuagéo

= Para podermos fazer alguma operacao com
uma variavel devemos copiar o campo
chamado texto para uma variavel.

<form name='"formulario'>
<input type='"text'" name='"texto'>
</form>

= Exemplo:

variavel
document. formulario. texto.value

205



<!'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/htmld/loose.dtd">

<html>

<head> g Nome &So Sobrenome (=" -Eh

<script type='"text/javascript"> & C\Users\meshn\m . "

function pessoal()

{ ¢ Favorites | <5 4@ Suggested Sites v

// converte o campo nomeBastimo para variavel nome @ Nome & Sobrenome

)

nome = document.familia.nomeBatismo.value;

// converte o campo nomeFamilia para variavel sobrenome Nome: Alexandre

sobrenome = document.familia.nomeFamilia.value; Sobrenome: Meslin

[ Quem é vocé... }

// escreve uma string constante: "Vocé é "

// concatenada com uma string variavel: nome ,

; v ®100%
// concatenada com uma string constante: " " i Computer |Pr ¢34 S

// concatenada com uma string variavel: sobrenome

alert("Vocé é " + nome + " " + sobrenome) ;
) Message from
</script>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html,; charset Li! Vocé € Alexandre Meslin
<title>Nome &amp; Sobrenome</title> o
</head>

<body>

<form name="familia'">
Nome: <input type='"text" name="nomeBatismo'"><br/>
Sobrenome: <input type='"text"” name="nomeFamilia'><br/>
<input type="button" value="Quem é vocé..." onclick="pessoa()">

</form>

</body>

</html>

(BWOU31gOS @ BWOoU 9A310S3) ojdwax]



*Dtlvidas?

207



iExercicios
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Exercicios

= Faca uma pagina HTML contendo um formulario
com um botao. A pagina devera exibir uma
mensagem quando o usuario clicar no botao

é Exercicios\Evento\Mensagemhmm

QU‘ \5; C:\Users\meslin\wt v ’ -‘,] X | '." Google O~

. - . r ! ™
-I,j' Favorltes ‘Lca) ,‘e Suggested Sltes oV E Message f-rom webpage @

€ Exercicios\Evento\Mens... R

! \ Uma mensagem

M Computer | Protected Mode: Off fa v ®100% ~
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Resposta:

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">
<title>Exercicios\Evento\Mensagem.html</title>

</head>

<body>

<form>

<input type="button" onclick='alert ("Uma mensagem")' value="Aperte aqui'"/>
</form>

</body>

</html>

210



Exercicios

= Faca uma pagina com um formulario contendo um

campo texto onde o usuario ira escrever o seu
nome. A pagina devera saudar o usuario

@ Erercicios\Evento\Sau mmﬂ
@\J ® *é file:///C:/Users/meslin/ ~ | ‘1‘ l Message from webpage P~
i Favorites | 53 @ Suggested Sites v 2 Obtenl
@ Exercicios\Evento\Saud... Y, L SRt lsv @~ i
Nome: Alexandre )
i
|
|
Done M Computer | Pro tcthd Off fa v ®100% ~
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Resposta:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>
<script type="text/javascript'">
function sauda ()
{
data
hora = data.getHours() ;
if (hora<12)
{

new Date() ;

alert("Bom dia " + document.conhecimento.nomePessoa.value) ;

else
if (hora<18)

alert("Boa tarde " + document.conhecimento.nomePessoa.value) ;

alert ("Boa noite" + document.conhecimento.nomePessoa.value) ;

}

</script>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">
<title>Exercicios\Evento\Saudacao.html</title>

</head>

<body>

<form name="conhecimento'>

Nome: <input type="text" name="nomePessoa" /><br/>

<input type="button" value="Aperte aqui” onclick="sauda()">
</form>

</body>
</html>
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Exercicios

= Faca uma pagina com um formulario contendo
dois campos texto. A pagina devera exibir a soma
dos valores digitados nos campos

/& Exercicios\Evento\Soma.html - Windows Inter

@ @ v ’é C\Users\meslln\workS| l 41 | X7 l'._' Coo:

iy Favorites | 55 4 Suggested Sites v | Obtenha mais comple...

fg C:\Users\meslin\workspace\lavasai WebContent\Ex

. @ Exercicios\Evento\Soma... t ~ W
.| Operando 1: 87
il Operando 2: 52

- . —_ — —
@ v‘ I"g C:\Users\meslin\works| v | ‘.r | X , [*" Google

5.¢ Favorites

|

<4 @ Suggested Sites v 2 Obtenha mais comple... ¥

€ C:\Users\meslin\worksp...

' @& v Pagev Safetyv Tools~ '@v =

M Computer |

| |
‘Done

Il A somade 87 com52¢ 139

a3 v ®10% ~

M Computer | Protected Mode: Off
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Resposta:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>

<script type='"text/javascript">

function opera()

{

}

numl parseFloat (document.calculadora.opl.value) ;
num2 = parseFloat (document.calculadora.op2.value) ;
resultado = numl + num2;

2

document.write("A soma de " + numl + " com " + num2 + " é " + resultado);

</script>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">
<title>Exercicios\Evento\Soma.html</title>

</head>

<body>

<form name="calculadora'">

Operando 1l: <input type="text" name="opl'"><br/>

Operando 2: <input type="text" name="op2'"><br/>

<input type="button" value="Calcula" onclick="opera()">
</form>
</body>
</html>
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Outra resposta:

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/htmld/loose.dtd">
<html>

<head>

<script type="text/javascript'">

function opera (sNuml, sNum2)

{

numl parseFloat (sNuml) ;
parseFloat (sNum2) ;
resultado = numl + num2;

document.write("A soma de " + numl + " com " + num2 + " é& " + resultado);

num2

}

</script>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">
<title>Exercicios\Evento\Soma2.html</title>

</head>

<body>

<form name="calculadora'>

Operando 1l: <input type="text" name="opl'"><br/>

Operando 2: <input type="text" name="op2'"><br/>

<input type="button" value="Calcula" onclick="opera (document.calculadora.opl.value, document.calculadora.op2.value) ">
</form>

</body>

</html>
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iDesafio

= Fazer uma pagina HTML contendo um

formulario com quatro campos: operandol,

operador (+-*/), operando?2 e resultado e

um botao de igual.

€ Exercicios\Evento\Calculadora.html - Windows Internet E Qﬁgﬂ
@\_)v 2] file//C:/Users/mesiin > ] 43 [ x [I|29 Goo o~
7 Favorites éSggstdSt v ¢ Obtenha mais comple... v
€ Exercicios\Evento\Calcu... B~y v [ fm v Pagev Safetyv Toolsv @~ =
4 Operacoes
87 *[] 52 L= 4524
Done M Computer | Protected Mode: Off 'a ¥y R100% ~
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Resposta:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

<html>

<head>

<script type="text/javascript'">
function opera()

{

}

numl

parseFloat (document.calculadora.opl.value) ;
num?2 = parseFloat (document.calculadora.op2.value) ;
operacao = document.calculadora.operador.value;

if (operacao == '+') resultado = numl + num2;
else if (operacao == '-') resultado = numl - num2;
else if(operacao == '*') resultado = numl * num2;

else resultado = numl / num2;
document.calculadora.result.value = resultado;

</script>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">
<title>Exercicios\Evento\Calculadora2.html</title>
</head>

<body>

<hl>4 Operag¢des</hl>

<form name="calculadora'>

<input type='"text" name="opl'">

<select name="operador'">

<option value="+">+</option>
<option value="-">-</option>
<option value="#*">*</option>
<option value="/">/</option>

</select>

<input type='"text" name="op2'>

<input type="button" value=" = " onclick="opera()">
<input type='"text" name="result'">

</form>

</body>

</html>

"http

://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">
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Outra resposta:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>

<script type="text/javascript'">

function opera(sNuml, sNum2, operacao)

{

numl = parseFloat (sNuml) ;

num2 = parseFloat (sNum2) ;

if (operacao == '+') resultado = numl + num2;

else if(operacao == '-') resultado = numl - num2;
else if(operacao == '*') resultado = numl * num2;

else resultado = numl / num2;
document.calculadora.result.value = resultado;
}
</script>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">
<title>Exercicios\Evento\Calculadora.html</title>
</head>
<body>
<h1l>4 Operag¢des</hl>
<form name="calculadora'>
<input type='"text" name="opl'>
<select name="operador'>
<option value="+">+</option>
<option value="-">-</option>
<option value="#*">*</option>
<option value="/">/</option>

</select>
<input type="text" name="op2'>
<input type="button" value=" = " onclick="opera (document.calculadora.opl.value, document.calculadora.op2.value,

document.calculadora.operador.value) ">
<input type='"text" name="result'">
</form>
</body>
</html>
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i Exercicios

= Faca uma pagina HTML que leia o valor de 2
numeros fraC|onar|os atraves de comandos
prompt. A pagina devera informar o valor do
maior numero lido.

= Faca 4 versoes diferentes desta pagina:

1) Utilize uma funcao que leia os 2 numeros e
escreva 0 maior.

2) Utilize uma funcao que leia os 2 numeros e
retorne o maior (esta funcao nao escreva nada).

3) Utilize uma funcao que receba os 2 numeros e
escreva o maior (esta funcao nao le nada).

4) Utilize uma fungao que receba os 2 numeros e
retorne o maior (esta funcao nao le e nao escreve
nada).
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Exercicios

= Complete a pagina HTML a sequir:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-1">
<title>Quadrado</title>

</head>

<body>

<script type="text/javascript">

i = parseFloat(prompt("Informe um nimero"));

q = quad (i);

alert(i + " ao quadrado = " + q);
</script>

</body>

</html>

= Modifique a sua pagina para nao utilizar a variavel g
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Exercicios

= Complete a pagina HTML a seguir:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

"http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>

<title>Exercicio de Funcao</title>
</head>

<body>

<script type="text/javascript">

nl = parseFloat(prompt("Entre com o primeiro numero"));
n2 = parseFloat(prompt("Entre com o o segundo numero"));
n3 = parseFloat(prompt("Entre com o terceiro numero"));

aux = maior (n1, n2);

alert("0 maior numero lido = " + maior(aux, n3));
alert("Media dos numeros lidos = " + media (n1, n2, n3));
npares = par(nl) + par(n2) + par(n3);

alert("Total de numeros pares lidos = " + npares);

tot = media(nl, n2, n3);

alert("Total de valores acima da media = " + total(nl, n2, n3, tot));

</script>

</body>
</html>
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Exercicios

» Faca uma pagina HTML que leia o valor de
2 numeros fracionarios atravées de
comandos prompt. A pagina devera mostrar
0S 2 valores em ordem crescente.

= Crie uma nova versao para 3 nUmeros

= Desafio: crie uma versao para CINCO
numeros!
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Exercicios

= Defina uma funcao chamada maximo() que
recebe 2 argumentos como parametro e
retorna o maior deles. Faca uma pagina
para testar a sua funcao.
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Exercicios

= Defina uma funcao chamada maiorDe3()
que recebe 3 numeros como parametros e
retorna o maior deles.

= Faca uma pagina para testar a sua funcao
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Aula 4

= Laco while

= Laco for

= Comando break

= Comando continue




iLagos while

= Permite repetir um comando ou bloco
enquanto uma condicao for verdadeira

= Forma geral. Y

Falsa
. Condicao
while (condigéao)

{ Verdadeira

comandos; Comandos |
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Exemplo

<html>
<head>
<title>Exemplo de while()</title>
</head>
<body>
<h2>Repeticdo com while()</h2>
<script type='text/javascript'">
i=1;
while (i <= 10)
{
document.write (i,
i++;

"<br>" ) ,.

}
</script>
</body>
</html>

€ Exemplo de while{ - Wri.. [ o | & |3
(JO ,g C:\Users\meslin'we " 4y ’ /

<5 @ Suggested Sites ¥

W 28| v « @Exem.. X » )

Repeticio com while()

= W00~ BN =

0

M Computer |Protec ¥ v # 100% ~
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Lacos do — while

= Repete um bloco de comandos enquanto uma
condicao for verdadeira.

= Teste da condicao € realizado no final da iteracao.
= Comandos sao executados pelo menos uma vez

= Sintaxe: ‘
do
{

—P Comandos

comandos; ;

Condicao

}

while (condicgéo);

Verdadeira
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Exemplo:

<html>
<head>

<title>Exemplo de do-while()</title>

</head>

<body>

<h2>Repeticdo com do-while ()</h2>

<script type='text/javascript'">

i=20;

do

{
document.write (i, '"<br>");
i++;

}

while ( 1 <= 10 );

</script>

</body>

</html>

€ Exemplo de do-while() - . idvs: . [ = |[ & |5
r W3 [g ChlUsers\meslin'we = ‘ ‘?I A ‘ ’T’
) — |

55 @ Suggested Sites v

b ¢ Bg v <« @EXGIT’I... X m = ‘\w:

Repeticio com do-while()

= WO~ = O

0

M Computer | Protected Mc ¥3 ¥ % 100% ~
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Comparacao entre while() e do-while()

<html>
<head>

<title>Exemplo de
while()</title>

</head>
<body>

<h2>Repetigdo com
while () </h2>

<script
type="text/javascript'>

i = 8752;
while ( i <= 10 )
{

document.write (i, "<br>");

i++;
}
</script>
</body>
</html>

<html>
<head>

<title>Exemplo de do-
while()</title>

</head>
<body>

<h2>Repetigcdo com do-
while ()</h2>

<script
type="text/javascript'>

i = 8752;

do

{
document.write (i, "<br>");
i++;

}

while ( i <= 10 );

</script>

</body>

</html>
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Lacos for()

= Repete um comando ou
bloco controlado por uma
variavel.

= Forma geral: F \

atribuicao

for (atribuicéo; v
condlgao 2 comandos incremento
incremento)
comandos;
\ { seguinte

seguinte;
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Exemplo:

<html>

<head>

<title>Exemplo de for</title>
</head>

<body>

<h2>Exemplo de for()</h2>
<script type='text/javascript'>
for (1 =0; i < 5; i++ )

document.write (i, '"<br>");

</script>
</body>
</html>

€ Exemplo de for - Vi deves.. E]
—~—
Q U ’E ChUsers'\meslin\we v ‘ 4y | b

55 @ Suggested Sites ¥

W 99|+« | @ Exem.. X ﬁ
Exemplo de for()

0

1

2

3

4

M Computer | Protec ¥3 v #100% ~
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iSeparador de comandos no for()

= A virgula funciona como separador de
comandos na atribuicao e no incremento

= Sintaxe:

for (inicl, inic2, inic3, ...;
condigao;
atuall, atual2, atual3, ...)

{

comandos ;

}
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Exemplo:

<html>

<head>

<title>Exemplo de for com virgula</title>
</head>

<body>

<script type="text/javascript'>

document.write ("<h3>Tabela de Fatoriais</h3>");
for (i =1, fat = 1; i < 6; i++, fat *= i )

document.write(i, "! =", fat, "<br>");
</script>
</body> @ Exemplo de 0. cers . [ o || & |
</html> Q Q &) CiUsers\mestiniwe |

5 @ Suggested Sites ¥

W |98|v | « | @ Exem.. X

Tabela de Fatoriais

11=1

2l=2
31=6
41=24
51=120

& Computer| 3 v H100% ~ 234




Comandos break e continue

s Permitem um controle adicional sobre os
lacos de repeticao

= break;
= Pare a repeticao ja!

= continue;
= Passe para a proxima iteracao do laco!
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Exemplo de uso de break:

<html>
<head>
<title>Exemplo de for</title>
</head>
<body> .
<h2>Exemplo de for()</h2> “f-gmwmmMmmgigﬁ?zi
<script type='text/javascript'>
] ] ] Exemplo de for()
for(i = 0; i < 5; i++)
{ ]
if (i == 2) break; ;
document.write (i, "<br>") j__ #100% ~
}
</script>
</body>
</html>
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Exemplo de uso de continue:

<html>

<head>

<title>Exemplo de for</title>

</head>

<body> .

<h2>Exemplo de for()</h2> | 'éKMWMMM&Eiga?ii

<script type='text/javascript'> -
] ] ] Exemplo de for() |
for(i = 0; i < 5; i++)

{ ? E
if (i == 2) continue; ¥ ,
document.write (i, "<br>") j__ #100% ~

}

</script>

</body>

</html>
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Perguntas?
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Exercicios

= Faca um programa que imprima todos os
numeros de 0 (inclusive) até 10 (exclusive)
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Sugestao de Solucao

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">

<title>Numeros de 0 até 10</title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript'">

for (i=0; i<10; i++)

document.write(i + " ");

</script>
</body>
</html>
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Exercicios

= Faca um programa que imprima todos os
numeros pares de 0 até 25 ©
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Sugestao de Solucao

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">

<title>Numeros Pares</title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript'">

for (i=0; i<25; i=i+2)

document.write(i + " ");

</script>
</body>
</html>
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Exercicios

= Faca um programa que imprima todos os
numeros pares de um intervalo

= Faca uma versao lendo os dados de um
formulario HTML

= Faca uma versao lendo os dados atraves de um
prompt()
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Sugestao de Solucao do Item A

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function lista()
{

inicio = parselnt(document.dados.inicio.value) ;

if(inicio%2 '= 0) inicio++;

fim = parseInt(document.dados.fim.value) ;

for(i=inicio; i<fim; i=i+2)

document.write(i + " "),

}
</script>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">
<title>Pares em um intervalo com formuldrio</title>
</head>
<body>
<form name="dados'>
Inicio: <input type="text" name="inicio"> Fim: <input type="text" name="fim"><br/>
<input type="button" onclick="lista()" value="Imprime'">
</form>
</body>
</html>
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Sugestao de Solucao do Item B

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">

<title>Pares em um intervalo com formulario</title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript">

inicio = parselInt(prompt("Inicio"));

if (inicio%2 '= 0) inicio++;

fim = parselnt (prompt("Fim")) ;

for (i=inicio; i<fim; i=i+2)
document.write(i + " ");

</script>

</body>

</html>
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Exercicios

= Faca um programa que imprima a tabuada
de um numero lido

= Faca uma versao lendo de um formulario HTML
= Faca uma versao lendo de um prompt()
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Sugestao de Solucao do Item A

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>

<script type='"text/javascript">
function tabuada()
{

valor = parselnt(document.dados.valor.value) ;

for (i=0; i<=10; i++)

document.write(i + " x " + valor + " = " + (i * valor) + "<br/>");

}
</script>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">
<title>Pares em um intervalo com formulario</title>
</head>
<body>
<form name="dados'>
Tabuada: <input type="text" name="valor"><input type="button" onclick="tabuada ()" value="Imprime'>
</form>
</body>
</html>
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Sugestao de Solucao do Item B

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">

<title>Pares em um intervalo com formulario</title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript'">

valor = parselnt (prompt ("Tabuada de..."));
for (i=0; i<=10; i++)
document.write(i + " x " + valor + " = " + (i * valor) + "<br/>");
</script>
</body>
</html>
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Exercicios

= Faca um programa que imprima o fatorial
de um numero lido

= Faca uma versao lendo de um formulario HTML
= Faca uma versao lendo de um prompt()
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Sugestao de Solucao do Item A

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function fatorial()
{

resultado = 1;

valor = parselnt(document.dados.valor.value) ;

for (i=valor; i>0; i--)

resultado = resultado * i;

document.write("O fatorial de " + wvalor + " é " + resultado);
}
</script>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">
<title>Fatorial</title>
</head>
<body>
<form name="dados'>
Fatorial: <input type="text" name="valor'><input type="button" onclick="fatorial ()" value="Imprime'">
</form>
</body>
</html>
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Sugestao de Solucao do Item B

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">

<title>Fatorial</title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript'">

resultado = 1;
valor = parselnt (prompt("Fatorial de..."));
for (i=valor; i>0; i--)
resultado = resultado * i;
document.write ("O fatorial de " + valor + " é " + resultado);
</script>
</body>
</html>
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e

b

= Faca um programa que imprima TODA a

tabuada

Tabuada
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Sugestao de Solucao

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-1">
<title>Insert title here</title>
</head>
<body>
<table>
<tr>
<td>
<center><hl>Tabuada</hl></center>
<hr/>
<table>
<tr bgcolor="green"><td width='30' height='30' align='center' valign='middle'>X</td>
<script type=''text/javascript'>
for(i=1; i<10; i++)
document.write("<td width='30' height='30' align='center' valign='middle'>" + i + "</td>");
document.write ("</tr>") ;
for(i=1; i<10; i++)
{

document.write ("<tr><td bgcolor='green' height='30' align='center' valign='middle'>" + i + "</td>");
for(j=1; j<10; j++)
document.write ("<td bgcolor='brown' height='30' align='center' valign='middle'>" + (i*j) +
"</td>") ;
document.write ("</tr>") ;
}
</script>
</table>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
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Desafios

= Faca um programa que imprima um
tabuleiro de xadrez
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Sugestao de Solucao

'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">
<title>Tabuleiro de Xadrez</title>

</head>

<body>

<table border="1">

<script type='"text/javascript">

for (i=0; i<8; i++)

{

document.write ("<tr>") ;
for (j=0; j<8; j++)
if ((i+3j)%2 == 0)
document.write ("<td bgcolor='black' width='30' height='30'>&nbsp;</td>") ;
else
document.write ("<td bgcolor='white' width='30' height='30'>&nbsp;</td>") ;
document.write ("</tr>") ;
}
</script>
</table>
</body>
</html>
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iGrande desafio

= Obtenha a data de hoje (nao € para ler) e
monte uma pagina com o calendario,

destacando o dia de hO]e (em vermelho, por
exemplo) @J cript - Calendario - Window. 1 te- hll_]@

s lé ChUsers'\meshn'D¢ + l ‘ | } '
5 @ Suggested Sites v £ Obtenha mais comple... ~
« | @ Javasc... X v Y -
| r ‘o
Calendario

Setembro de 2009
Dom Seg Ter Qua Qu Sex Sab
1 2 3 4 |5
6 7 8 [9 |10 (11 [12
13 (14 [15 |16 (17 [18 |19
20 (21 (22 123 |24 [25 |26
27 (28 [29 |30

(M Computer | Protected Mode: Off 5 v #100% ~
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Sugestao de Solucao

IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/htmld/loose.dtd">
html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">

<title>Calendario</title>

</head>

<body>

<table>

<tr>

<td align="center'">Calendario</td>

</tr>

<tr>

<td>

<table border='1'>

<script type="text/javascript'>

mes = new Array(12);

new Array(12);

'Janeiro";
'Fevereiro";

data = new Date();

document.write ("<tr><th colspan=

proximoMes = new Date();

if (data.getMonth() == 11)
proximoMes.setFullYear (data.getYear() + 1, 0, 1);

' align='center'>" + mes[data.getMonth()] + " de " + data.getYear() + "</th></tr>");

else
proximoMes.setFullYear (data.getYear (), data.getMonth() +1, 1);
</script>
<tr>
<th>Dom</th><th>Seg</th><th>Ter</th><th>Qua</th><th>Qui</th><th>Sex</th><th>S&b</th>
</tr>

<script type="text/javascript'>
agora = new Date();
diaMes = 1;
do
{

document.write ("<tr>");

for (i=0; i<7; i++)

{

agora.setDate (diaMes) ;

if(((diaMes == 1) &&(i == data.getDay())) || ((diaMes != 1) && (agora < proximoMes)))
{
if (data.getDate() == diaMes)
document.write ("<td><font color='red'>" + diaMes + "</font></td>");
else
document.write ("<td>" + diaMes + "</td>");
diaMes++;

else
document.write ("<td>&nbsp;</td>") ;
}
document.write ("</tr>") ;
}
while (agora < proximoMes) ;
</script>
</table>
</ta>
</tr>
</table>
</body>
</html>
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Enorme Desafio: Jogo da Senha

= Faca o Jogo da Senha

= Funcionamento:
= 2 jogadores
= Jogador 1:

O jogador 1 informa um numero entre 0 e 9, inclusive os
extrhemos A leitura é realizada através de um campo do tipo
senha

O programa nao aceita numeros invalidos. Neste caso, pede para
entrar com o0 nUmero novamente

O jogador 1 informa o numero maximo de tentativas do jogador 2

= Jogador 2:

Chuta um numero
Se for errado ou invalido, perde a chance e chuta novamente

Se o numero for valido mas errado, € informado se o chute foi
muito grande ou pequeno.

Se o chute estiver 1 unidade de distancia da senha, o usuario é
informado que o chute foi quente, caso contrario, frio (o jogador 2
nao € informado se o numero € maior ou menor que a senha)

259



Outro desafio:

» Faca uma funcao que receba um numero
inteiro como parametro e retorne
verdadeiro se o numero for primo, caso
contrario, retorne falso

= Faca um script que informe os N primeiros
numeros primos.

260



iAuIa 5 - Objetos
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Introducao

= Javascript € uma linguagem de
programacao orientada a objetos (O0)

= Uma linguagem de programacao OO
permite a definicao de novos objetos e
novos tipos de dados
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iProgramagéo 0[0)

= Podemos utilizar os objetos ja definidos na
linguagem ou criar novos objetos

= Comecaremos utilizando objetos pre-
definidos na linguagem.

= Um objeto € apenas um tipo especial de
dado. Um objeto possui propriedades e
meétodos.
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Propriedades

+

Sao os valores associados a um objeto

No exemplo abaixo usamos a propriedade length
do objeto String para retornar a quantidade de
caracteres de um texto

Exemplo:

<script type="text/javascript">
var txt="0i Turma!";
document.write(txt.length);

</script>

O cddigo acima tera como saida o valor 9
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Métodos

+

= Sa0 as acoes que podem ser executadas por um
objeto

= No exemplo abaixo estamos usando o método
UpperCase() o objeto String para exibir o texto em

letras maiusculas
= Exemplo

<script type="text/javascript">
var str="0i Turma!";
document.write(str.toUpperCase());

</script>

= O codigo acima tera como saida o texto OI
TURMAI
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Objeto String

= Permite a manipulacao de strings (textos)
ou de partes de um texto

= Esta manipulacao pode ser feita atraves da
chamada de métodos

= Existem varios métodos pré-definidos para o
objeto String
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Exemplo utilizando estilos no texto a ser exibido

<html|>
<body>

<script type="text/javascript" >

txt="0i Turma!";

document.write("<p>Big: " + txt.big() + "</p>");
document.write("<p>Small: " + txt.small() + "</p>");

document.write("<p>Bold: " + txt.bold() + "</p>");
document.write("<p>Italic: " + txt.italics() + "</p>");

document.write("<p>Blink: " + txt.blink() + "</p>");
document.write("<p>Fixed: " + txt.fixed() + "</p>");
document.write("<p>Strike: " + txt.strike() + "</p>");

document.write("<p>Fontcolor: " + txt.fontcolor("Red") + "</p>");
document.write("<p>Fontsize: " + txt.fontsize(16) + "</p>");

document.write("<p>Lowercase: " + txt.toLowerCase() + "</p>");
document.write("<p>Uppercase: " + txt.toUpperCase() + "</p>");

document.write("<p>Subscript: " + txt.sub() + "</p>");
document.write("<p>Superscript: " + txt.sup() + "</p>");

document.write("<p>Link: " + txt.link("http://www.w3schools.com") + "</p>");
</script>

</body>
</html>

€ Strings com Estilo - Winio.is r2.. [ o [ & |3

k:) U 'é C\Users\meslin\we ~ ‘ ‘,I x | |.Tq
5 @ Suggested Sites v

L7 | @ Strings com Estilo t ~J

Big: O1 Turma'
Small: Oi Turmal
Bold: O1 Twma!
Ttalic: Of Turmal
Blink: O1 Turmal
Fixed: 0i Turma!
Strike: O+ Turrmal

Fontcolor: O1 Turmal

Fontsize: Oi Ttlrlna!

Lowercase: of turmal
Uppercase: OI TURMA!

Subscript: 0j Turmal

01 Turma!

Superscript:
Link: Oi Turmal

(M Computer | Protected M ¥3 ¥ H{ 100% ~




iObjeto String: metodo indexOf()

= Exemplo usando o metodo indexOf() para retornar a
posicao da primeira ocorréncia de um texto especifico em
um texto

<html>

<body>

<script type="text/javascript">
str="0i Turma!";
document.write(str.indexOf("Oi") + "<br />");
document.write(str.indexOf("Turma") + "<br />");
document.write(str.indexOf("turma"));

</script>

</body>

</html>

= O codigo acima tera como saida os valores:
0
3
-1
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Objeto String: método match()

= Exemplo usando o método match() para procurar um texto especifico
dentro de um texto e caso encontre retorna o valor do texto

<html|>

<body>

<script type="text/javascript">
str="0i Turma!";
document.write(str.match("turma") + "<br />");
document.write(str.match("Turma") + "<br />");
document.write(str.match("turna”) + "<br />");
document.write(str.match("Turma!"));

</script>

</body>

</html>

= O exemplo acima tera como saida:
null
Turma
null
Turma!
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iObjeto String: método replace()

= Exemplo usando o méetodo replace() para
‘:E,ubtstltwr alguns caracteres por outros em um
exto

<html>

<body>

<script type="text/javascript">
str="0i Turma!";
document.write(str.replace(/Turma/,"Pessoal"));

document.write(str);
</script>
</body>
</html>

= O resultado da pagina sera:
Oi Pessoal
Oi Turma!

270



Objeto String - Propriedades

Property Description

constructor Returns the function that created the String object’s prototype
length Returns the length of a string

prototype Allows you to add properties and methods to an object
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Objeto String - Métodos

Method

charAt()
charCodeAt()

concat()
fromCharCode()

indexOf()
lastIndexOf()

match()

replace()
search()

substring()
toLowerCase()

toUpperCase

valueOf()

Description

Returns the character at the specified index

Returns the Unicode of the character at the specified index

Joins two or more strings, and returns a copy of the joined strings

Converts Unicode values to characters

Returns the position of the first found occurrence of a specified value in a string
Returns the position of the last found occurrence of a specified value in a string

Searches for a match between a regular expression and a string, and returns the
matches

Searches for a match between a substring (or regular expression) and a string,
and replaces the matched substring with a new substring

Searches for a match between a regular expression and a string, and returns the
position of the match

Extracts a part of a string and returns a new string
Splits a string into an array of substrings

Extracts the characters from a string, beginning at a specified start position, and
through the specified number of character

Extracts the characters from a string, between two specified indices
Converts a string to lowercase letters

Converts a string to uppercase letters

Returns the primitive value of a String object
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iObjeto Array

= Um objeto Array € utilizado para armazenar
varios valores em uma unica variavel

= Todos os valores armazenados em um array
sao de um mesmo tipo

= Necessita de um indice para podermos nos
referenciarmos a um dos dados
armazenados no array

= O indice do array € um numero inteiro. O
primeiro indice de um array € sempre o 0
(zero).
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Objeto Array: criacao

= Exemplo criando um objeto Array

<html>
<body>

<script type="text/javascript">
diasemana= new Array();
diasemana[0] = "domingo";
diasemana[1] = "segunda-feira";
diasemana[2] = "terca-feira";
diasemana[3] = "quarta-feira";
diasemana[4] = "quinta-feira";
diasemana[5] = "sexta-feira";
diasemana[6] = "sabado";

for (i=0;i<diasemana.length;i++)

[ @ DiasdaSemi.ta -\ [ o [ @[3 ‘

@ ) A4 ‘é_ C\Users'\meslin\we v|

5 @ Suggested Sites v

’é Dias da Semana

domingo
segunda-feira
terca-fera
quarta-feira
quinta-feira
sexta-feira
sabado

& Computer| ¥ v H100% ~

document.write(diasemanali] + "<br />");

</script>

</body>
</html>

274



Objeto Array: método sort()

= Exemplo utilizando o método sort() que ordena o array em ordem crescente
<html> i )
<b0dy> € Nomes dos Estados - Windows Internel Eplics. [ o | = |3

@Uv ].e_ C\Users\meslin\we v -.‘ Google

5 @ Suggested Sites v 2 Obtenha mais comple... v

¢ | x

<script type="text/javascript">
estado = new Array(5);
estado [0] = "Rio de Janeiro";

estado [1] = "Minas Gerais"; Rio de Janeiro Minas Gerais, Parana,Bahia,S3o Paulo
estado [2] = "Parand"; Bahia Minas Gerais,Parana, Rio de Janeiro,Sao Paulo

estado [3] = "Bahia";
estado [4] = "Sao Paulo";

L0 @ Nomes dos Estados -8 - )

& Computer | Protected Mode: Off ‘a Y R100% ~

document.write(estado + "<br />");
document.write(estado .sort());
</script>

</body>
</html>
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Referéncia completa do objeto array

Method
concat()

join()

pop()
push()

reverse()
shift()
slice()
sort()
splice()
toSource()
toString()
unshift()

valueOf()

Description
Joins two or more arrays and retums the result

Puts all the elements of an array into a string. The elements are
separated by a specified delimiter

Removes and returns the last element of an array

Adds one or more elements to the end of an array and retums the
new length

Reverses the order of the elements in an array
Removes and returns the first element of an array

Retums selected elements from an existing array
Sorts the elements of an array

Removes and adds new elements to an array

Represents the source code of an object
Converts an array to a string and returns the result

Adds one or more elements to the beginning of an array and retums
the new length

Retums the primitive value of an Array object
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Objeto Date

= Permite a utilizacao de datas e
horas

= Criando um objeto data:
var minhaData = new Date();

= Obs.: 0 objeto data possuira
automaticamente a data e a hora
atual como valor inicial
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Objeto Date: método Date()

= Exemplo usando o metodo Date() para

obtencao da data e hora corrente

<html>
<body>

<script type="text/javascript">

document.write(Date()); |

</script>

</body>
</html>

€ Data - Wind.v.: 1. [ = | @ |3

@u A4 |L; Ch\Users\meslin'we v’

5 @ Suggested Sites ¥
7 | € Data

Thu Oct 08 21:35:09 2009

& Computer| “3 v H 100%

v
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Objeto Date: método Date()

= Exemplo usando o método Date() e um array para exibir o dia da semana

r )
<html> @ Dia da Sema.y. - Wii...[ o |[ @ |[3)
<body> @U 4 |Q CAUsers'\meslin'we vl
<script type="text/javascript"> Lo @ Suggested Sites v

data=new Date();

diaSemana=new Array(7); ¢ 4 Diada Semana

diaSemana[0]="domingo";
diaSemana[1]="segunda-feira"; | | Hoje & quinta-feira
diaSemana[2]="terca-feira";
diaSemana[3]="quarta-feira";
diaSemana[4]="quinta-feira";
diaSemana[5]="sexta-feira";
diaSemana[6]="sabado";

Ig Computer| s ¥ +100% «

document.write("Hoje € " + diaSemana[data.getDay()]);
</script>

</body>
</html>
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Configurando datas

= Criar um objeto data representado o dia 28 de agosto de 1970

<html>

<head>

<title>Configurando a Data</title>

</head> ; i
<bo dy> ‘€ Configurando a Data - Vi deve: . [ o | B |34

@Q ¥ [é C:\Users\meslin\w¢ v | “* | o I F.

523 @ Suggested Sites v

<script type='text/javascript'>
data = new Date() ;

// 27 de agosto de 1970
data.setFullYear (1970, 7, 27);
document.write ("Data: " + data);
</script>

¢ | @ Configurando a Data v <

Data: Thu Aug 27 21:47:.01 UTC-0300 1570

M Computer | Protected b ¥3 v #100% ~

</body>
</html>
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Comparando Duas Datas

<html> FMessage from webpage @‘
<head>

<title>Comparacdo de Datas</title>
</head> l \ Hoje & depois de 27/07/1970
<body>

<script type='"text/javascript'"> 0K
minhaData = new Date() ;
minhaData.setFullYear (1970, 7, 27);
hoje = new Date();

if (hoje > minhaData)

alert ("Hoje é depois de 27/07/1970");
else

alert ("Hoje é antes de 27/07/1970");
</script>

</body>
</html>
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Referéncia do Objeto Date

Method Description

Date() Returns today's date and time

getDate() Returns the day of the month from a Date object (from 1-31)

getDay() Returns the day of the week from a Date object (from 0-6)

getFullyear() Returns the year, as a four-digit number, from a Date object

getHours() Returns the hour of a Date object (from 0-23)

getMilliseconds() Returns the milliseconds of a Date object (from 0-999)

getMinutes() Returns the minutes of a Date object (from 0-59)

getMonth() Returns the month from a Date object (from 0-11)

getSeconds() Returns the seconds of a Date object (from 0-59)

getTime() Returns the number of milliseconds since midnight Jan 1, 1970

getTimezoneOffset() Returns the difference in minutes between local time and
Greenwich Mean Time (GMT)

getUTCDate() Returns the day of the month from a Date object according to
universal time (from 1-31)

getUTCDay() Returns the day of the week from a Date object according to

universal time (from 0-6)
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Referéncia do Objeto Date

Method
getUTCMonth()

getUTCFullYear()
getUTCHours()
getUTCMinutes()
getUTCSeconds()
getUTCMilliseconds()
getYear()

parse()

setDate()
setFullYear()

setHours()
setMilliseconds()

setMinutes()

Description

Returns the month from a Date object according to universal
time (from 0-11)

Returns the four-digit year from a Date object according to
universal time

Returns the hour of a Date object according to universal time
(from 0-23)

Returns the minutes of a Date object according to universal
time (from 0-59)

Returns the seconds of a Date object according to universal
time (from 0-59)

Returns the milliseconds of a Date object according to universal
time (from 0-999)

Returns the year, as a two-digit or a three/four-digit number,
depending on the browser. Use getFullYear() instead !!

Takes a date string and retums the number of milliseconds
since midnight of January 1, 1970

Sets the day of the month in a Date object (from 1-31)
Sets the year in a Date object (four digits)

Sets the hour in a Date object (from 0-23)

Sets the milliseconds in a Date object (from 0-999)
Set the minutes in a Date object (from 0-59)
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Method
setMonth()

setSeconds()
setTime()
setUTCDate()
setUTCMonth

setUTCFullYear()

setUTCHours()

setUTCMinutes()

setUTCSeconds()
setUTCMilliseconds()

setYear()

Referéncia do Objeto Date

Description
Sets the month in a Date object (from 0-11)
Sets the seconds in a Date object (from 0-59)

Calculates a date and time by adding or subtracting a specified
number of milliseconds to/from midnight January 1, 1970

Sets the day of the month in a Date object according to
universal time (from 1-31)

Sets the month in a Date object according to universal time
(from 0-11)

Sets the year in a Date object according to universal time (four
digits)

Sets the hour in a Date object according to universal time
(from 0-23)

Set the minutes in a Date object according to universal time
(from 0-59)

Set the seconds in a Date object according to universal time
(from 0-59)

Sets the milliseconds in a Date object according to universal
time (from 0-999)

Sets the year in the Date object (two or four digits). Use
setFullyear() instead !!
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Method
toDateString()
toGMTString()

toLocaleDateString()

toLocaleTimeString ()

toLocaleString()

toSource()
toString()
toTimeString()
toUTCString()
UTC()

valueOf()

Referéncia do Objeto Date

Description
Returns the date portion of a Date object in readable form

Converts a Date object, according to Greenwich time, to a
string. Use toUTCString() instead !!

Converts a Date object, according to local time, to a string and
returns the date portion

Converts a Date object, according to local time, to a string and
returns the time portion

Converts a Date object, according to local time, to a string
Represents the source code of an object

Converts a Date object to a string

Returns the time portion of a Date object in readable form
Converts a Date object, according to universal time, to a string

Takes a date and retums the number of milliseconds since
midnight of January 1, 1970 according to universal time

Returns the primitive value of a Date object
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iPerguntas?
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Exercicios

. ©Original Artist

Repraduction rights obtainable_from
S N -

www. CartoonStock.com
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i Exercicios

= Faca uma pagina com um formulario com
um campo de e-mail e um botao.

= O usuario devera digitar o seu endereco de
e-mail e a pagina devera mostrar o dominio
do e-mail do usuario.

= Dicas:

= O método de string chamado de indexOf(texto)
devolve a primeira ocorréncia de texto dentro da
string

= A propriedade de string chamada de length equivale
ao numero de caracteres da string

= O método de string chamado de substring(inicio, fim)
retorna uma parte da string
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i Exercicios

= Fazer uma pagina HTML que informe qual o
browser que o usuario esta utilizando. Dica:
utilize a propriedade appName do objeto
navigator.

= Informe se o browser é:
=« MS Internet Explorer
» Mozila Firefox
=« Apple Safari
= Google Chrome
= Opera
= Outros
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Exercicios

= Fazer um programa em javascript que leia
duas strings e monte uma pagina indicando
a posicao de todas as ocorréncias da
segunda string na primeira.

=« Exemplo:

= Primeira string: “Este € um texto que contém um
texto com a palavra texto”

= Segunda string: “texto”
= Resultado: 10 30 50
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Exercicios

= Fazer uma pagina que cada vez que &
recarregada exibe um banner escolhido
aleatoriamente. Desta vez, utilize um vetor
de nomes de figuras.

= Dica:

= Para obter um numero aleatorio entre 0 e 4, utilize
parselnt(Math.random()*5)

= Coloque o endereco das figuras em um array de
strings

= Obs.: Utilize pelo menos 5 figuras diferentes.
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iExercicios

= Obtenha a data de hoje (nao € para ler) e
monte uma pagina com o calendario,
destacando o dia de hoje (em vermelho, por

exemplo). ;.
xemplo) Calendario

Fev. 2000
Dom[Seg |Ter|Qua |Qui [Sex [Sab
1 2 |3 [4 |5
6 |7 & |[o [0 |11 |[12
13 |[[14 |15 [[16 |[17 [[18 |[19
20 21 [[22 |[23 [[24 |[25 |[26
27 |28 |[29
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Exercicios

= Escreva uma funcao que recebe um caracter
e retorna verdadeiro (true) se for uma
vogal, falso (false) caso contrario.

= Faca uma pagina HTML para testar a sua
funcao
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Exercicios

= Defina uma funcao soma() e uma funcao
multiplica() gue soma e multiplica,
respectivamente, todos 0s numeros em um
vetor (array).

= Por exemplo:
» soma([1,2,3,4]) deve retornar 10
« multiplica([1,2,3,4]) deve retornar 24

= Faca uma pagina HTML para testar a sua
funcao.
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Exercicios

= Defina uma funcao reverso() que inverta
uma string. Por exemplo, reverso("um
teste") deve retornar "etset mu"

= Faca uma pagina HTML para testar a sua
funcao
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Exercicios

= Escreva uma funcao chamada
achaAMaiorPalavra() que recebe um vetor
de palavras e retorna a maior palavra.

= Faca uma pagina HTML para testar a sua
funcao.

296



Exercicios

= Rovarspraket € um jogo Sueco onde se
codifica um texto duplicando cada
consoante e incluindo uma letra o entre
cada uma delas. Vogais sao mantidas
intactas como no exemplo a seguir:
= Este seria um texto!
= Esostote soseroria umom totexoxtoto!

= Implemente uma pagina que contenha um
formulario para implementar o jogo.
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*ula 6 - Mais Objetos
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Objetos do browser

= O navegador cria automaticamente uma hierarquia
de objetos refletindo alguns elementos inseridos
na pagina.

= Os atributos da tag viram propriedades do objeto.

= Algumas propriedades podem ter seu valor
modificado.

= O navegador mantém a coeréncia entre o valor da
propriedade e o que esta sendo visualizado pelo
usuario.
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iHierarquia de Objetos JavaScript

= havigator

= window
« frames [ ]

= document

= forms [ ]
elements [ ] : button, checkbox, radio, text, textarea...
options [ ] (quando o elemento € um select)

= links [ ]
= anchors [ ]
= images [ |
= history
= location
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Pagina exemplo

@ =

€ Exemplo de objetos - Windows Internet Explorer (o] &=

@Q A |Q C\Users\meslin\we¢ v ] +4 | X | I-.' Google P~ 1mages [O]
s @ Suggested Sites v @ Obtenha mais comple... v

% [@bemplo e bicto m-ue-ce-o-o | — forms[0]—7— elements[0

Home Page — elements| 1]

Nome: Alexandre | elements -2_

e-mail: alexandre.meslin@gma -

~ -
i s images| 1]
Link para outro site
Alexandre [ llnkS [O
alexandre. meslkn@gmail com B
http /e meusite. com. br/

http:ffararwrw. outrosite. com. brf [ links[ 1 -

M Computer | Protected Mode: Off fa v H100% ~
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Pagina exemplo

e

€ Exemplo de objetos - Windows Internet Explorer

F=REcB

X

G-

s @ Suggested Sites v @ Obtenha mais comple... v

€ C\Users\meslin\we¢ v | +4 | X I I'.' Google

¢ @ Exemplo de objetos & W v

P

Home Page

Nome: Alexandre
e-mail: alexandre.meslin@gma

Envia

Link para meu site
Link para outro site

Alexandre

alexandre. meslkn@gmail com
http /fararw. meusite. com br/
http ffwrwww. outrosite. com. br/

& Computer | Protected Mode: Off ‘a

v

* 100%

v

-~

<body>

<hl align="center">Home Page</hl>
<form>

<table align='"center'">

<tr>

<td align="right">Nome:</td>

<td><input type='text' name='nome' value='Alexandre'
/></td>

</tr>

<tr>

<td align="right">e-mail:</td>

<td><input type='text' name='email'
value='alexandre.meslin@gmail.com' /></td>

</tr>
<tr>

<td colspan="2" align="center"><input type='submit'
value='Envia '></input></td>

</tr>
</table>
</form>

<a href='http://www.meusite.com.br'>Link para meu
site</a><br>

<a href='http://wwww.outrosite.com.br'>Link para
outro site</a><br>

<hr />
<script type='"text/javascript'>

document.write (document.forms[0] .elements[0] .value +
'<br/>"');

document.write (document.forms[0] .elements[1l] .value +
'<br/>");

document.write (document.links[0] + '<br/>');
document.write (document.links[1] + '<br/>');
</script>

</body>
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Objeto window

s Escreve na barra de status

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-1">
<title>Coloca uma mensagem em uma barra de status</title>
<script type="text/javascript">
window.status = “Modificando a barra de status”;
</script>
</head>
<body>
<p>
Veja uma mensagem na barra de status.
</p>
</body>
</html>
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Descobrindo o tipo de browser

= Algumas coisas nao funcionam em
determinados browsers

= Algumas coisas devem ser escritas de forma
diferentes em diferentes browsers para
obtermos o0 mesmo efeito

= Para detectarmos o tipo de browser,
utilizamos o objeto navigator
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iObjeto navigator

= Objeto navigator

= Permite configurar as aplicacoes para
navegadores diferentes

=« Propriedades:
= appCodeName
= appName
= appVersion
= platform

= language (no explorer userLanguage e
systemLanguage)
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Objeto navigator

-~ = - )
@ Tider o e == % Tipo de Brovrser =1 2 5.1 [ o) S
File Edit View History Boo UU lE C\Usess\meslinwre v| ‘,| =
- C @ <5 @ Suggested Sites v
£ Most Visited >» % | @ Tipo de Browser | b4\
Browser. Netscape Browser: Microsoft Internet Explorer
Versdo: 5 Versio: 4
Done ] = S—
& Computer |Protec 3 v #100% ~
<html>
<head>
<title>Tipo de Browser</title>
</head>
<body>

<script type="text/javascript'>
browser = navigator.appName;

b versao = navigator.appVersion;
versao = parseFloat(b_versao);

document.write ("Browser: " + browser + "<br/>");
document.write ("Versdo: " + versao + "<br/>");
</script>

</body>

</html>
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€ Insert title here - Windows Intemnet Explorer

@ U b4 [ﬂ_ Ch\Users\meslin\warkspace 'N ‘fl X
545 @ Suggested Sites v 2 Obtenha mais comple... ~

E=3 o8 F<=

o ~|

|-" Google

90 | @8 Inserttitle here -8 -

J v

Browser: Microsoft Internet Explorer

Vesio: 4.0 {compatible, MSIE 8.0; Windows NT 6.0, WOW64, Trident/4.0, SLCC1, NET CLR
2.0.50727, Media Center PC 5.0, NET CLR 3.5.30729; NET CLR 3.0.30729,
OfficeLiveConnector. 1.3; OfficeLivePatch.0.0)

Nome do codigo: Mozilla

Altura: undefined

Largura: undefined

Numero de cores: undefined

Suporte a cookies: true

Altura: undefined

Plataforma Win32

Agente: Mozlla’4. 0 (compatible, MSIE 8.0; Windows NT 6.0, WOW64, Trnident/4.0;, SLCC1,
NET CLR 2.0.50727; Media Center PC 5.0, NET CLR 3.5.30729; NET CLR 3.0.30729,
OfficeLiveConnector. 1.3, OfficeLivePatch 0.0)

Largura: undefined

Suporte a Java: true

Done W& Computer | Protected Mode: Off a > HR10K% ~

-~ >
v WPy kv @~
L~ B~ g~ @

r

Alguns detalhes do objeto navigator

@ Insert title here - Mozilla Firefox o)l =
Eile Edit Miew History Bookmarks Tools Help
- c Q | file///C/Users/meslin/workspace/Jav 7.7 - @ - P

£, Most Visited P Getting Started 5, Latest Headlines

Browser: Netscape

Vesio: 5.0 (Windows; en-US)
Nome do codigo: Mozilla

Altura: undefined

Largura: undefined

Numero de cores: undefined
Suporte a cookies: true

Altura: undefined

Plataforma: Win32

Agente: Moalla/5.0 (Windows; U, Windows NT 6.0; en-US; rv:1.9.0.14) Gecko/2009082707
Firefox/3.0.14 (NET CLR 3.5.3072%)
Largura: undefined

Suporte a Java: true

Done

<script type="text/javascript'">
document.write
document.write
document.write
document.write
document.write
document.write
document.write
document.write
document.write
document.write
document.write
document.write
</script>

("<b>Plataforma</b>:

("<b>Browser:</b> "+ navigator.appName + "<br/>");
("<b>Vesdo:</b> " + navigator.appVersion + "<br/>");

("<b>Nome do cédigo:</b> " + navigator.appCodeName + "<br/>");
("<b>Altura:</b> " + navigator.availHeight + "<br/>");
("<b>Largura:</b> " + navigator.availWidth + "<br/>");
("<b>Numero de cores:</b> " + navigator.colorDepth + "<br/>");
("<b>Suporte a cookies:</b> " + navigator.cookieEnabled + "<br/>");
("<b>Altura:</b> " + navigator.height + "<br/>");

" + navigator.platform + "<br/>");
("<b>Agente:</b> " + navigator.userAgent + "<br/>");
("<b>Largura:</b> " + navigator.width + "<br/>");

("<b>Suporte a Java:</b> " + navigator.javaEnabled() + "<br/>");
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iObjeto Document

= Serve para definir/consultar caracteristicas do
documento corrente

= Algumas Propriedades:

= bgcolor, fgcolor, linkcolor, vlinkcolor, alinkcolor
= lastModified, referrer, title, etc

= Objetos contidos num documento
= links[ ]; anchors| ]; forms [ ]; images| |; etc

= Escrevendo texto num documento:
« write (valorl, valor2, ..., valorN)
= writeln (valorl, valor2, ..., valorN)
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Javascript e DOM HTML

= Javascript pode ser utilizado para modificar
0 conteudo ou os atributos de elementos
HTML

=« Modificando o conteudo:

document.getElementByld(id).innerHTML = novo
HTML

»« Modificando um atributo:
document.getElementByld(id).atributo = novo valor

= Modificando um estilo:

document.getElementById(id).style.propriedade =
novo estilo

309



avascript e DOM HTML

@ Insert title here - Wir. 1w 3.,

OO ’E. Ch\Users\meslin\we I #,| X

55 @ Suggested Sites v

W € Inserttitle here fa -

Um teste!

[ Muda conteddo! ] | Muda conteudol |

M Computer | Protecte ¥3 v # 100% ~

@ Insert title here - Windows In...

OO ’E. Ch\Users\meslin\we I #,| X

55 @ Suggested Sites v

W € Inserttitle here fa s

outro texto

[ Muda conteddol! ] [ Muda conteddol! :

M Computer | Protecte ¥3 v #100% ~

<html>
<body>

<p id="paragrafo">Um teste!</p>

<form>
<input

<input

</form>
</body>
</html>

type="button"
value="Muda contetudo!"

onclick="'document.getElementById ("paragrafo") .innerHTML = "outro texto"'>

type="button"
value="Muda contetudo!"

onclick='document.getElementById ("paragrafo") .style.color = "red"'>
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Modificando uma figura

<html>
<body>

2 Muda Imagem - Windows Inte. n ¢ ... [ ]| =) |

@O L ’é, CA\Users\meslinwe 'l "}I X ’ lt‘! smil

55 @8 Suggested Sites v @ Obtenha mais comple... ~

W ‘,’éMudalmagem IR ”

M Computer | Protected Mode: € ¥3 v # 100% ~

2 Muda Imagem - Windows Inte. n ¢ ... [ ]| =) |

@O L ’é, CA\Users\meslinwe 'l "}I X ’ lt‘! smil

55 @8 Suggested Sites v @ Obtenha mais comple... ~

W ‘,’éMudalmagem IR ”

M Computer | Protected Mode: € ¥3 v # 100% ~

<img src='imagens/smilel.gif' id='imagem'
onmouseover='document.getElementById ("imagem") .src="

imagens/smile2.gif"'

onmouseout='document.getElementById ("imagem") .src="1

magens/smilel.gif"'/>

</body>
</html>
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iEventos HTML

= Cada elemento em uma pagina HTML tem
eventos que podem disparar scripts em
Javascript

= Exemplos de eventos:
= Um clique de mouse

= Uma pagina carregada
= Uma imagem carregada

= A Selecao de um campo de entrada em um
formulario HTML

= O envio de um formulario
= O acionar de uma tecla
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Exemplo

™ e ™
€ Inserttitle here - Windows Internet £ q.lo1ex [E]. € Inserttitle here - Windows Internet Explorer [E].
@ U @ ,g Ch\Users\meslin\we ~ ‘ 4y | X -.‘ smile @ U i ,g Ch\Users\meslin\we ~ ‘ 4y | X -.‘ smile
5 @ Suggested Sites v @ Obtenha mais comple... ¥ 5 @ Suggested Sites v @ Obtenha mais comple... ¥
0 @8 Inserttitle here a ~ O " 0 @8 Inserttitle here a ~ O "
~ * * * - i~ > -
Nao clique aqui Eu falei para nao clica
—~ * . * = A~ o .
Nao clique aqui Eu falei para nao clica
M Computer | Protected Mode: Off g Yy 0% - M Computer | Protected Mode: Off fa v K100% ~
<html>
<body>

<hl id="cabecalho"
onclick="'document.getElementById ('"cabecalho") .innerH
TML="Eu falei para ndo clicar"'>Ndo clique aqui</hl>

<hl id="cabecalho" onclick='this.innerHTML="Eu falei
para ndo clicar"'>Ndo clique aqui</hl>

</body>
</html>
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O Objeto this

= this, como o nome esta dizendo, referencia
ao proprio objeto
=« Exemplo:

<hl id="cabecalho"
onclick='this.innerHTML="Eu fale1i
para nao clicar"'>Nao clique
aqui</hl>

= No exemplo anterior, this faz referéncia ao
objeto representado por esta instancia de
<hl>
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Exemplo

e

@ Insert title here - Windows Internet L q.lo1&v El

-
@ U @ "‘ smile

s @ Suggested Sites ¥ @ Obtenha mais comple... ¥

€ C\Users\meslin\w¢ v ‘ +y | X

A m »
W | @ Inserttitle here | B2~

Nao clique aqui

Nao clique aqui

M Computer | Protected Mode: Off g v W|100% ~

<html>
<head>
<script type='"text/javascript'>
function muda (objeto)
{
objeto.innerHTML = "Eu falei para ndo clicar"
}
</script>
<title>Muda com funcgdo</title>
</head>
<body>
<hl onclick='muda (this) '>Ndo clique aqui</hl>
<p onclick='muda (this) '>N&o clique aqui</p>
</body>
</html>

e

@ Insert title here - Windows Internet Explorer El

-
@ U @ "‘ smile

s @ Suggested Sites ¥ @ Obtenha mais comple... ¥

€ C\Users\meslin\w¢ v ‘ +y | X

A m »
W | @ Inserttitle here | B2~

Eu falei para nao clicar

Eu falei para nao clicar

M Computer | Protected Mode: Off g v W|100% ~

315



Exemplo

- A ([

£, Most Visited P Getting Started »

Titulo do Texto

Um paragrafo

Done

0 Muda Cor - M.iz.ila b @

File Edit View History Bookmarks Toc

& Muda Cor- M.zl tic... [o ][ =s)

File Edit View History Bookmarks Toc

Cgr—j c & (L]

£, Most Visited ’ Getting Started »

Titulo do Texto

Um paragrafo

<html>
<body>

<hl id="cabecalho”

Done

@ Muda Cor - M.iz.ila ki E

File Edit View History Bookmarks Toc
- C & (L]

£, Most Visited P Getting Started »

Titulo do Texto

Um paragrafo

Done

onclick='this.style.color="red"'>Titulo do Texto</hl>

<P

onclick='document.getElementById ('"cabecalho") .style.color=
"blue" '>Um paragrafo</p>

</body>
</html>
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Mais um exemplo

<html>

<head>

<script type='"text/javascript'>
function mudaCor (nomeDoObjeto, cor)

{

document.getElementById (nomeDoObjeto) .style.color = cor;

}
</script>
</head>
<body>

<hl id="cabecalho'" onclick='mudaCor ("cabecalho",
"#104175") '>Titulo do Texto</hl>

<p onclick='mudaCor ("cabecalho", "blue") '>Um paragrafo</p>

<a href='www.meslin.com' id='umLink'>N&o é meu site</a>

<div onmouseover='mudaCor ("umLink", "yellow")'
onmouseout='mudaCor ("umLink", "black") '>Muda cor do
link</div>

</body>

</html>
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iPerguntas?
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Exercicio

= Faca uma pagina com um formulario com
um campo para o usuario informar o seu
nome e outro para informar o seu sexo. Ao
clicar no botao, uma janela de confirmacao
devera ser aberta apresentando os dados
informados.
1) Use radio para selecionar o sexo
2) Use select para selecionar o sexo
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Exercicio

» Faca uma pagina com um formulario
contendo um campo para 0 usuario
informar o seu nome e campos checkbox
para que seja informado os tipos de
atividades desejadas. Ao clicar no botao,
uma janela de confirmacao devera ser
aberta apresentando os dados informados.

= Desafio: modifique o exercicio para que o
usuario possa clicar no texto relacionado ao
checkbox para marcar o checkbox
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iExercicio

» Faca uma pagina HTML com varios links.
Faca com que o estilo do link mude ao
passar 0 mouse por cima. Nao se esqueca
de voltar ao estilo normal apos o mouse sair
(vocé escolhe o estilo).
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Exercicios

» Faca uma pagina HTML com uma figura. Ao
clicar na figura, esta devera mudar.
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iExercicios

» Faca uma pagina HTML que possua dois
botoes, um para aumentar o tamanho do
fonte e outro para diminui-lo. Cologue um
texto com varios paragrafos
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Exercicio

» Faca uma pagina HTML contendo um
formulario com os campos:
= Nome: somente letras maiusculas
» Data de nascimento: formato dd/mm/aaaa
=« CEP: formato nnnnn-nnn
=« CPF: formato nnn.nnn.nnn-dd

= Ao selecionar o campo que sera preenchido,
0 usuario devera visualizar, no topo da
pagina, as instrugoes referentes ao campos
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Desafio!

= Refaca o exercicio do tamanho do fonte e
inclua entre um paragrafo e outro, o
exercicio da figura que muda ao passar o
mouse por cima
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Desafio

= Faca um menu no estilo Windows (ou Mac
ou Linux)
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