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O
Q

U
E
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L

U
A

•
M

ais
um

a
linguagem

de
script

◦
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totalm
ente

diferente
de

P
erl,P

ython,T
cl

•
U

m
a

linguagem
de

D
escrição

de
D

ados

◦
não

totalm
ente

diferente
de

X
M

L

•
C

aracterı́sticas
básicas:sim

ples,portátil,eficiente,pequena

•
Ú

nica
linguagem

de
program

ação
desenvolvida

fora
do

prim
eiro

m
undo

a
ter

aceitação
m

undial

◦
centenas

de
m

ilhares
de

usuários

◦
usada

por
Intel,C

onectiva,M
icrosoft,LucasA

rts,P
etrobras,etc.
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N

D
E

E
S

T
Á

•
N

icho
em
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◦
LucasA

rts:G
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Fandango,E
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From
M

onkey
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◦
B

ioW
are:B
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G

ate,M
D

K
2

◦
M
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es:M
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◦
freew

are:A
ngband

(R
P

G
)

•
O

utros
U

sos

◦
C
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P

T-R
P

M
(padrão
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distribuições

R
P

M
)

◦
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para
layoutde

chips

◦
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srtbt:“T
he

m
ostLinux

on
one
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◦
...
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P
O

R
Q

U
E

L
U

A

•
P

equena

◦
interpretador

com
pleto

m
ais

bibliotecas
b

ásicas
tem

140K

•
P

ortátil

◦
escrita

em
A

N
S

IC
,com

pila
o

m
esm

o
código

em
todas

as
plataform

as

◦
U

nix,
W

indow
s

(incluindo
C

E
),

P
laystation

II,
O

S
/390,

X
B

ox,
B

eO
S

,
D

O
S

,
P

alm
O

S
,E

P
O

C
,sistem

as
em

butidos,etc.

•
E

ficiente

◦
ver

w
w

w
.bagley.org/˜doug/shootout
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R
Q

U
E
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U

A
...

•
A

coplável

◦
biblioteca,com

A
P

Ibem
definida

e
sim

ples
para

C

◦
bibliotecas

básicas
im

plem
entadas

em
C

através
da

A
P

I

◦
acoplada

a
diversas

linguagens:
C

/C
+

+
,

Java,
F

ortran,
R

uby,
O

P
L

(lin-
guagem

do
E

P
O

C
),etc.

•
S

im
ples

e
flexı́vel

◦
linguagem

pequena,com
poucos

(m
as

poderosos)
m

ecanism
os.

◦
poucos

casos
especiais

7



C
O

M
O

É
L

U
A

•
Linguagem

com
cara

convencional

•
G

erência
autom

ática
de

m
em

ória

•
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dinâm
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f
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n
c
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o
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t
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i
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=
=
0
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h
e
n

r
e
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u
r
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e
l
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r
e
t
u
r
n

n
*
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a
c
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(
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1
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n
d

e
n
d
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A

B
E

L
A

S

•
Ú

nica
estrutura

de
dados

em
Lua

•
A

rrays
associativos

◦
podem

serindexados
porqualquer

valor(n
ão

apenas
strings),e

arm
azenar

qualquer
valor

•
P

erm
ite

im
plem

entação
eficiente

e
sim

ples
da

m
aioria

das
estruturas

de
dados

usadas
norm

alm
ente

◦
arrays,records,conjuntos,m

atrizes
esparsas,tabelas(!),etc.

•
Im

plem
entação

altam
ente

otim
izada
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E
S

T
R

U
T

U
R

A
S

D
E

D
A

D
O

S

•
A

rrays

l
o
c
a
l

a
=

{}

f
o
r

i
=

1
,
N

d
o
a
[
i
]

=
0
e
n
d

•
R

ecords

-
-

a
.
x

é
o
m
e
s
m
o

q
u
e

a
[
"
x
"
]

l
o
c
a
l

a
.
x

=
"
h
e
l
l
o
"

p
r
i
n
t
(
a
.
x
)

•
C

onjuntos:valores
com

o
chaves

a
[
x
]

=
t
r
u
e

-
-
i
n
s
e
r
e

x

a
[
x
]

=
n
i
l

-
-
r
e
m
o
v
e

x

i
f

a
[
x
]

t
h
e
n

.
.
.

-
-
t
e
s
t
a

p
e
r
t
i
n
ê
n
c
i
a
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C
O

N
S

T
R

U
T

O
R

E
S

•
E

xpressões
para

criar
e

inicializar
tabelas

•
E

stilo
E

strutura:

p
=

{
x

=
1
0
,

y
=
2
0

}

p
r
i
n
t
(
p
.
x
)

-
-
>

1
0

•
E

stilo
Lista/A

rray:

p
=

{
"
s
e
g
"
,

"
t
e
r
"
,

"
q
u
a
"
,

"
q
u
i
"
,

"
s
e
x
"
,

"
s
a
b
"
,

"
d
o
m
"

}

p
r
i
n
t
(
p
[
3
]
)

-
-
>

q
u
a

•
E

stilo
M

isto:

p
=

{
1
0
,

2
0
,

3
0
;
n

=
3

}
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D
E

S
C

R
IÇ

Ã
O

D
E

D
A

D
O

S

•
C

onstrutores
são

um
form

ato
adequado

para
descrição

de
dados

◦
inspirado

em
B

iB
TeX

•
P

ara
ler

um
arquivo

de
dados,basta

executá-lo

•
O

pção
a

X
M

L

◦
criado

por
necessidade,bem

antes
de

X
M

L
(1993)

◦
parser

m
ais

sim
ples,e

(diferentem
ente

de
outras

linguagens)
bastante

efi-
ciente

◦
tem

os
de

graça
outras

facilidades,com
o

condicionais,variáveis
(referências

internas),com
entários,etc.
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/
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i
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i
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L
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<
L
I
N
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3
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I
n

t
h
a
t

s
w
e
e
t
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o
d

w
h
e
n
p
l
e
a
s
a
n
t

t
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o
u
g
h
t
s
<
/
L
I
N
E
>

<
L
I
N
E
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=
"
4
"
>
B
r
i
n
g

s
a
d
t
h
o
u
g
h
t
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t
o
t
h
e

m
i
n
d
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<
/
L
I
N
E
>

<
/
S
T
A
N
Z
A
>

<
S
T
A
N
Z
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<
L
I
N
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N
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"
5
"
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T
o

h
e
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f
a
i
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w
o
r
k
s
d
i
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n
a
t
u
r
e

l
i
n
k
<
/
L
I
N
E
>

<
L
I
N
E

N
=
"
6
"
>
T
h
e

h
u
m
a
n

s
o
u
l

t
h
a
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t
h
r
o
u
g
h

m
e

r
a
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<
/
L
I
N
E
>

<
L
I
N
E

N
=
"
7
"
>
A
n
d

m
u
c
h

i
t

g
r
i
e
v
’
d

m
e
m
y

h
e
a
r
t

t
o
t
h
i
n
k
<
/
L
I
N
E
>

<
L
I
N
E

N
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"
8
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W
h
a
t

m
a
n

h
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m
a
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o
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.
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/
L
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I
T
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r
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i
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r
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p
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a
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l
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t
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r
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{
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b
l
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n
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L
I
N
E
{N
=
2
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"
W
h
i
l
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i
n
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r
o
v
e

I
s
a
t
e

r
e
c
l
i
n
e
d
,
"
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L
I
N
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=
3
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"
I
n

t
h
a
t

s
w
e
e
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m
o
o
d

w
h
e
n

p
l
e
a
s
a
n
t

t
h
o
u
g
h
t
s
"
},

L
I
N
E
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=
4
;
"
B
r
i
n
g

s
a
d

t
h
o
u
g
h
t
s

t
o

t
h
e
m
i
n
d
.
"
},

},S
T
A
N
Z
A
{

L
I
N
E
{N
=
5
;
"
T
o

h
e
r

f
a
i
r

w
o
r
k
s

d
i
d

n
a
t
u
r
e

l
i
n
k
"
},

L
I
N
E
{N
=
6
;
"
T
h
e

h
u
m
a
n

s
o
u
l
t
h
a
t

t
h
r
o
u
g
h

m
e
r
a
n
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"
},

L
I
N
E
{N
=
7
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"
A
n
d

m
u
c
h
i
t

g
r
i
e
v
’
d

m
e

m
y
h
e
a
r
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t
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t
h
i
n
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L
I
N
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"
W
h
a
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m
a
n
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m
a
d
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o
f
m
a
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"
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E
D

A
Í?

•
P

odem
os

fazer
o

m
esm

o
em

várias
outras

linguagens

•
M

as
arquivos

de
dados

podem
ser

m
uito

grandes
quando

vistos
com

o
progra-

m
as...

•
P

ara
um

arquivo
com

100K
,Lua

o
trata

em
1.2

seg,P
erlem

5.3
seg,e

P
ython

em
16.8

seg.

•
P

ara
um

arquivo
com

1M
,

Lua
o

trata
em

12
seg,

P
erl

e
P

ython
derrubam

a
m

áquina
(“trash”).
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F
A

C
IL

ID
A

D
E

S
F

U
N

C
IO

N
A

IS

•
Lua

integra
poderosas

facilidades
funcionais

◦
m

as
dentro

de
um

a
linguagem

convencional;
n

ão
força

o
program

ador
a

outro
paradigm

a

•
F

unções
de

prim
eira

classe;visiblidade
léxica

l
o
c
a
l

a
l
u
n
o
s

=
{"
m
a
r
i
a
"
,

"
j
o
ã
o
"
,

"
s
u
z
a
n
a
"
}

l
o
c
a
l

n
o
t
a
s

=
{m
a
r
i
a

=
1
0
,

j
o
ã
o

=
6
.
5
,

s
u
z
a
n
a

=
8
.
7
}

t
a
b
l
e
.
s
o
r
t
(
a
l
u
n
o
s
,

f
u
n
c
t
i
o
n

(
a
,
b
)

r
e
t
u
r
n

n
o
t
a
s
[
a
]

<
n
o
t
a
s
[
b
]

e
n
d
)

•
Im

plem
entação

eficiente
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C
O

R
O

T
IN

A
S

•
m

ulti-threading
cooperativo

•
B

em
m

ais
leve

(e
m

ais
sim

ples)
que

m
ulti-threading

“real”

•
Im

plem
entação

totalm
ente

portátil!
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C
O

M
O

F
O

I:
O

IN
ÍC

IO

•
M

otivação
industrialdupla

◦
D

entro
de

um
a

parceria
com

a
P

etrobras

•
P

G
M

(P
rogram

a
G

ráfico
M

estre)
necessitava

de
um

a
linguagem

de
“descrição

de
dados”

◦
X

M
L

seria
um

a
boa

opção,m
as

isso
era

1993...

•
E

D
:

program
a

de
entrada

de
dados,

já
tinha

um
a

linguagem
de

“descrição”,
m

as
precisava

de
facilidades

operativas

◦
P

roblem
a

ainda
recorrente

em
X

M
L
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R

O
G

R
A

M
A

G
R

Á
F

IC
O

M
E

S
T

R
E
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L
U

A
V

E
R

S
Ã

O
1

.0

•
B

atizada
de

V
ersão

1.0
a

posteriori

•
T

he
sim

plestthing
thatcould

possibly
w

ork

•
Im

plem
entação

“padrão”,com
yacc/lex

•
S

ucesso
de

público
(no

Tecgraf)

◦
usada

com
sucesso

no
P

G
M

e
no

E
D

,
logo

usada
em

outros
projetos

tam
bém
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L
U

A
V

E
R

S
Ã

O
1

.1
—

1
9

9
4

•
M

ais
eficiente

•
P

rim
eira

distribuição
pública

via
Internet

◦
ftp

•
Licença

livre
para

uso
acadêm

ico,restritiva
para

uso
com

ercial

◦
C

ódigo
aberto,m

as
não

livre

◦
problem

as
com

a
concorrência

(T
cl,P

erl,...)
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L
U

A
2

•
Lua

2.1
(F

evereiro
1995)

—
2.5

(N
ovem

bro
1996)

•
P

rim
eira

versão
com

licença
livre

(“free
softw

are”)

◦
licença

própria,posteriorm
ente

reconhecida
pela

F
S

F
e

O
S

•
fallbacks:m

ecanism
o

de
extensão

◦
suporte

para
program

ação
O

O

•
P

attern-m
atching

◦
via

biblioteca

•
C

G
ILua

(H
T

M
L

Lua):prim
eira

versão
entre

1994–1995
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E
X

P
O

S
IÇ

Ã
O

IN
T

E
R

N
A

C
IO

N
A

L

•
N

o
inı́cio

de
1995,criam

os
a

prim
eira

hom
epage

de
Lua

•
Troca

de
m

ensagens
com

vários
usuários

em
várias

instituições

•
E

m
junho

de
1996,saiartigo

na
S

oftw
are:P

ractice
&

E
xperience

•
E

m
dezem

bro
de

1996,artigo
na

D
r.D

obb’s

•
N

o
inı́cio

de
1997,criam

os
a

lista
de

discussão

•
E

m
m

eados
de

1997,prêm
io

C
O

M
PA

Q

23



L
U

A
E

M
J

O
G

O
S

F
r
o
m
:
B
r
e
t
M
o
g
i
l
e
f
s
k
y
<
m
o
g
u
l
@
l
u
c
a
s
a
r
t
s
.
c
o
m
>

T
o
:
"
’
l
u
a
@
i
c
a
d
.
p
u
c
-
r
i
o
.
b
r
’
"
<
l
u
a
@
i
c
a
d
.
p
u
c
-
r
i
o
.
b
r
>

S
u
b
j
e
c
t
:
L
U
A
r
o
c
k
s
!

Q
u
e
s
t
i
o
n
,
t
o
o
.

D
a
t
e
:
T
h
u
,
9

J
a
n
1
9
9
7
1
3
:
2
1
:
4
1
-
0
8
0
0

H
i
t
h
e
r
e
.
.
.

A
f
t
e
r
r
e
a
d
i
n
g
t
h
e
D
r
.
D
o
b
b
s
a
r
t
i
c
l
e
o
n
L
u
a
I
w
a
s
v
e
r
y
e
a
g
e
r
t
o
c
h
e
c
k
i
t

o
u
t
,
a
n
d
s
o
f
a
r
i
t
h
a
s
e
x
c
e
e
d
e
d
m
y
e
x
p
e
c
t
a
t
i
o
n
s
i
n
e
v
e
r
y
w
a
y
!

I
t
’
s

e
l
e
g
a
n
c
e
a
n
d
s
i
m
p
l
i
c
i
t
y
a
s
t
o
u
n
d
m
e
.

C
o
n
g
r
a
t
u
l
a
t
i
o
n
s
o
n
d
e
v
e
l
o
p
i
n
g
s
u
c
h

a
w
e
l
l
-
t
h
o
u
g
h
t
o
u
t
l
a
n
g
u
a
g
e
.

S
o
m
e
b
a
c
k
g
r
o
u
n
d
:
I

a
m
w
o
r
k
i
n
g
o
n
a
n
a
d
v
e
n
t
u
r
e
g
a
m
e
f
o
r
t
h
e
L
u
c
a
s
A
r
t
s

E
n
t
e
r
t
a
i
n
m
e
n
t
C
o
.
,
a
n
d
I
w
a
n
t
t
o
t
r
y
r
e
p
l
a
c
i
n
g
o
u
r
o
l
d
e
r
a
d
v
e
n
t
u
r
e
g
a
m
e

s
c
r
i
p
t
i
n
g
l
a
n
g
u
a
g
e
,
S
C
U
M
M
,
w
i
t
h
L
u
a
.

[
.
.
.
]
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L
U

A
3

•
Lua

3.0
(Julho

1997)
—

Lua
3.2

(Julho
1999)

•
E

m
1998,surgiu

o
logo

de
Lua:

Lua

the language

•
Tam

bém
em

1998,C
am

eron
Laird

(que
m

antinha
um

a
coluna

sobre
linguagens

de
scriptna

S
unW

orld)
escreveu

sobre
Lua:

Its
user

base
is

also
sm

all;there
m

ightbe
only

a
few

tens
ofthousands

of
Lua

program
m

ers
in

the
w

orld.
T

hey’re
very

fond
of

this
language,

though,and
the

im
m

inentexplosion
ofubiquitous

em
bedded

processing
(com

puters
in

yourcar,in
yourplum

bing,and
in

yourkitchen
appliances)

can
only

w
ork

in
favor

ofLua.

•
P

ara
nós,

essa
“pequena”

base
de

usuários
era

m
uito

m
aior

do
que

im
a-

ginávam
os
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L
U

A
4

•
Lua

4.0
(N

ovem
bro

2000
–

M
arço

2003)

•
C

ódigo
em

“clean
C

”
(interseção

entre
C

e
C

+
+

)

•
F

inalde
2000,série

de
reportagens

no
B

rasil

•
E

m
m

arço
de

2001,novo
endereço

em
w

w
w

.lua.org

◦
cortesia

de
um

usuário

•
P

ouco
depois,site

dos
usuários

de
Lua

(lua-users.org)

◦
w

iki,gerenciado
sem

nossa
participação

•
A

pós
dois

anos,um
único

release
4.0.1

corrigindo
bugs

◦
m

enos
de

dez
bugs
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L
U

A
5

•
Lançada

em
m

arço
2003

•
C

orotinas,visibilidade
léxica,m

elhores
facilidades

para
m

ódulos

•
Im

plem
entação

com
várias

novidades:

◦
m

áquina
virtualvia

registradores

◦
novo

algoritm
o

para
tabelas
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L
U

A
A

T
U

A
L

M
E

N
T

E

•
S

ite
com

quase
1000

visitas
diárias

◦
vindas

de
m

ais
de

80
paı́ses

•
Lista

com
m

ais
de

400
participantes

◦
15%

do
B

rasil

◦
cortesia

da
C

onectiva

◦
m

édia
de

m
ais

de
dez

m
ensagens

por
dia

•
U

sada
em

centenas
(m

ilhares?)
de

produtos

•
M

anualtraduzido
para

coreano
e

japonês
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L
U

A
A

T
U

A
L

M
E

N
T

E

•
Q

uase
dez

anos
de

evolução

•
C

om
prom

issos
fortes

com
estabilidade

◦
Lua

4.0
ficou

m
ais

de
dois

anos
sem

alterações

•
R

equisitos
originais

m
antidos

◦
sim

plicidade

◦
portabilidade

◦
extensibilidade

◦
pequeno

tam
anho

◦
eficiência
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Lua
the language

w
w

w
.lua.org
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